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KINGDOM HEARTS II 
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Xbox 

PS2,Xbox,X360 

PS2 



Pro Evolution Soccer 5 
Pro Evolution Soccer 4 
Pro Evolution Soccer 3 
Pro Evolution Soccer 2 
Pro Evolution Soccer 
SSX3 

SSX On Tour 

Tony Howk's Underground 
Tony Hawk's American Wosleli 
Tony Hawk's Underground 2 
Tony Hawk's Skateboarding 4 



Konami(KCET) 

Konomi(KCET) 

KonomitKCET) 

EA Big 

EA Big 

Activision 

Activision 



PS2, Xbox 
PS2 

PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox 



Criterion Games 



Xbox 360 
PS2, GC 



Forza Molorsport 

Burnout Revenge 

GranTurismo4 

GranTurismo3:A-Spec 

Burnout 3: Takedown 

Wipeout: Fusion 

Burnout 2: Point of Impact 

Midnight Oub 3: DUB Edition (Remix) 

Project Gotham Racing 2 

Ridge Racer 6 

Shox 

Moto GP 3: Ultimate Racing Tech. 
Formula One 2003/04 
RalliSport Challenge 2 
WRC Rally Evolved 
Colin MCRae Rally 04 
WRC 2: Extreme 
Project Gotham Racing 
Mario Kart DDI! 

Toco Roce Driver 2 i 3 
Midnight Oub 2 
MidlownModness3 
F-ZeroGX 
Extreme G3 
FI 05 

FI 2001/02/03 
Burnout 
Sled Storm 
WRC4 

Rallisport Challenge 

Colin McRae Rally 03 / 2005 

MotoGP2 

Ridge Racer 5 

Sega GT 2002 

Toco: Roce Driver 2 

Le Mans 24 Hours 

WRC3 

IT Superbikes 
NFS: Underground 
NFS: Hot Pursuit 2 



AmusementVision 

Acdaim 

Sony 

EA 

Acdaim 



PS2, Xbox 
PS2 
Xbox 
GC 

PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
Xbox 
GC 

PS2.GC 

PS2 

PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 



NBA 2K3 
NBA Street Vol.2 
NBA Street V3 

FIFA 06 (World Cup Germany 2006) 
ESPN NBA 2k5 



PS2, Xbox 
PS2, (DC) 

PS2 

PS2 

PS2, Xbox, GC 
PS2, (Xbox, GC) 



NHL2K6 

Champ. Managers. 2002/2003 
SSX (Tricky) 

NBA Street 
Top Spin 



Sega 
EA Big 
EA Big 
EA Sports 
Sega 

2K Sports 
2K Sports 
Sports Interactive 
EA Big 
EA Big 
Microsoft 
Acdaim 



PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
PS2 
PS2 
PS2 

PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 



PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox 



PS2, Xbox, GC 
PS2.GC 



Sega Sports Tennis 2K2 
Everybody's Golf /Hot Shots GolE Fore! 



bed 



Hot Shots Golf 3 (NTSC) 

DOA: Extreme Beach Volleyball 
NFL Street 2 
: NFLSlreet 
i AirBlade 



Sony 

Activision 

Sony 



PS2, Xbox, GC 
PS2, DC 
PS2 

PS2, Xbox 



EA Big 
EA Big 

Sony/Criterion 

Ubisofl 



PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 



PS2 



Table Tennis 
I FIFA 2003/ 2004 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 
FIFA Soccer 2003 
I Red Cord Soccer 20-03 
I Top Spin 
I NHL 06 



EA Sports 
Acdaim 
EA Sports 



2K Sports 
EA Sports 



Xbox 360 
PS2, Xbox, GC 
PS2, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 



PS2, Xbox, GC 



Halo 2 

Halo: Combat Evolved 
Metroid Prime 
Metroid Prime 2: Echoes 
Resident Evil 4 

Devil May Cry 3: Dante's Aweking 
Devil May Cry 

Ghost Recon: Advanced Warfighter 

Block 

Half Life 2 

For Cry InstincIsfEvolution, Predator) 
Ghost Recon 2: Summit Strike 
Sniper Elite 

Call of Duty 2: Big Red One 
Ratchet Gladiator 
Doom 3 (Resurrection of Evil) 
Project: Snowblind 
Time Splitters: Future Perfect 
Time Splitters 2 

Medol of Honor: Wojna w Europie 
Medal of Honor: Frontline 
Half-Life 

Panzer Dragoon Orta 
Ace Combat 5 
Killzone 

Unreal Championship 
Mercenaries 

Star Wars: Battlefront 2 
GUN 

Total Overdose 
Shellshock Nam'67 
Darkwatdi 
Area 51 
Ace Combat 04 
Quake 3: Revolution 
Brother in Arms 
Conflict Global Storm 





Bungie 


Xbox 


Bungie 


Xbox 


Retro Studios 


GC 


. Retro Studios 


GC 


Capcom 


GC, PS2 


G?™ 


PS2 


Cgxnn 


PS2 


Ubisoft 


Xbox 360 


EA 


PS2, Xbox 


Valve 


Xbox 


i Ubisofl 


Xbox, X360 


Ubisoft 


Xbox 


Rebellion 


PS2, Xbox 


Activision 


PS2, Xbox, GC 


Sony 


PS2 


Activision 


Xbox 


Crystal Dynamics 


PS2 


EA 


PS2, Xbox, GC 


Erdos 


PS2, Xbox, G( 


EA 


PS2, Xbox, GC 


EA 


PS2, Xbox, G( 


Sierra 


PS2 


Sega 


Xbox 


Nanai 


PS2 


Guerrilla 


PS2 


Infopmes 


Xbox 


LucasArts 


PS2, Xbox 


LucasAits 


PS2, Xbox 


Activision 


PS2, Xbox, G( 


Erdos 


PS2, Xbox 


Guerrilla 


PS2, Xbox 


High Moon 


PS2, Xbox 


Midway 


PS2, Xbox 




PS2 


EA 


PS2 


Ubisoft 


Xbox, (PS2) 


Bdas 


PS2, Xbox 


THQ 


PS2, Xbox 


Sony 


PS2 


Nanai 


PS2 



GTA: Liberty City Stories 


ftzygodowa 


Rockstar 


Wipeout Pure 


Wyridgi 


SHE 


Lumines Puzzle Fusion 


Inna 


Ubisoft 


Daxter 


Platformowa 


SCEE 




Hatformowa 


SCEE 


Syphon Filter: Dark Mirror 


Skrodonka 


SCE 




RPG 


Nanco 


Burnout Legends 


Wykigi 


EA 


Virtua Tennis World Tour 


Sported 


Sega 


SSX On Tour 


Sf*rt™ 


EA 


Everybody's Golf / Hot Shots Gdf.OI 


Spat™ 


Sony 


Exit 


Hatformowa 


Toito 


OutRun 2006 Coast 2 Coast 


Wysagi 


Sega 


Midnight Club 3: DUB Edition 


Wysogi 


Rockstar 


FI A World Rally Championship 




SCEE 


Street Fighter Alpha 3 Max 


Bijatyka 


Cgxan 


Metal Gear Acid 


Karcianka 


Konami 


Pro Evolution Soccer 5 


Spata* 


Konami 



Pkrtformowa 

Strzelonina 



Phoenix Wright: Ace Attorney Pizygodwm 
Animal Crossing: Wild World 
New Super Morio Bros. 

Metroid Prime: Hunters 
Nintendogs (serial 
Tony Hawk's American Sk8land 
Advance Wars: Dual Strike 
Trauma Center: Under the Knife 
Morio Kart DS 
Castlevania: Dawn of Sorrow 
Super Princess Peach 



Another Code 
Super Morio 64 DS 
Big Brain Academy 
Meteos 

Pokemon Link! 
Wario Ware Touched! 
Zoo Keeper 



Zrqcznosdowa 

Logiczna 



| Jok 2: Renegade 
| Ratchets Clank 3 
etS dank 1/2 



NoughtyDog 



PS2 



JAK 3 

Jak S Daxter 
Rayman 2 (Revolution) 

Sly 3: Honor Among Thieves 
Sly 2: Bond of Thieves 
Super Mario Sunshine 
Conker live S Reloaded 
Sly Cooper (Sly Rocoon) Sony 

Rayman 3: HH Ubisc 

Pitfall: The Lost Expedition Activ 

1-Ninja Argo 

Sphinx and the Cursed Mummy 1HQ 
Aslerix S Obelix XXL2 M:LV Atari 

Maximo Vs Army of Zin Ccpcc 

Kya: Dark Lineage Atari 



PS2 

PS2 

Xbox, PS2 
PS2 



PS2 



Sony 

Sony 

Nintendo 



PS2, (DC) 

PS2 

PS2 



tandetq. Scroll 
Oakowna ekrc 
Metal Slug, ole 



Deothrm 



dwieczteroosc 
latajqcykrqze 
Wysoki stopier 
zniechqcicdog 
kilka godzin, . 
grylmasabor 
opracowanesti 



boisku jest del 
bordzopomog 

Icena w PE: 
EAMESPBI: I 



Shox IPS 1 



Xbox 
PS2 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2 
PS2 
PS2 



Wys 

powinnawyg 
nalezysz do g 
klorzyzaliczi 
100%, to She 
zafczycwzorc 



4grcxzydopc 







RZY&QPQWE. 



r Alien Hominid [PS2, xi»k, gq 



Tytu! o lyle rajcujqcy, ze 
wyrotoia go aekawa oprawa i 
jajcorski humor. Na dodalek niezajezdza 
tondetq. Scrollowona jatko z luzinem 
flakow no ekranie, przypominajqto nieco 
Melol Slug, ole majqca w zonodrzu sporo 
wtosnych zabawnych patentow. Joko 
bonus posiada kopilolnq mini-gierk? - 
platformowk? na morsjoriskim 
bondheldzie zoftego ufolo. Wykrpcony no 
maxa design to alut - wkurza jq 
■niast mafo wymagajqcy bossowie. 

[sojer] 

Scene w Pfc 8- | IGN: 8.1 1 
S8MISPBT: 8.4 | E. RANKINGS: 81 X I 



Deathrow [Xbox] 



"Blitz" to sport przyszf osti - na 
arenie stajq noprzedwko siebie 
dwie czleroosobowe drazyny i wdaq o 
latajqcy krqzek (cos jak story Speedball). 
Wysoki stopien trudnosci z poaqtku moze 
zniecbqadogry, alewystarczypotrenowac 
kilko godzin, zeby docenic potencjo) lej 
gry (moso bonusow i kapitolnie 
tcjwonesterowanie). D-Pad 
odpowiedziolny zo zmianq taktyki no 
boisku jest dekawym elementem, ktory 
bordzo pomogo Groaowi. [sojer] > 

Bcena w Pfc 8- | IGN: 9.3 | 

GAMISP8I: 87 | E. RANKINGS: 79 X I 



Shox [PS2, GC] 



1 


GTA: San Andreas 

Metal Gear Solid 3: Snoker Eater 


Rockstar 

Konami 


PS2, Xbox 
PS2 


GTA: Vice Gty 


Rockstar 


PS2, Xbox 


Zeldo: The Wind Waker 


Nintendo 


GC 


Splinter Cell: Chaos Theory 


Ubisofl 


Xbox (PS2,GC) 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


Ubisoft 


Xbox (PS2.GC) 


Splinter Cell 


Ubisofl 


Xbox (PS2.GC) 


Shadow of the Colossus 


Sony 


PS2 


God of War 


Sony 


PS2 


GTA: Liberty Gty Stories 


Rockstar 


PS2 


GTA 3 


Rockstar 


PS2, Xbox 


Prince of Persia: Two Thrones 


Ubisoft 


PS2, Xbox, GC 


Silent Hill 2 (R.D.) 


Konami 


PS2, (Xbox) 


Fahrenheit 


Atari 


PS2, Xbox 


Resident Evil 


Cqxom 


GC 


The Chronicles of Riddick: EFB6 


Vivendi 


Xbox 


to 


Sony 


PS2 


Prince of Persia: Sands of Time 


Ubisofl 


PS2, Xbox, GC 


Beyond Good & Evil 


Ubisoft 


PS2, Xbox, GC 


MGS: The Twin Snakes 


Konomi/Silicon K.GC 


Prince of Persia: Warrior Within 


Ubisoft 


PS2, Xbox, GC 


007 Everything or Nothing 


EA 


PS2, Xbox, GC 


Shenmue 2 


5eg o 


Xbox, (DO 


Onimusha: Dawn of Dreams 


Ccpam 


PS2 


Metal Gear Solid 2 (Substance) 


Konami 


PS2, (Xbox) 


Tomb Raider Legend 


Ekto 


PS2, Xbox, X360 


Hitman: Blood Money 


Ekks 


PS2, Xbox, X360 


Resident Evil Zero 


Gpcnm 


GC 


Hitman: Contracts 


Bdos 


PS2, Xbox 


Ultimate Spiderman 


Activision 


PS2, XBox, GC 



Wysokagrywalnosci 
doprocowono oprawa A/Y Tok 
powinno wyglqdac Sega Roily! Jesli 
nalezysz do grono Izw. "masterowkzdw", 
ktorzy zaliczajq kazdq gr? na wipcej niz 
1 00%, to Shox jest dla Gebie. Zeby 
zolkzyc wzorowo wyscig i zdobyt 
upragnione zloto, nalezy zwracac bocznq 
uwagq na tzw. lotne premie", ktoresq 
rozproszone po trasie - niegkupi potent, 
licenqonawane bryki oraz multiplayer dla 
4 groczy dopetniajq calosa . [sojer ] 

Bcena w PI: 9= | IGN: 7.8 | 

GAMISP8T: 7.9 | E. RANKINGS: 75 X 



Atom 












Tekken 5 


Nomco 


PS2 


Soul Calibur 2 


Nana) 


PS2, Xbox, GC 


Virtue fighter 4 (Evolution) 


Sega/AM2 


PS2 


Dead or Alive 4 


Teano 


X3&0 


Soul Calibur 3 


Nanai 


PS2 


Dead or Alive Ultimate 


Teano 


Xbox 


Dead or Alive 3 


Teano 


Xbox 


Tekken Tog Tournament 


Nana) 


PS2 


Guilty Gear XX 


Sarny 


PS2 


Street Fighter 3: 3rd Strike 


Gpcom 


PS2, (DC) 


WWE Smackdown! VS. Raw 2006 


THQ 


PS2 


Fight Night Round 2 i 3 (X360) 


EA Sports 


PS2, Xbox, GC 


Guilty Gear X+ 


Saimy 


PS2 


Def Jam Fight for NY 


EA 


PS2, Xbox, GC 


Tekken 4 


Nanco 


PS2 


Copcom vs. SNK 2 MotM (E0) 


Copcom 


PS2, X, GC, (DC) 


Dead or Alive 2: Hardcore 


Teano 


PS2 


Def Jam Vendetta 


EA 


PgGC 


Mortal Kombot: Deception 


Mikny 


PS2, Xbox, GC 


Mortal Kombat Deadly Alliance 


Midway 


PS2, Xbox, GC 


Fight Night Round 3 


EA Sports 


PS2, Xbox 


King of Fighters 2000 


Saimy 


PS2, (DC) 


Marvelvs.Capcom2 


Capcom 


PS2, Xbox, (DC) 


Fight Night 2004 


EA Sports 


PS2, Xbox 


Bloody Roar 3 (Primal Fury/Extreme) Hudson Soft 


PS2, (GC/Xbox) 



! Dragon Quest VIII 


Square Enix 


PS2 


Elder Scrolls III: Oblivion 


Bethesda Soft. 


Xbox 360 


Elder Scrolls III: Morrowind 


Bethesda Soft. 


Xbox 


Final Fantasy X 


Squaresoft 


PS2 


Star Ocean: Till the End of Time 


Square Enix 


PS2 


Star Wars: KotOR 1 & 2 


Bioware 


Xbox 


[ Jode Empire 


Bioware 


Xbox 


Disgaea:HoD 


Atlus 


PS2 


Radiata Stories 


Square Enix 


PS2 


Dark Chronicle (Goud) 2 


Sony 


PS2 


Kingdom Hearts 2 


Square Enix 


PS2 


Suikoden 5 


Konami 


PS2 


Baldur's Gate: Dark Alliance 1 & 2 Block Isle 


PS2, Xbox 


Paper Mario 


Nintendo 


gc 


Grandia 3 


Squore Enix 


PS2 


Breath of Fire: Dragon Quarter 


Cqxom 


PS2 


Shin Megami Tensei: Lucifer's Call 


Atlus 


PS2 


Vs: The Ark of Napishtim 


Fnlcom 


PS2 


Digital Devil Saga 1 & 2 


Atlus 


PS2 


Shadow Hearls: From The New World 


Xseed Gomes 


PS2 


Wild Arms 3 




PS2 


Tales of Symphonia 




GC 


Wfadco Pierscieni: Trzecia Era (PL) 


EA 


(PS2), X, GC 


Fable (The Lost Chapters) 


Lionhead 


Xbox 


Grandia Xtreme 


Enix/Game Arts 


PS2 


Xenosaga Episode 1 & 2 


Nana) 


PS2 


Sudeki 


Climax 


Xbox 


Atelier Iris: Eternal Mona 


Nippon Ichi 


PS2 


Suikoden Tactics 


Konomi 


PS2 


Suikoden 3 


Konami 


PS2 





Ninja Gaiden / Block 


Tecmo/Team N 


Xbox 


Sportan: Total Warrior 


Creative Assembly PS2, Xbox, GC 


TheWcrriocs 


Rockstar 


PS2, Xbox 


Urban Reign 


Nanco 


PS2 


Dynasty Warriors 5 


Koei 


PS2 


Dynasty Warriors 4 


Koei 


PS2 


Dynasty Warriors 3 (EL) 


Koei 


PS2, Xbox 


Viewtiful Joe 2 


Cqxnm 


PS2, GC 


Viewtiful Joe 


Gqxom 


GC, PS2 


Shadow of Rome 


Cqxan 


PS2 


y TR^TE-G/CZNE. 




Romonce of The Three Kingdoms X Koei 


PS2 


Romance of Three Kingdoms VIII 


Koei 


PS2 


Romance of the Three Kingdoms IX Koei 


PS2 


Full Spectrum Warrior (Ten Hammers) Pandemic/THQ Xbox, PS2 


Front Mission 4 


Square Enix 


PS2 


Disgaea: HoD 


Atlus 


PS2 


Age of Empires 2 


Konami 


PS2 


Kessen2 


Koei 


PS2 


Kessen3 


Koei 


PS2 



Suikoden Tactic 
Sid Meier's Pirates! live the Life 



Przewodnitzqcy Rady Rankingowej - HIV 



Konami 
Praxis Games Xbox 



kwartale. Tytuty takie jak: 
New Super Mario Bros., 
Meteos, Kirby: Canvas Curse, 
Animal Crossing: Wild World, 
Tetris DS, Mario & Luigi: 
Partners in Time, Metroid 
Prime: Hunters ay Tony 
Hawk's American Sk8land 
uplasowaty si? na szczycie 
tabeK, ze srednimi powyzej 
85% (Mario prawie 90%!), 
(0 pozwola smialo uwaiac je 
za pozycje "must have". 
Handheldy to bordzo lakomy 
kqsek w ostatnim potroczu. 


















Graczu, wybierz si? na przygod? w swiecie 
z Poradnikiem Extreme! 



HD zamul 

"Witam i po; 
wielkq prost 
Elder Scrolls 
zaczynalerr 
teraz, po pai 
z6lw. Zanirr 
mog? isc 3 r 
gierkajeste 
[Padre] 

► Jesli ma: 
zadzialad pc 
bez ptyty, by 
ptyt? i uruch 
az pojawi sis 
konsola wyk 
tymczasowc 
wczytywani' 
dosredniok 
Oczywiscie 



Dobijamy powoli do okr^gtych 10 numerow. Czemu tak powoli? 
Czemu Poradnik Extreme nie pojawia si? systematycznie? Po 
przejrzeniu zawartosci kazdego z numerow odpowiedz nasuwa 


PlayStation 2 








VGA Box 

*Czy jest jak 


BUCK 


66 






si? sama. Moi Drodzy, nie sposob zaplanowac cyklu magazynu, 
ktory zalezy w duzym stopniu od kalendarza wydawniczego - Poradnik pojawia 


OREAMFALL THE L0NGE5I JOURNEY 


78 


ONIMUSHA. DAWN Of OREAMS 


68 


Box?" [Krzy 


si? wtedy, gdy zbierzemy dostateczn^ ilosc ciekawych materiatow. "Szczu- 
pte" grono redakcyjne to juz przeszlosc. Po ogtoszonym ostatnio naborze 
pojawito si? kilku nowych autorow, ktorzy bye moze zagoszcza. na state na 
tamach pisma. (...) Pytacie nas gdzie mozna kupic archiwalne numery Porad- 
nika (przypominam, ze prenumeraty nie ma - powod powyzej). Otoz mozna 
je zamowid na dwa sposoby: albo poprzez Sklep PSX Extreme (telefon i adres 


GTA LIBERTY CITY STORIES 


33 


TEKKEN 5 _ 


26 


► Bezptac 










warunkiem, 




81 






prezencie;) 


X 






inwestyeji. A 
bye: po piers 
cinch tub (le 


www podane s^ kilka stron dalej), albo wykorzystuj^c blankiet zamieszczony w 










miesi?czniku PSX Extreme. To tyle w kwesbach formalnych. 


OREAMFALL THE LONGEST JOURNEY .... 


78 






Dziewi^ty numer magazynu wypehany jest opisami i poradami, tym razem bez 
speejatu encyklopedycznego, za to na Wasza prosb? powrocil dziat "W 
imadle" (na tapede seria Metroid). Od nast?pnego numeru powroc^ rowniez 
histone wi?kszych firm naszej branzy. A biezgey numer otwiera oczywiscie 
Super Liga, czyli redakcyjne notowanie najlepszych gier - w nich kryje si? 
odpowiedz na Wasze pytania z serii "Ktora gra jest lepsza?”. Kolejne kilkana- 
scie stron zajmuje Poradnia w kilku roznych formach: poczgwszy od odpowie- 
dzi na wasze pytania, poprzez Tipsy i Triki, Ale jaja! (sekrety w grach), a na 
FAQ dotyezgeym dwoch najnowszych handheldow konezge. Kolejne sze S d 


DRIVER: PARELLEL UNES 


97 






podlgczany 


Q 

Xbox 360 






komputeral 
bezposredn 
monitora, po 
trzecie karta 


















grafiezna z 


^5^ GameCube 








czyli wejscie 
Niestety. ka< 
brakujebarc 


stron to plerwszy krok w swiecie programowania, w ktory wejdziecie wraz z 


METROID PRIME 2 : ECHOES 










Wajperem i jego szkotkg, w ktorej ttumaezy, jak zrobic najprostszg gr? wideo 


GUN 








USB w PS 


- Ponga. Wszyscy zainteresowani tematem mogg rowniez sprobowac swoich 
sit w developingu gry, ktora wtesnie zacz?ta powstawac pod patronatem 
Redakcji - szczegoty znajdziecie na forum intemetowym (http://fbrum.psxe- 
xtreme.info/ ). Kolejne strony wypehane sg juz tylko opisami do najlepszych 
gier z ostatniego pbtrocza (oprocz Metroid Prime 2: Echoes, ktory zalapat si? 
jako zalegty dodatek do "W Imadle"). Na Wasze zyezenie, opisy sg bardziej 


F^—TF^ .POCHET 








"Czesd zg(F 
Chciatbym 


DAXTER 










INME 








C 


mi tematow, jakie chcielibyscie zobaezyd w kolejnym numerze. W koncu po 


KURS PISANIA GIER NA GBA 










to wtesnie istniejemy. Do zobaezenia w okolicach konca roku.[sciera] 


W IMADLE - SERIA METROID 










Kontakt 

Znakctes btgd w grze, easier egg, man prohlemy z przejsriem Irudnego momenlu? Rsz na pbyman@psxexlrefiK.pl 
Masz problem spr zplowy dbo do), kansol przenosnych? Pkz na klu@psxextreme.pl 
Opinie o mogazynie oraz proponowane lematy (do nastppnego numeru) - pisz na sriercr@psxextTeme.pl 
Szkolo programovrania - wrjpet@orenda.pl 


PorAdNiA 








Adres R 
ul. Soko 


6 PORADNIA - PYTANIA 1 ODPOWIEDZI 




8 


0 WSZYSTKO to MUSISZ WlfDZIEC 0 TURNIE1ACH 


.18 




POCKETY BEZ TAJEMNIC 






...16 


Redoktor 


Gatunkowr: RPG - zax@psxextreme.pl ; wysdgi - krser@psxextreme.pl ; przygodowe i sportowe - koso@psxextrenepl ; 


® DREAMCASI JAKO KAMELEOH. 






...21 


PrzemysTow 


bijatyk/serio Tekken - masiiiw@psxextreme.pl , seria Soul Calibur - ameras@gazeto.pl 








...12 


— 




^ Ale jAjA 






10 










"Kto pyta, nie btgdzi" - to motto Poradni, w ktdrej zawsze staramy si? w jak najdoktadniejszy sposob odpowiedziec na nurtujgce Was 
pytania. Jezeli i Ty nie potrafisz poradzic sobie z grq, chcesz czysto technicznej porady albo masz inny problem zwiqzany ze 
swiatem konsol, nie wahaj si? napisac e-maila. Sprawy zwi^zane z grami - playman @ psxextreme.pl, problemy techniczne - 
kilu @ psxextreme.pl. Zawsze mozesz rowniez przestac pytanie listownie, na adres Redakcji (podany w stopce) z dopiskiem 
"PORADNIA”. Musisz jednak pami?tac, ze odpowiadamy jedynie na doktadnie opisane problemy. Zapraszamy do lektury! □ 
[KILu&Play] 



ptytami. Chodzi oto, ze posiadalem 2 gry na 
PSone (oiyginalne, strasznie porysowane, nie 
czytat ich ani Szarak, ani PS2), datem je do 
zregenerowania i dostalem pi?kne, czysciutkie, 
ale i tak nie mogtem ich uruchomic. No wi?c po 
cote regeneracje?" [R04, Wtodawek] 

► Regeneracja jest 
skuteczna w przypadku 
typowych nosnikow, w 
ktorych spod ptyty ma 
standardowy, przezroczysty 1 
kolor. W przypadku ptytek 
mocno porysowanych i 
jednoczesnie nietypowych, o czamym (PSone) 
lub niebieskim (gry na CD dla PS2) spodzie 
jest sfiora szansa, ze proces ten w niczym nie 
pomoze, mimoze ptytki b?d? wygl?daty jak 
nowe. Dlaczego? Regeneracja w firmach 
posiadajacych specjalne urz?dzenia piolega 
czasem na napyleniu na ptyt? dodatkowej 
warstwy przezroczystego tworzywa, ktore 
wypetni wszelkie rysy i inne uszkodzenia, a 
nastppnie zeszlifowaniu i wypolerowaniu jej tak, 
by plyta miala tak? sam? grubosc jak na 
poczgtku. Napylana substancja zwykle jest 
idealnie przezroczysta (przepuszczaj?ca peine 
widmo Swiatta), a co za tym idzie, ma nieco 
inny wspotczynnik zalamania swiatta, niz 
czamy lub niebieski (przepuszczaj?cy jedynie 
podczerwone swiatto lasera) polimer, uzywany 
przez Sony. Efekt • promien lasera w czytniku 
wci?z zalamuje si? w wypelnionym przez 
substancj? miejscu, w ktdrym dawniej byla 
rysa. Oczywiscie regeneracja takich plytek 
moze byd skuteczna, pod warunkiem, ze rysy 



W przypadku mniej porysowanych plytek 
stosuje si? inn? metod? - specjalna maszyna 
poleruje ptyt?, scieraj?c spodni?, porysowan? 
warstw? o gruboSci rz?du pojedynczych 



mikronow. Na koniec dodam, ze Twoje ptyty 
mog? nie dziatad z innego, bardziej 
prozaicznego powodu. W ptytach CD warstwa 
z danymi znajduje si? na gdmej warstwie 
nosnika, przykryta jedynie bardzo cienk? 
warstw? lakieru ochronnego i farb? z 
nadrukiem (logo gry itp.). Jesli farba i/lub lakier 
zostan? chodby lekko uszkodzone, dane zostaj? 
bezpowrotnie zniszczone i taka ptytka nadaje 
si? juz tylko do wyrzucenia. Najbardziej 



narazone s? gry z platynowych edycji, ktore nie 
posiadaj? nadruku. W ich przypadku warstw? 
ochronn? (i dane) uszkodzid moze zwykly 
paproch. Rdwnie destrukcyjne moze byd 
pisanie po plyde jakimkolwiek narz?dziem 
(dlugopisem, cienkopisem...) do tego nie 
przeznaczonym. Wady tej pozbawione s? ptyty 
DVD, niewrazliwe na uszkodzenia gomej 
powierzchni ptyty (warstwa danych znajduje 
si? w nich doktadnie w srodku ptyty. a nie tuz 
pod jej gdm? warstw?). [kilu] 

Czyszczenie konsol 

■ Witam. Jak zawsze pytanko, a mianowicie: 
co s?dzicie o czyszczeniu konsol? Chodzi o to, 
ze moja PS2 strasznie si? kurzy i na zewn?trz, 
i wewn?trz. Ostatnio, gdy j? otworzytem, laser 
normalnie gadat z pani? Kurz, ale przetartem i 
F>o sprawie. Wydaje mi si?, ze powietrzem w 
sprayu byloby lepiej, ale teraz jest problem z 
tym, ze strumiert powietrza jest tak silny, ze 
moglby uszkodzid konsol?. No wi?c jakie Wy 
made sposoby?" [LevantIO, Wtodawek] 

► O nasze sposoby lepiej nie pytaj - nie 
chcemy, by ktod probowal wprowadzid je w 
zycie (a musisz wiedzied, ze s? bardzo 
hardkorowe;). Standardowo kurzu najlepiej po 



prostu... unikac. Nie stawiad konsoli na 
podtodze, regulamie odkurzad j? i jej najblizsze 
otoczenie, nie palid w tym samym 
pomieszczeniu, ale tez nie zakrywac otworow 
wentylacyjnych. Twdrcy konsol zdawali sobie 
spraw?. ze kurzu nie sposdb unikn?d, w 
zwi?zku z czym urz?dzenia te s? tak 
zaprojektowane, by dostaj?cy si? do srodka 
"syf" im nie szkodzit. Powietrze w sprayu 
skutecznie czysci otwory wentylacyjne i inne 
elementy konsoli, ale uzywane nieumiej?tnie 
moze bardziej zaszkodzid niz pomdc. W koricu 
kurz, ktdry przedmuchujesz, musi si? gdzies 
wydostad - cz?sd wyleci "drug? stron?" 
konsoli, reszta powtazi w rozne zakamarki, np. 
pod nozki uktadow scalonych lub do czytnika. 
Nie musz? chyba mowic, jaki moze to mied 
wptyw na konsol? (szczegolnie przy duzej 
wilgotnosd powietrza). Co prawda tuz po takim 
czyszczeniu nic si? nie stanie, jednak w 
perspektywie czasu zalegaj?cy w tych 
miejscach kurz moze okazad si? zabojczy. 

A jak radz? z tym sobie specjalisci? Przede 
wszystkim nie czyszcz? catej konsoli, 



HD zamula 

’Witam i pozdrawiam cal? redakcj?. Mam 
wielk? prodb?. Mam problem z gierk?: The 
Elder Scrolls: Oblivion na Xboxa360. Gdy 
zaczynalem gr?, wszystko szto jak burza, a 
teraz, po paru godzinach zabawy, gra chodzi jak 
zdtw. Zanim otworz? drzwi lub jak?d skrzyni?, 
mog? isd 3 razy do kibla - ratujde mnie, bo 
gierka jest extra, a szkoda mi tego save’a." 
[Padre] 

► Jesli masz w swoim X360 dysk twardy, to 

zadziatac powinien pewien trik. Wl?cz konsol? 
bez ptyty, by zatadowal si? dashboard. Wsurt 
ptyt? i uruchom gr?, trzymaj?c "A" na padzie, 
az pojawi si? logo Bethesdy. Dzi?ki temu 
konsola wykasuje caty cache z dysku (pliki 
tymczasowe. w teorii maj?ce przyspieszad 
wczytywanie) i czasy wczytywania skroc? si? 
do srednio kilkunastu (cz?sto mniej) sekund. 
Oczywiscie nie stracisz w ten sposob save'a 
ani innych danych. [kilu] 

VGA Box itp. 

’Czy jest jakid sposdb, aby podt?czyd konsol? 
do monitora bez ptacenia 1 50 ztotych za VGA 
Box?" [Krzysztof P., Kluczbork] 

► Bez ptacenia -oczywidcie, pod 
warunkiem, ze np. otrzymasz ten VGA Box w 
prezencie;). A mowi?c powaznie, mozliwosci 
jest kilka, ale kazda z nich wymaga pewnych 
inwestycji. Altematyw? dla VGA Boxa mog? 
byd: po pierwsze karta telewizyjna z wejdciem 
cinch lub (lepiej) s-video, po dmgie 
zewn?trzny tuner TV 

podt?czanydo 
komputeralub 



monitora, po 



graficzna z opcj? VIVO, 
czyli wejsciem sygnalow TV. 

Niestety, kazdemu z tych rozwi?zaii do ideatu 
brakuje bardzo wiele. [kilu] 

USB w PS2 

"Czesczg(Red.)y:). Mam pewien problem. 
Chdalbym si? dowiedziec, z jakimi grami 



dziala klawiatura i myszka do PS2, poniewaz 
mdj tedciu jest zapalonym PC-towcem i nijak 
nie lez? mu wspaniate Duale. Posiadam 
kilkanascie gierek typu MoH, a on jest 
maniakiem takich strzelanek. Teraz zakupitem 
Blacka i stato si? - pomozcie, bo chciatbym, 
zeby sobie chtop pograt, tylko nie wiem, czy te 
gry obstuguj? te akcesoria. Z gdry dzi?kuj?." 
[Marasito] 

► Gdy Sony ujawnito specyfikacj? PS2, 
wydawato si? rzecz? oczywist?, ze dzi?ki 
obecnodci portdw USB w wi?kszodd tytuldw 
b?dzie mozna grad za pomoc? zwyktej, 
pecetowej klawiatury i myszki. I chod 
rzeczywiscie USB okazalo si? rzecz? 
przydatn? (korzystaj? z niego m.in. mikrofony 
do SingStara, pistolet G-Con 2, kamerka 
EyeToy, kontrolery do Buzza itd.), gier 
korzystaj?cych z dobrodziejstw klawiatury i/lub 
myszy jest raptem kilkanascie. Nalez? do nich 
m.in. Half-Life, Red Faction 2, Soldier of 
Fortune, Deus Ex, Unreal Tournament, Star 



Trek Voyager Elite Force, Rune: Viking 
Warlord, Myst 3: Exile, Age of Empires II: The 
Age of Kings oraz Final Fantasy XI. Dodatkowo 
cz?sc gier korzysta z dobrodziejstw samej 
klawiatury, za pomoc? ktorej mozemy np. 
czatowad z innymi Graczami czy edytowac 
nazwiska zawodnikow. Pozwalaj? na to m.in. 
SOCOM I i II, Everquest, Ratchet & Clank: Up 
Your Arsenal, Champions of Norrath: Realms of 
Everquest, Tony Hawk's Pro Skater 3 i 4, Auto 
Modellista, Midnight Club 2, Modem Groove: 
Ministry of Sounds, Tribes: Aerial Assault, 
ATV2: Offroad Fury, NBA2K3, gry z serii 
Madden, NHL, NCAA Football i FIFA oraz 
Karaoke Revolution. 

Nieznaczyto.ze 



miesi?cy temu na rynek 
trafila seria produktdw 
SmartJoy FRAG, pozwalaj?ca na podt?czenie 
do PS2 lub Xboxa standardowych, pecetowych 
klawiatur i myszy ze zt?czem PS/2. 
Urz?dzenie posiada predefiniowane ustawienia 
dla najpopulamiejszych gier, mozemy w nim 
tez regulowadszereg parametrow, wtym 
obtozenie klawiszy, czulosd i martw? stref? w 
myszce itp. [kilu] 

Polerowanie ptyt 

"Heja. Mam pytanie zwi?zane z porysowanymi 
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Masz problen 



JL czyli wszystko o czym nie wiesz, ale boisz sie zapytac 



- 



tylko jej poszczegolne elementy - oddzielnie obu- 
dow?, zasilacz, ptyt? gtowng, czytnik i modul la- 
sera. Z grubsza robi si? to ppdzelkiem (koniecz- 
nie z materiatu, ktory si? nie elektryzuje!) oraz 
sprpzonym powietrzem (powietrze w sprayu to 
ostatecznosd - duzo lepszy jest specjalny kom- 
presor, dziatajgcy jak odkurzacz). 



Do doktadnego czyszczenia mocno 
zabrudzonych elementdw dobrze wyposazone 
serwisy uzywajg specjalnych wanienek 




ultradzwi?kowych oraz kgpieli w alkoholu 
izopropylowym lub w podobnej, oboj?tnej 
elektrycznie substancji (jesli zabrudzenia sg 
mocne, czasem najpierw uzywa si? wody 
destylowanej). To zresztg caikiem nieziy (chod 
nie zawsze skuteczny) sposdb na odratowanie 
zuzytego lasera. Pami?taj, by nie rabid tego 
samemu - w module lasera znajduje si? 
specjalny zel (element "zawieszenia" 
soczewki), ktdrego wyptukanie moze si? zle 
skonczyd zarowno dla czytnika, jak i samej 
konsoli. [kilu] 



Jak robid screeny z gier? 

“Czesd, po tej stronie Artur. Mam maty 
problemik - chciaibym podtgczyc konsol? do 
PC, ale nie wiem, jak si? za to zabrac. Na 
forum czytatem, ze potrzebna jest karta 
telewizyjna. Posiadam kart? TV Aver Media, 
ale czy potrzebne sg mi jakies kable, zeby 
potgczyd komputer z konsolg? I czy po prostu 
mog? cinche podtgczyc wprost do komputera? 
Chciaibym sciggngd kilka screendw z gier. 
Bpd? z niecierpli woscig czekal na odpowiedz." 
[Artur] 



komputera 



bezposrednio za pomocg kabla 
cinch. Zdtty wtyk wpinasz do karty, natomiast 
biaty i czerwony albo do wiezy, albo (jesli 
chcesz mied dzwi?k z konsoli na PC) za 
pomocg przejscidwki do wejscia Lineln w 
karcie dzwi?kowej - poprod w sklepie o 
■ przejscidwk? z dwdch wtykdw cinch na jeden 
wtyk jack stereo 3,5. W tym ostatnim 
przypadku musisz jeszcze wlgczyc wejscie 
Lineln w ustawieniach karty dzwi?kowej. By 
uzyskad obraz lepszej jakosci, musisz dokupid 
do konsoli kabel S-Video (pod warunkiem, ze 
Twoja karta posiada takie wejscie). By to 
wszystko dzialalo, potrzebujesz jeszcze 
odpowiedniego oprogramowania. Rdzne karty 
korzystajg z rdznych programdw dostarczo- 
nych przez ich producentdw - zwykle 
wystarczy wybrad tryb A/V albo wejscie Video, 
by deszyd si? obrazem z konsoli na 
komputerze. Wi?kszosd kart wspolpracuje tez 
z darmowym programem DScaler. 
Oprogramowanie tego typu (DScaler rdwniez) 
pozwala nie tylko na wyswietlanie obrazu - 
mozna rabid screenshoty, czy nawet kr?cic 
filmiki. To ostatnie wymaga jednak bardzo 
szybkiego komputera, szczegolnie jedli obraz 
ma byd od razu kompresowany (nie polecam - 



lepiej zrobic to pozniej) np. do formatu DivX. 
Dodam jeszcze, ze karta telewizyjna to tylko 
jedno z kilku rozwigzan umozliwiajgcych 
przesylanie obrazu z konsoli do komputera. 
Inne to zewn?trzny tuner TV (podtgczany 
koniecznie do komputera, nie bezposrednio do 
monitors) oraz karta graficzna z VIVO. 
Niestety, w przypadku wszystkich wyzej 
opisanych metod obraz daleki b?dzie od idealu 
(lepszg jakosd zapewniajg jedynie drogie, 
profesjonalne karty video). Win? za to ponosi 
koniecznosd usuwania przeplotu (obraz na 
ekranie TV wyswietlany jest z przeplotem, na 
monitorze - bez niego), co wigze si? z 
obnizeniem rozdzielczosd i ostrosci, a takze 
pojawieniem si? znieksztatceri I rozmyd przy 
bardziej dynamicznych scenach. Niemniej do 
zastosowan domowych typu wydgganie 
screendw jakosd powinna byd wystarczajgca. 
[kilu] 



PSP i martwe piksele 

"Witam HIVa i innych zg(Red.)ow! Mam pewne 
pytanko. Otdz mam na ekraniku mojego PSP 
jakid dziwny piksel. Czytalem duzo o hotach 
oraz deadach i wiem, ze dead to czama kropka 
widoczna na bialym tie, a hot - kolorowa na 
czamym tie. A moja jest chyba wyjgtkowa. 
Widad jg zawsze na jasnym tie (i cz?sto na 
ciemniejszym), a ma kolor chyba czerwony. 
Chyba, bo nie udalo mi si? tego stwierdzid do 
korica. Na niektoiych tlach jest czerwona (np 
zdtte tlo), a na niektorych czama. A jak 
ustawitem czerwony pulpit w PSP, nie bylo jej 
widad wcale. Jest to prawie na drodku i 
najbardziej widad jg w Pro Evo 5 (troch? mnie 
to denerwuje). Co to za piksel? Konsol? 
kupilem we wtorek w sklepie dla idiotow (MM). 
Jest podstawa, zeby to wymienid? Czy w ogole 
zgodzg si? na wymian?? Prosz? Ci? o szybkg 
odpowiedz i z gory dzi?kuj?." [mail] 



► Rzeczywiscie. za pomocg karty TV mozesz 
przesylad obraz z konsoli do 
komputera, a nast?pnie 
wyswietlad go na 
ekranie telewizora. 

Konsol? 




► Mozliwych wad i uszkodzert 

pojedynczych punktdw na matrycy LCD TFT 
jest wiele, zwyczajowo wi?kszosd z nich 
okresla si? mianem hot-pixeli. Jak wiesz, 
ekran LCD sklada si? z szeregu punktdw 
(pikseli). W ich przypadku sprawa jest prosta - 
punkt swiecgcy na bialo niezaleznie od sytuacji 
to hot-pixel, natomiast pozostajgcy wygaszony 
(czamy) - dead-pixel (martwy piksel). To 
jednak nie wszystko. Kazdy z tych punktdw 
zlozony jest z trzech mniejszych pikseli (sub- 
pixel) w kolorach RGB (czerwony, zielony i 
niebieski) - to dzi?ki mieszaniu tych kolorow w 
odpowiednich proporcjach na ekranie da si? 
wydwietlid miliony barw i odcieni. Sytuacja 
komplikuje si?, gdy jeden z sub-pixeli jest 
uszkodzony - martwy (dead) lub stale aktywny 
(hot lub stuck, czyli zabtokowany). Objawy 
wowczas sg dodd nietypowe - piksel 
posiadajgcy takg wad? jest widoczny tylko w 
specyficznych sytuacjach i moze przyjmowad 
rdzne barwy, w zaleznosd od koloru tta. 



Nie wszystkie uszkodzenia rzucajg si? w oczy 
- zdarza si?, ze ekran posiada kilkanascie 
bialych "kropek", jednak widoczne sg one tylko 
wtedy, gdy ekran jest czamy. W zaden sposdb 
nie przeszkadzajg one wowczas w graniu. 

Bywa tez, ze pod szybkg ochronng znajdujg si? 
mikroskopijne pytki kurzu - czasem latwo je 
pomylid z uszkodzonymi pikselami. Nie radz? 
jednak prdbowad ich usuwad - wymaga to 
zdj?cia przedniej cz?dci obudowy, co zwykle 
kortczy si? duzo wi?kszg iloscig pylkow i 
paprochow, niz na poczgtku. Latwo tez cos w 
ten sposdb uszkodzid. 

Czy sklep powinien wymienid sprz?t 
posiadajgcy tego typu wad?? Teoretycznie z 
reklamacjg nie powinno byd problemu, pod 
warunkiem, ze powolasz si? nie na gwarancj?, 
lecz na niezgodnosc towaru z umowg (w 
momencie zakupu nie zdawales sobie sprawy 
z wady). W praktyce... rdznie z tym bywa. [kilu] 



Czytnik szwankuje 

"Witajcie, zg(Red.)y. Mam klopot z konsolg 
PSR Gdy wsadz? dysk UMD do czytnika, 
konsola wczytuje gr?, ale po chwili stychac 
pykanie. Co mam zrobic? Czy to laserek? 
Jesli tak, to ile kosztuje? POMOCY!" 
[Pawel W., mail] 



► Problem z duzg dozg prawdopodobiertstwa 
dotyczy lasera. Zuzycie jest moim zdaniem 
malo prawdopodobne - podejrzewam, ze 
przyczyng jest raczej jakis paproch, ktdry 
dostal si? do gtowicy lasera. Jesli sprz?t jest na 
gwarancji, niezwlocznie udaj si? do sklepu. 




Jesli nie - mozesz sprobowad delikatnie 
przedmuchad mechanizm i okolice soczewki 
powietrzem w sprayu, ewentualnie zaniesc 
sprz?t do fachowca, ktdry przemyje glowic? w 
wanience ultradzwi?kowej. W ostatecznosci 
czeka Ci? wymiana glowicy - taka 
przyjemnosc b?dzie Ci? prawdopodobnie 
kosztowac ponad 50% wartosci konsolki. 
Dodam, ze uszkodzenia lasera to w przypadku 
PSP rzadkosd. Zwykle przyczyna lezy nie po 
stronie sprz?tu, lecz sposobie jego traktowania. 
Noszenie konsolki luzem w plecaku czy 
kieszeni na pewno nie wplynie pozytywnie na 
zywotnodd sprz?tu. Palenie przy niej tez nie. 
[kilu] 



Twardziel do PS2 

"Siemasz, Stary Parapecie! Pytanko mam do 
Ciebie... lie kosztuje dysk twardy do PS2? I 
gdzie mozna go kupid? Prosz?, odpiszjak 
najszybciej! Dzi?ki, aligatorze .“ 

[Szatan z siodmej klasy] 



► Do PS2 dost?pne byty oficjalnie dwa 
dyski - jeden sprzedawany byl w zestawie z 
systemem operacyjnym Linux (w jego sklad 
poza dyskiem wchodzity dodatkowo Network 
Adaptor, klawiatura, myszka oraz kabel VGA 
do podtgczenia konsoli do monitora, dzialajgcy 
tylko z zalgczonym oprogramowaniem), drugi 
(Maxtor o pojemnodci 40 GB) dodawany byt do 
Final Fantasy XI. Zaden z nich nie byl nigdy 
dost?pny w normalnej dystrybucji w Europie 
(FFXI nie wyszedl w PAL-u, natomiast Linux Kit 
dost?pny jest jedynie przez Internet, m.in. na 
oficjalnej stronie www.linuxplay.com), wi?c 
teoretycznie temat twardego dysku do PS2 nie 
istnieje, bo takowego nie ma! Ale, no wtasnie - 
do tej konsoli pasuje wi?kszodc pecetowych 
"twardzieli" z interfejsem ATA (nie pasujg za to 
SATA). Do "duzej" PS2 podtgczysz jedynie za 
pomocg Network Adaptors, ktdry dodatkowo 
pozwoli Ci na gr? przez Internet (NA posiada 
takie samo gniazdo, jak typowa karta sieciowa, 
istnieje tez wersja wyposazona w klasyczny 
modem telefoniczny). Z konsolg dziatajg dyski 
marki Maxtor, wigkszodd Samsungow i 
Seagate'dw (z wyjgtkiem najnowszych 
modeli), problemy swego czasu sprawialy za 
to dyski Western Digital. Nie ma sensu 
kupowac dysku wi?kszego niz 120 GB (czyli od 
1 60 GB w gdr?), poniewaz w ich wypadku 



Dysk z podlgczonym 
Network Adapterem. 







konsola obstuzy i tak jedynie maksymalnie 
1 37GB. Zdarzajg si? dyski, ktore majg nieco 
inny rozstaw zlgcz i nie da si? ich podtgczyc 
bezposrednio do Network Adaptora. W 
ostatecznosci mozesz wowczas rozkr?cid NA i 
podtgczyd dysk bezposrednio do odczepionych 
od obudowy NA wtykdw (musisz przy tym 
uwazad, by nie uszkodzid tasm sygnalowych). 
Pami?taj tez, ze taki dysk nie ma zbyt wielu 



zastosowan - w zasadzie jedynym jest gra Istniejg tez moc 
w Final Fantasy XI, a takze mozliwosc router - wdwczi 

odpalania wybranych gier z dysku za Dodlgczamy z j' 

pomocg programu HDLoader. drugiej - konso 
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we, duze dyski z PS2 wymagajg 
dodatkowego zasilacza, natomiast ich 
mniejsze, 2,5-calowe odpowiedniki z 
laptopow cz?sto mogg dziatad bez 
dodatkowego zasilania (czasem ich 
kieszenie wyposazone sg w dwie wtyczki 
USB - podtgczasz wdwczas obie). Dyski 
podlgczane przez USB sg wolniejsze 
(konsola posiada jedynie interfejs USB1 .1 ), 
dziata tez z nimi znacznie mniejsza liczba 
gier. [kilu] , 



1 



Xbox 360 i net 

"Ave! Mam kilka pytan odnodnie 
podtgczenia trzystaszesddziesigtki do Netu. 
Nie jestem w zadnej osiedlowej sieci, mam 
modem Thomsona Speed Touch 330 (jest 
jedno wejdcie na kabel RJ45) i Neo 512. 1 
teraz, zeby podpigc konsol? do Netu, musz? 
kupid ruter i wywalid tego Thomsona, czy 
wystarczy, ze kupi? kart? sieciowg i 
zostawi? modem? Prosilbym tez o podanie 
jakichs nazw rutera/karty siedowej. Jakie 
musi spetniad "normy" taki ruter/karta, zeby 
mozna bylo grad bez zadnych lagdw i 
zerwari potgczen. 2 gory dzi?kuj? i 
pozdrawiam!" [sober999] 
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► Poniewaz podobne pytania pojawiajg 

si? cz?sto, pozwdl, ze rozwin? temat. 

SIECI OSIEDLOWE. Posiadacze Intemetu 
wsieciach osiedlowych (gdy Net 
doprowadzony jest kablem z koncowkg 
RJ45) sg w najlepszej sytuacji - cz?sto 
mogg oni podtgczyd taki kabelek 
bezposrednio do X360. Jedli dostawca 
Intemetu pozwala na dotgczenie jedynie 
urzgdzenia o okredlonym, konkretnym 
adresie MAC (jest to numer przypisany 
kazdemu urzgdzeniu pracujgcemu w Sied, 
takze konsoli X360), nalezy mu ten numer 
podad. Jesli do takiej Sieci ma byd 
podlgczonych kilka urzgdzeh, nalezy 
dokupid switch (pod warunkiem, ze 
dostawca pozwala na rozdzielanie sygnatu, 
co zdarza si? rzadko) lub ruter, ktdry 
utworzy podsied i podzieli sygnat na cztery 
komputery. Mozna tez rozdzielid sygnat za 
pomocg PC, jednak nie polecam tego 
rozwigzania (koniecznosd instalacji dwdch 
kart sieciowych i wtgczania komputera za 
kazdym razem, gdy sied w konsoli ma 
dziatad). Altematywnym rozwigzaniem jest 
przekladanie kabla z PC do konsoli i vice 
versa, jednak jest to rozwigzanie malo 
wygodne i nieeleganckie. 

INTERNET Z KABL6WKI / NEOSTRADA. 
Nieco inaczej wyglgda sytuacja w 
przypadku posiadaczy Intemetu w siedach 
kablowych lub ADSL (np. Neostrada). Sied 
takie korzystajg ze specjalnych modemow, 
zwykle wyposazonych wytgcznie w wyjscie 
USB (z tego co wiem, nalezy do nich takze 
Speed Touch 330, ktdry wbrew temu, co 
napisates, nie posiada wyjsda RJ45). W tej 
sytuacji podziatem tgcza moze si? zajgd 
komputer - Internet podtgczamy do PC za 
pomocg wspomnianego modemu kablem 
USB, natomiast konsol? podtgczamy do 
komputera za pomocg krosowanego kabla 
sieciowego (nalezy udost?pnic potgczenie 
siedowe w PC). Wadg tego rozwigzania 
jest koniecznoid wtgczania komputera 
zawsze, gdy chcemy podtgczyd konsol? do 
sieci. Jedli modem posiada wyjscie na 
kabel sieciowy z wtyczkg RJ45, mozna do 
niego podtgczyd klasyczny router, do 
routera natomiast - komputer i konsol?. 



Optymalnysd 
Neostrady. W 
wyglgda tak s 
■nusi mied mo 



jezprzewodoi 
e w karty Wi- 



nieszkaniuw' 
jezkonfliktow' 
vszystkim po< 
takze bezprzi 
Access Point) 
irzgdzeniawy 
(onfiguracji. [I 



9 ro Evo 5 v 

'Witam! Mam 
xrtrzebnedo 
Evolution Soc 
xxltgcza do f 
PatrykPJ 



► Nie napise 
<box i PStwo 
(arty sieciowi 
jokupid musi: 
dost?pnesg< 
oraz wersja z 
natomiast na 
akodd tgcz je 
by moc grad r 
sposobdwop 
poprzednie p; 



(podobnie jali 
podtgczyd jet 
kabel z najpc 
masz Neostr 
komputera w 
sieciowg alb< 
ruter z mode 
konsol? bezf 
(Internet zk£ 



m 



QOR/tDniH 0HTReme s 




Masz problem z grg - pisz na adres playman@psxextreme.pl . Problem sprz?towy - kilu@psxextreme.pl 



FOgqflNiA 



i jest gra 
vosd 



i). Do niej 

xxllgczysz 

adynie 

lyskw 

ipecjalnej 

aeszeni z 

nterfejsem 

JSB. 

Jtandardo- 



tich 

kiz 

* 

wtyczki 
). Dyski 
sze 

USB1.1), 



(i doNetu. 
ieci, mam 
330 (jest 
10 512.1 
stu, musz? 
jna.czy 
V 

jpodanie 
ej. Jakie 
arta, zeby 
owi 



lojawiajg 

nat. 

Intemetu 

»wkg 

:z?sto 

iwca 

sdynle 

luwSieci, 

mnumer 

6 

azy 

jsygnalu, 

tdry 

nacztery 

sygnalza 

ego 

ql dwoch 
luteraza 
dima 

STRADA. 



Istniejg tez modemy ADSL wyposazone w 
router - wdwczas do takiego modemu 
podtgczamy z jednej strony siedtelefoniczng, z 
drugiej - konsol? i komputer(y). 

Jest tez mozliwodb podlgczenia X360 do 
Intemetu za pomoeg bezprzewodowej sieci Wi- 
R. Nalezy wdwczas dokupid do konsoli 
specjalng kart 9 Wi-R, Wireless Adaptor. 
Bezprzewodowy Internet dostarczamy za 
pomoeg samodzielnego Access Pointa 





PCxbTO'V'n PSP 

Sied Wireless LAN stworzona w opardu 
0 Access Point. 



(podtgczanego do Intemetu za pomoeg kabla 
sieciowego RJ45) lub routera z funkcjg Access 
Pointa, ewentualnie komputera wyposazonego 
w kart? sieciowg z funkcjg AP. 



Niezaleznie od tego, w jaki sposob dostarczany 
jest do nas Internet, jedfi posiadamy 
przynajmniej dwa podfgczane do Sieci 
urzgdzenia (np. konsol? i komputer), warto si? 
zaopatrzyd w router. Utworzy on w naszym 




I Optymalny schemat potgczeri dla posiadaczy 
Neostrady. W przypadku sieci LAN schemat 
! wyglgda tak samo, z tg roznicg, ze ruter nie 
musi mied modemu ADSL. Oczywidcie 
wszystkie urzgdzenia mogg komunikowad si? 

J bezprzewodowo. pod warunkiem wyposazenia 
| je w karty Wi-R. 

mieszkaniu wewn?trzng siec LAN i pozwoli na 
bezkonfliktowe komunikowanie si? z Intemetem 
wszystkim podtgczonym do niego urzgdzeniom 
(takze bezprzewodowo, jesli posiadad on b?dzie 
Access Point). Oczywiscie wszystkie 
urzgdzenia wymagajg odpowiedniej 
konfiguracji. [kilu] 



Pro Evo 5 w Sieci 

"Witam! Mam pytanie - jakie gadzety sg 
potrzebne do tego, abym mdgt giercowad w Pro 
Evolution Soccer 5 online? W jaki sposob to si? 
podlgcza do Netu itd.? Z gdry dzi?x, peace!” 
[PatrykP.] 
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► Nie napisates, o jakg konsol? Ci chodzi. 
Xbox i PStwo (Slim) posiadajg wbudowane 
karty sieciowe, tymczasem do "duzej" PS2 
dokupid musisz Network Adapter. Na Xboxa 
dost?pne sg dwie wersje gry - standardowa 
oraz wersja z roczng subskrypcjg Xbox Live, 
natomiast na PS2 mozna grad za darmo, jednak 
jakodd Igcz jest zwykle gorsza. Czego potrzeba, 
by mdc grad online? W zasadzie Wi?kszodd 
sposobow opisatem w odpowiedzi na 
poprzednie pytanie. Jako ze Xbox i PS2 
posiadajg standardowe karty sieciowe 
(podobnie jak Xbox 360), mozna do nich 
podtgczyd jedynie Internet dostarczony przez 
kabel z najpopulamiejszg wtyczkg RJ45. Jesli 
masz Neostrad?, musisz podtgczyd konsol? do 
komputera wyposazonego w dodatkowg kart? 

I sieciowg albo (lepsze rozwigzanie) dokupid 
niter z modemem ADSL. Mozesz tez podtgczyd 
konsol? bezpodrednio do modemu kablowego 

I (Internet z kabldwki), pod warunkiem, ze ma on 



odpowiednie wyjscie. Jedli korzystasz z 
osiedlowej sieci LAN, mozesz podtgczyd 
konsol? bezposrednio do niej (w opcjach 
wpisujesz wowczas parametry dostarczone 
przez dostawc? Intemetu), ewentualnie dokupid 
ruter i do niego podtgczyd komputer i konsol?. 
[kilu] 

PS2 do PC? 

Pyt. Witam! Mam pytanko - czy konsol? PS2 
mozna podtgczyd pod PC? Jezeli tak, to 
jakiego kabla trzeba uzyd? [DMC82II] 

► Nie ma to jak konkretne pytanie. 
Oczywiscie, ze mozesz podtgczyd PS2 do PC. 
Mozesz uzyd w tym celu skrosowanego kabla 
sieciowego (zeby grad online), specjalnego 
kabla USB do tgczenia dwoch hostow 
(przenoszenie danych np. mi?dzy komputerem 
a kartg pami?ci), a takze kabla cinch lub s- 
video (przechwytywanie obrazu przez 
komputer wyposazony w wejdcie video - patrz 
jeden z poprzednich listow). Bytbym zapomniat 
- mozesz tez podtgczyd biaty i czerwony cinch 
do karty dzwi?kowej, celem przechwycenia 
dzwi?ku z konsoli:). [kilu] 

PS2 a component 

"Mam zamiar kupid nowy telewizor 
(kineskopowy 29’, na HDTV to mnie jeszcze 
nie stad:). Mam kilka pytari odnosnie kabla 
Component i PS2: #1 . Czy taki kabel mozna 
podtgczyd do klasycznego telewizora 
kineskopowego? #2. Czy taki kabel obstuzy 
wszystkie gry bez Progressive Scan? #3. lie 
takie cudo kosztuje i gdzie mozna taki kabel 
kupid? #4. Czy ten kabel ma osobne ztgcze na 
kabel audio (mam gtosniki pod cinch)?” 
[Tomasz ”holzoff 1 Pakuta] 

► Zacznijmy od tego, ze kineskopowy TV 
rowniez moze bye zgodny z HDTV, chod ilosd 
takich modeli mozna poliezyd na palcach 
jednej r?ki. Wi?kszodd odbiomikdw 
kineskopowych oznaczonych w sposob 
sugerujgcy obstug? trybu HD jedynie 
przyjmuje tego typu sygnat, a na ekranie 
wyswietla obraz przeskalowany do nizszej 




Najprostszy kabel Component do PS2. 



rozdzielczosci (np. 576 linii, tymczasem 
prawdziwe HD to 720p lub 1 080i/p). #1 . Kabel 
component podtgczysz tylko do TV 
wyposazonych w takie wejdcie. Posiadajg je 
tylko lepsze TV kineskopowe. Jesli taki 
telewizor nie jest w stanie generowad 
(podkreslam, ze chodzi o wyswietlanie na 
ekranie, a nie tylko akceptowanie takiego 
sygnatu) obrazu w trybie Progressive Scan, 
daruj sobie taki kabel - rownie dobry obraz 
uzyskasz za pomoeg kabla RGB. #2. Tak, 
Component obstuguje wszystkie gry, za to tylko 
cz?sc gier na PS2 b?dzie dziatad w 
Progressive Scan (w przypadku Xboxa w PS 
dzialajg wszystkie tytuty). #3. Kabel taki 
znajdziesz w dobrych sklepach lub na aukcjach 
intemetowych. Koszt jest nieco wi?kszy, niz w 
przypadku dobrego kabla RGB. #4. Tak, kable 
Component posiadajg standardowe wyjscie 
audio w postaci dwoch "cinchdw". 

Wi?cej informaeji na ten temat znajdziecie w 
PE#1 07 oraz w poprzednim Poradniku 
Extreme (gdzie jest wielki material na temat 
wizyjnych "kabli”). [kilu] 



Problemy z 16:9 

"Siema. Mam pytanie: jak zmienid obraz “TV 
Type" z 1 6:9 na 4:3 w PS2 w opcjach "setup” w 
’display” oglgdajgc filmy DVD? Normalnie jest 
ona niedost?pna. Sposobami opisanymi w 
instrukcji nie da si? jej wytgczyd! Mam model 
PS2 - 70004 i zwykty telewizor 4:3.” [marob] 

► Sprawa jest prosta - rozpocznij 
odtwarzanie filmu, po czym zatrzymaj je. 
Dopiero wowczas uzyskasz dost?p do menu, 
w ktorym b?dziesz mdgt zmienid tryb 
wyswietlania na 4:3 (letterbox). Jedli obraz 
weigz b?dzie miat zte proporeje, zmiert... 
kabel. Niektdre kable RGB z przetgcznikiem 
dla DVD wymuszajg w TV zty tryb pracy. [kilu] 

PSP a gra w Sieci 

"Mieszkam w malej miejscowosci i nie ma 
tutaj hot spota, nikt kogo znam nie ma tez 
radiowego Intemetu. Co mog? zrobid, zeby 
pograc w Necie na PSP i mdc przeglgdad 
strony? Bytbym bardzo wdzi?czny, gdybys mi 
to napisal w jakimd skrdcie. Mam Neostrad? 
(51 2 kb/s), na granie sieciowe w chwili 
obecnej mog? przeznaczyd okoto 250 zt.” 
[Dawid Rozbicki] 

► Masz kilka mozliwosci. Najprostsza i 
najtarisza, ale tez najmniej wygodna, to zakup 
karty sieciowej do PC, zdolnej do pracy w 
trybie Access Pointa (jedng z nich jest Datel 
WiFi Max, 0 ktdrej pisatem nieco szerzej w 
PE#107). Wdwczas udost?pniasz potgezenie 
intemetowe takiej karcie i za kazdym razem, 
gdy chcesz si? potgczyd z siedg, wtgczasz 
komputer. Bardziej eleganckim, jednak 
drozszym (chod byd moze udatoby Ci si? 
zmiescid w 250 zt) rozwigzaniem jest zakup 
rutera z modemem ADSL i Access Pointem. 
Taki modem podtgczasz bezposrednio do linii 
telefonicznej, a takze do komputera za pomoeg 
zwyklego kabla sieciowego (ewentualnie 
bezprzewodowo, jedli masz w komputerze 
kart? Wi-Fi). Nast?pnie za pomoeg dowolnej 
przeglgdarki internetowej konfigurujesz 
urzgdzenie (w ruterze wpisad musisz 
wszystkie dane zwigzane z logowaniem do 
Neostrady), wtgczasz Access Point, ustawiasz 
zabezpieczenia (szyfrowanie WPE i 
filtrowanie adresow MAC, by nikt nie podpigt 
si? do Twojej sieci) i... to wszystko. 
Konfiguracja polgczenia na PSP powinna 
przebiec automatyeznie, jesli tak si? nie dzieje, 
wpisujesz r?cznie adres IP z zakresu 
przydzielonego w routerze. Zaletg tego 
rozwigzania jest wi?kszy zasi?g i pelna 
niezaleznodc od komputera. Altematywnym 
rozwigzaniem jest wydzierzawienie od TP 
S.A. modemu Livebox, ktdry posiada 
wszystkie wyzej opisane funkcje i caty szereg 
dodatkowych bajerow. [kilu] 

Update softu w PSP 

"Witam i od razu przechodz? do rzeezy. Che? 
zrobid upgrade softu w PSP z 2.00 do 2.71 . 
Niestety, mam kart? 32 MB, a wi?kszosd 
miejsca na niej mam juz zaj?te (mi?dzy 
innymi przez poprzednig wersj? softu - 
pierwotnie miatem 1 .50, ale wgratem 2.00, by 
grad w nowe gry). Co mog? w tej sytuacji 
zrobid?” [Marcin] 

► Mozesz spokojnieskasowad firmware 
2.00 z karty. Soft ten wgrywany jest na nig tylko 
na czas upgrade’u, poniewaz tylko tarn si? 
miedci. Dopiero z karty konsola moze go 
zgrad na wbudowang pami?d flash. Po udanej 



Jedli wytgczysz PSP w tym momencie, 
staniesz si? posiadaezem stylowego 
przycisku do papieru. 

aktualizaeji pliki z softem mozesz skasowad. 
Jedli weigz brakuje Ci miejsca, na czas 
flashowania przenies pozostale pliki z karty na 
PC, a po udanym flashowaniu przerzud je z 
powrotem na konsol?. [kilu] 



Monitor LCD nie dla PS2 

”Chc? kupid PS2. Nie mam w pokoju telewizora, 
za to mam kompa i 21 -calowy monitor LCD. Ma 
on wejscie DVI i standardowe ztgcze 
monitorowe. Jaka przejsciowka b?dzie 
najlepsza, by podtgczyd go do konsoli?" 

[Mariusz] 

► Zapomnij o wszelkiego rodzaju 
przejsciowkach - nie warto. Jakosd, szczegolnie 
na monitorze LCD, b?dzie nie do zaakceptowa- 
nia. Na CRT byfoby duzo lepiej, ale tez stabo. 
Konsola generuje obraz w stosunkowo niskiej 
rozdzielczosci i z przeplotem. Ta "przejdciowka” 




Przyznaj - nie o takg jakosd Ci chodzi, prawda? 



(dokladniej mowige, jakis VGA Box) musi 
usungd przeplot, co wigze si? ze znaezng utratg 
ostrosci i zmniejszeniem rozdziatki. W dodatku 
jest droga (ok. 200 zt). Lepiej kup jakid TV, 
chodby 1 9-calowy. Jakodd b?dzie niepordwny- 
walnie lepsza. [kilu] 

Do obeykanego KILa 

"Czedd Kilu. Zwracam si? do Ciebie z tymi 
pytaniami, bo jested rzetelny i najbardziej 
obeykany w sprawach technicznych. Dla Ciebie 
na pewno sg banalne i nie powinny zajgd Ci duzo 
czasu. Pozdrawiam. (...) No to jedziemy: #1 . Jak 
podpigd wiez? do Xboxa? Z tylu mojej wiezy sg 
tylko wejdcia cinch biale i czerwone, nie wiem 
czemu reszta jest zastoni?ta, np. CVBS, Digital, 
AV, S- Video. Jest to zabieg fabryezny, czy trzeba 
wyrwadte ostony? Prdbowatem podpigd przez 
wspomniane cinche i wszystko dziatato, tyle 
tylko ze wieza musiata stad bardzo blisko TV. 
Czy takie podpi?cie gwarantuje diwi?k Dolby 
Digital 5.1 , bo wieza jest bardzo dobrej jakosd? 
#2. Czy optaca si? zastosowad VGA Boxa przy 
Xboxie? Jakiego (material w nowym Poradniku 
mi nie wystareza)? Do czego najlepiej (oprdez 
HDTV) podpigd Xboxa, aby uzyskad najlepszy 
efekt? #3. Jaki kabel RGB jest najlepszy 
(konkretnie), bo wiele z tych dost?pnych na rynku 
jest optakanej jakodd. #4. Jak podpigd X-a do 
PC? Musi byd karta sieciowa w PC, czy mozna 
przez modem USB? #6. Przy okazji. 
Przeszukujgc zasoby Netu natknglem si? na 
downloaderski serwis X. Czy jest to swego 
rodzaju szaro-strefowa witryna? Co mi umozliwi 
zarejestrowanie si? tarn i czy wybulona kasa na 
register nie pdjdzie w btoto?” [bottom] 

► Pytania sg proste tylko dla kogos siedzgcego 
po uszy w tej tematyce. Dla zwyklego 
dmiertelnika to czama magia - wierz mi, ze 
redakeja dostaje wiele o niebo prostszyeh pytari, 
na ktdre - wydawac by si? mogto - odpowiedziat- 
by kazdy Czytelnik PE obudzony w o czwartej 
nad ranem. Do rzeezy! #1 . To, ze wieza jest 
wysokiej klasy, nie ma zadnego znaezenia. Przez 
cinche przeslesz najwyzej dzwi?k w Dolby 
ProLogic 2, pod warunkiem, ze wieza ma 6 
gfodnikow i posiada dekodery tego wtadnie 
systemu. Efekt b?dzie cafkiem niezty - to, co ma 
byd z tytu po prawej stronie, b?dzie styszalne 
wtadnie tarn, jednak nie b?dziesz miat petnej 
separaeji kanatow - dz wi?k przeznaczony dla 
satelit b?dzie odtwarzany (chod dszej) takze w 
przednich glodnikach. Wad tych pozbawionyjest 
dopiero dzwi?k Dolby Digital i DTS, przesytany 
drogg cyfrowg (z Xboxa przez dwiattowdd 
podtgczony do huba optyeznego w dobrych 
kablach RGB - o szczegoty pytaj np. w naszym 
sklepie). Z tego co mdwisz, Twoja wieza ma 
odpowiednie wejdcie (ukryte pod zadlepkg - pod 
warunkiem, ze to faktyeznie zadlepka, a nie 
fragment obudowy przygotowany z mydlg o 
rdznych urzgdzeniach, w tym takze takich bez 
wspomnianych wejsd). Jednak samo wejdcie 
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Jasz probler 



czyli wszystko o czym nie wiesz, ale bo isz sig zapytac 



dla dwiattowodu nie wystarczy - potrzebujesz 
jeszcze wbudowanych dekoderow DD5.1 lub 
DTS. ktore w tego typu sprz?de sg raczej 
rzadko spotykane. Po wi?cej szczegdtow na 
temat dzwipku przestrzennego i sposobu jego 
przesylania odsylam do poprzednich numerow 
Poradnika. #2. Stosowanie VGA Boxa rzadko 
ma sens - jakodd zawsze bpdzie slaba. 
Jedynym wyjgtkiem jest urzgdzenie, o ktorym 
przeczytasz nizej, w odpowiedzi na nast?pne 
pytanie. Jesli chodzi o telewizor, najlepszy 
efekt uzyskasz na ekranie plazmowym o 
rozdzielczosci min. 720p, podtgczonym do 
konsoli za pomocg kabla component i z 
wtgczonym w menu konsoli trybem 
Progressive Scan (konieczniel). #3. Kazdy 
firmowy kabel RGB ma podobng jakodd. Z 
populamych produktdw najlepsze sg m.in. 
produkty marek: Microsoft, BigBen, Logic3 i 
MadCatz. #4. Xboxa podtgczysz do PC 
wylgcznie za pomocg kabla sieciowego z 
kortcdwkami RJ45 (jesli Igczysz bezpodrednio 
konsol? z PC, kabel ten musi byd krosowany, 
jedli uzywasz switcha lub routera, kabel 
powinien bye zwykfy). PC musi bye 
wyposazony w dowolng kart? sieciowg. #6. 
Mam nadziej?, ze nie pytasz powaznie. 
Niezaleznie od tego, czy cod ddggniesz, czy 
nie, pienigdze wydane w taki sposob zawsze 
b?dg wyrzucone w btoto. [kilu] 

Znowu VGA Box 

“Hejkal Czgsto piszecie, ze zakup VGA Boxa 
si? nie opfaca, bo obraz bgdzie slaby. Ostatnio 
przeglgdajgc sklepy intemetowe trafitem na 
podobno rewolucyjny Component VGA Box. Na 
stronie napisane jest, ze konwerter dziafa ze 
wszystkimi konsolami i pozwala na uzyskanie 
obrazu HDTV na monitorze z kazdej konsoli. 

I kto ma racj??" [Michal] 

► Nie pytaj kto ma racj?, tylko ile prawdy jest 
w tym, co przeczytates w Sieci. Przede 
wszystkim, wspomniany Component VGA Box 




rzeczywidde pozwala na uzyskanie na 
monitorze komputera obrazu w wysokiej 
rozdzielczosci, bez przeplotu i strat w jakosci. 
Tyle ze mozliwe jest to tylko w okreslonych 
sytuacjach! Aby urzgdzenie dzialalo, nalezy 
podtgczyd je do zrddta sygnatu Progressive 
Scan za pomocg kabla component (Y/Pb/Cr - 
Y/Pr/Pb). W przypadku Xboxa to nie problem - 
konsolata pozwala na uruchomienie 
Progressive Scanu w dashboardzie. Tryb ten 
dziatad bgdzie w kazdej grze, przy czym 
doskonafa wigkszodd tytutow bgdzie mied 
rozdzielczodc 480p (czyli na monitorze 
640x480), a pewna niewielka czgdd 720p 
(1280x720). lnaczejjestzPS2-tu Progressive 
Scan obsluguje tylko niewielka czgdd tytutow, 
dodatkowo by uaktywnic ten tryb, trzeba 
podlgczyc konsol? do zwyklego telewizora i 
dopiero po jego wlgczeniu przepige kable do 
Component VGA Boxa (I). Takich problemdw 
nie ma z X360 (chod w jego przypadku 
zdecydowanie lepiej kupid zwykty kabel VGA), 
nie bgdzie ich tez w przypadku PS3. Sam ocen, 
czy wspomniane urzgdzenie Ci si? przyda. 
Jesli jested posiadaezem PS2, raczej sobie 
odpusd. Pod adresem httpVAidgames.net 
znajdziesz list? gier na konsole z informaejg na 
temat obslugiwanych trybow i nie tylko 
(rozdzielczodci, format obrazu, dzwigk 
przestrzenny, obstuga trybu online itp.). [kilu] 

Slim jest inny 

“Czy multitap z PS2 bgdzie pasowat do PS2 
Slim?" 

► Dobre pytanie! Wbrew pozorom multitap 
do PS2 nie pasuje do PStwo (PS2 Slim), 




portowpadai 
memorki. 

Musisz dokupid 
multitap 
pizygotowany 
specjalnie z myslg o 
Slimie... albo poszukad 
przejdcidwki jak na 

obrazku, dzi?ki ktdrej podtgczysz do PStwo 
multitap od "duzej' PS2. [kilu] 



Kangury i prgd 

“Hej, tu Wasz prenumerator! Mam malutkie 
pytanko. Mam okazj? kupid DS Lite od 
"kangurow" (Australia), a wiem, ze majg inne 
wtyezki - czy majg takze inne napi?cie? Bo 
chciafbym kupid, ale nie chc? spalid konsolki..." 
Prosz?, pomdz. 

► Napi?cie 
jest takie 
samo, jak u nas 
(zasilaez 
akceptuje 
zakresl 10- 
240V), rozni si? 
jedynie wtyezka 
-posiadaona 
dwa pfaskie 
bolce Tak wyglgda australijska 

przekr?cone w wtyezka. 
przeciwne 

strony o 45 stopni (i 90 stopni wzgl?dem 
siebie). Zakup tego typu przejdcidwki moze byd 
u nas trudny, najlepiej wi?c b?dzie. jedli kupisz 
europejski zasilaez. Istniejg tez rozwigzania 
altematywne (niektorzy posiadaeze Lite'ow 
wyginajg bolce kombinerkami tak, by byfy 
ustawione rdwnolegle wzgl?dem siebie - dzi?ki 
temu mozna zastosowad przejdcidwk? dla 
urzgdzeri z USA), jednak ZDECYDOWANIE 
ich nie polecam - mozesz w ten sposob 
wywotad pozar lub nawet stracid zycie, jedli 
niechcgcy zfapiesz za odstonigtg cz?dd bolca. 




HDTV 

' Czy ktos moze mi z praktyki powiedzied, czy 
mi?dzy rozdzielczosci^ 852x480 a 1 024x768 w 
typowych zastosowaniach rzeczywidcie widad 
roznic? w jakosci obrazu?' [sesam] 



jedli folia pod nim nie b?dzie sprawiaia 
wrazenia "gumiastej" w dotyku, to znaezy, ze 
to 'gora". Nast?pnie przykfadaszfoli? rowno 
(sprawdi sto razy, ze jest prosto) do ekranu 
PSP i zdecydowanym, nie za wolnym ruchem 
odklejasz reszt? warstwy zabezpieczajgcej. W 
tym samym czasie (jeszcze zanim odkleisz 
catg warstw? zabezpieczajaca) rdwnomiemie 
dociskasz kolejne fragmenty folii do ekranu 
PSP, konsekwentnie, bez zatrzymywania si? i 
odklejania juz trzymajacych si? f ragmentdw 
(w przeciwnym razie powstana brzydkie 
smugi). Samo nakladanie (gdy juz folia jest 
poprawnie utozona) powinno trwac 
maksymalnie kilkanadcie sekund. Poprawnie 
natozona folia dobrej jakosci jest niewidoczna - 
nie mazadnych pytkdw, ppcherzykdw, 
nierownosci, zalamah, kresek, jednoczesnie 
maze si? mniej, niz niezym nie zabezpieczony 
przedni panel PSP. Caty proces najlepiej 
przeprowadzac w pomieszczeniu bez kurzu. 
Doskonale nadaje si? do tego lazienka, w 
ktdrej przed chwila ktos bral goracy prysznic 
lub... wn?trze loddwki. Powaznie! [kilu] 

MP3 w PSP a basy 

"W tedcie PSP napisales kiedys, ze 
odtwarzacz MP3 w PSP ma nieztaJakodd. 
Faktycznie jest wporzo, ale denerwuje mnie, 
ze jak zrobi? glosniej, to bas staje si? duzo 
stabszy. Mozna z tym cod zrobid?" [xxx] 

► Mozna... kupid wzmacniacz stuchawko- 
wy, czyli specjalne urzadzenie, kosztujace 
zwykle minimum kilkaset zfotych. Opisany 
przez Ciebie 'problem" jest zjawiskiem 
caikowicie normalnym. Urzadzenia przenodne 
maja bardzo niewielka wyjdciowa moc audio 
(zwykle maksymalnie kilkanadcie mW - 
miliwatdw - na kanaf). Teraz krotka lekeja 
fizyki. Zalozmy, ze przy mocy 5 mW siyszysz 
tony niskie i wysokie z taka sama gtodnoscig. 
Zwigkszasz moc do 10 mW i... tony niskie 
zanikaja, a wysokie zostaja uwydatnione. 
Dlaczego? Nie jest to wada sprz?tu, lecz 
specyfika fall akustyeznej - tony wysokie 
potrzebuja znaeznie mniejszej mocy, by byiy 
dobrze sfyszalne. Im wi?kszy poziom 
glosnosci, tym bardziej siyszalne staja si? tony 
wysokie i tym bardziej zanikaja tony niskie. 
Tylko dobrej klasy odtwarzacze maja tak 
dobrana charakterystyk?, by przydziaf mocy 
dla konkretnych cz?stotliwodci zmienia! si? 
wraz z poziomem glosnosci. [kilu] 



► Wyrazna roznica widoczna jest niemal w 
kazdym przypadku - gdy ogladasz telewizj? z 
kablowki lub tunera satelitamego, gdy ogladasz 
film na DVD i gdy grasz na konsoli. 
Standardowa rozdzielczodd dla sygnalu PAL to 
w tym wypadku 576 linii - skoro TV ma ich 480, 
to spora cz?dd detali musi zostad bezpowrotnie 
utracona. Wad tych pozbawiony jest TV z 
matryca 1 024x768, ktdra co prawda rdwniez 
wymaga skalowania, jednak jakodd obrazu 
spada jedynie minimalnie, a ilodc detali si? nie 
zmienia. Najlepiej kupid TV z ekranem o 
rozdzielczodci 1 280x720 - wdwczas w 
przypadku sygnatu HD unikniesz skalowania, a 
obraz bgdzie ostry jak zyleta. Niestety, poki co 
odbiomikow tego typu jest mato i sg one bardzo 
drogie. [kilu] 

Jak nakleid foli?? 

"Siemka! Przyszla do mnie wlasnie oryginalna 
folia ochronna Hori na ekran PSP i mam 
problem z jej natozeniem - “krzaki" w instrukcji 
skuteeznie mi to utrudniajg... Wiesz moze, jak 
mam to zrobid?" [MaciejPN] 



Stuchawki... ale do czego? 

"Chciatem kupid stuchawki do PSP, jednak nie 
wiem, jakie bgdg najlepsze. Mozesz cod mi 
polecid? Mydlatem o Logitechach, bo 
wyglgdajg porzgdnie i kosztujg duzo mniej, niz 
Koss czy Sennheiser." [Mariusz] 

► Wszystko zalezy od tego, czego 
wymagasz od takich sluchawek i do czego 
chcesz ich uzywad. 

Najlepsze, ale tez 
najdrozsze 
rozwigzanieto 
duze stuchawki 
”z patgkiem”, 
obejmujgce cate 
uszy. Tego typu 
sprzgt wymaga 
jednak 

odpowiedniej mocy, w zwigzku z czym PSP 
moze na nich grad cicho. Dodatkowo sg one 
duze i niewygodne. Za to zdecydowanie 
najlepiej odtwarzajg drednie oraz niskie tony i 
sg najmniej szkodliwe dla stuchu. 




► Teoretycznie kazdg foli? ochronna zaktada 
si? w taki sam sposob. W praktyce roznice 
moga byd kolosalne i zalezg one od Twoich 
umiejgtnosci, warunkow otoczenia i jakosci 
folii. Do firmowych produktdw dolgczana jest 
zwykle specjalna, plastikowa karta do 
rownomiemego dociskania folii przy 
naktadaniu. Jedli jej nie masz, uzyj podobnego 
narzgdzia - np. karty telefonicznej, dowodu 
osobistego lub sztywnej i rowno przycigtej 
tektury. A jak przebiega caty proces? Najpierw 
odklejasz zaznaezony np. czerwong kreska 
naroznik warstwy zabezpieczajacej. Jedli 
strony nie sg oznaezone, na prdb? odklejasz 
naroznik jednej z warstw zabezpieczajgcych - 




Nieztym 
wyjdciem 
bgdg tez 
mniejsze 
stuchawki 
V nauszne (z 
patgkiem 

lub zaczepami za uszy), oferujgce chyba 
najlepszy stosunek jakosci do ceny, 
jednoczesnie na tyle mate, by wyjscie z nimi 
1a ulic? nie stanowito problemu. Takie 
stuchawki nie ttumig zbyt skuteeznie 
diwigkow otoczenia, za to zapewniajg gtgboki, 
czysty diwigk. 



Rdwnie dobrg jakj -rak, to pr 
dzwigku ofenjjg lokojniepos 
stuchawki dokan% erne towa. I 
- malutkie "pchetkf©jbardziej pc 
wsuwane obrej jakosc 

bezposrednio do 0 ruszaniuk, 
kanatu usznego. %osd obrazi 
one jednak dosd drogie i skuteeznie ttumig LeToya, bo . 
diwigki docierajgce z zewngtrz, nadajg si? "eplacilbys 1 
np. dotramwaju, ale juz chodzenia z nimi po|uzy przede 
ulicy zdecydowanie nie polecam. mawiana op 

etnyopisins 
Ostatniztypdwto jerownikizn. 
stuchawki douszneiww.konsola 
klasyczne 'pchetkitp;// W ww.cc 
Majg one najwigcejLtoynapc.r 
wad -diwigkz nici* 
jest zwykle szorstkjroblem w 

pozbawiony drednich oraz niskich tondw, a o^aciglem sit 
same bardzo stabo ttumig diwigki z otoczentjjy steruje s 
w zwigzku z czym ustawiamy duzo wigkszgja na cment. 
gfodnodd, co dziata destrukcyjnie na nasze ufcngaru. Prz 
(nie przesadzaml). a i e j nie wier 

angaru. Nac 





Wyjgtek stanowig Jwnoleglez 
m.in. stuchawki So£j e zobaez 
z serii Groove, , ‘ 



^ 

/ Pf sluchawek douszn,’ uslszlscc; 

/ / / MB i dokanatowych. lki s P°s°b. . 

// It * 1 Znaszjuz 'i?ce|wpol( 

PBS najwazniejsze cedi an 9 anj ’ b0 1 

poszczegdlnych typ lklm ® czasil 
sluchawek. Sam zdecyduj, ktore z nich b?dgi aIomiast s,c 
Ciebie najlepsze. Ze swojej strony polecic mt^y] 
stuchawki Sony Groove (dowolny model), 
dokanatowe Logitechy, a takze nauszne 
stuchawki Logitech, Philips i Thomson. Ich ce"* e i K,Lul Pc 
jest przyzwoita, a jakodd w zupetnosd IGB od Gan 
a. [kilu] ry obraz na 

k.2-3sekur 



Krwisty przeciwnik 



ciemnienie 



'Czesd! Na poczgtku dzigki za podpowiedzd^* ntendok T( 



Ace Combat. Mam nastgpny problem, tym 



jlewizorach 



razem z grg Bloodrayne. Jak pokonac gosciaP^S' 03 * ' sl 
imieniu Beliar? Podejrzewam, ze jest to ostaf 10 ^® P r ‘ 
boss, ale nie umiem go postad na tamten swi, SN ES i p 
Na poczgtku walki odbieram mu troch? ene^merykansK 
ale potem nic - oprdez tego, ze robi si? coraz na nietypow 
wi?kszy i weigz gin?. Za wszelkie wskaz6^ amym S y gn 
wielkie dzi?ki!" [apniakps2, e-mail] ^py e f e kt m! 

oz tego co 

► Na dobrg spraw? pojedynek sktada si?i n „ : R, G i B 
walk z dwoma przeciwnikami. Na poczgtku ondensator 
odpudd sobie walk? z Wulfem i zajmij si? olgczyd do< 
Beliarem, ktdry jest silniejszym przeciwnikie'fly^cg Eur 
odpomym praktyeznie na wszystko. Ma jedna,j e|Sca . p| r 
pewien czuty punkt - serce. Strzelanie w to Mjnym konc 
miejsce jest jednak bardzo trudnym zadanier) CZ y Wl s C j e 
bo chod granaty nadajg si? do tego swietnie, I'-iozesz tez : 
jednak masz ich ograniezong ilodd. Na poczg'y, en t U ainie 
walki Wulf b?dzie bardziej zainteresowany .ymusic try 
strzelaniem w Beliara niz w Ciebie, co jest i 0 zliwosc. ' 
dobrym momentem na poszukanie wtasciweg 
miejsca do oddania strzatdw prosto w serce. ) 0 ^o div 
koncu nadejdzie moment, gdy Beliar stanie si‘/y sumie ni 
strasznie wielki (podezas walki caty czas hociaz spre 
rosnie), a co za tym idzie, jego serce -yborem an 
automatyeznie stanie si? wi?ksze, stanowige torego cen' 
tatwiejszy cel. Jednoczednie przeciwnik b?dztj^ m oj dyle 
tak olbrzymi, ze bardzo ci?zko b?dzie Ci od >yprowadzi 
niego udec. Dlatego tez musisz atakowac go /ikipedii wj 
bardzo szybko i cz?sto, bo jezeli urodnie do up, ale chc 
maksymalnych rozmiarow, po prostu zginiesg ny ty P Z |g( 
(wtgczy si? wstawka FMV). Po walce przyjdZTowigc. co 
Ci zmierzy d si? jeszcze z Wulfem. Jest on , oc go wy k 
rowniez bardzo niebezpieczny, ale nie jest tak Orzynek 1 ] 
moenym przeciwnikiem jak ten poprzedni. Za 
pierwszym razem, gdy go uderzysz, upusd * Informa 
swoje MG32. Od tego momentu b?dzie ucieka^ | Y rn na v 
poszukiwal nowej broni i oczywiscie atakowal''9 ksz y 
Ci?. Wulf jest najbardziej niebezpieczny z oktadnie, c 
bliskiej odlegtosci, poniewaz jego ataki pozer^ wi ^ k w p: 
bardzo duzo energii. Jeden lub maksymalnie P 00 
dwa Bloodrage (siekaj go, aby odnowid pasek) ilandarci sl 
powinny powalid go na ziemi?. [Play] tdrego kon 

V przypadt 

EyeToy na PC? 'S3) jest to 

"Ponoc EyeToy moze stuzyc jako kamerka 1,erfe l sem 
intemetowa. Jedli to prawda, to czy dobrze ted 2 '® t® z ' 
funkcjonuje, jakiej jakodd jest obraz i skgd dost?pne r 
wzigd opis i sterowniki do instalacji kamerki nf onsoli ^ w 
PC?' [KOMODO, forum PE] !zwi?kzak 
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lie dobrg jakosc 
Jku oferujg 
awki dokanafcw 
utkie "pchetki 1 



Dsrednio do 
u usznego. Sg 
znietlumig 
, nadajg si? wi? 
iniaz 



liztypowto 
jwki douszne -] 
zne "pchetki". 
me najwi?cej 
dzwi?k z nich 
wykle szorstki 



Tak, to prawda - Twoj Eye-Toy moze 
spokojnie postuzyb jako pelnoprawna kamerka 
intemetowa. Funkcjonowanie kamerki jest jak 
najbardziej poprawne, obraz jest naprawd? 
dobrej jakobci (brak rozmazywania przy 
poruszaniu kamerkg). Powiem nawet wi?cej - 
jakobb obrazu jest nieadekwatna do ceny 
EyeToya, bo za "zwykte" kamery intemetowe 
zaplacitbys 1 50-200 zt. Jak sam wiesz, EyeToy 
sluzy przede wszystkim do grania na konsoli, 
omawiana opcja jest zatem dodatkowg zaletg. 
Petny opis instalacji, a takze potrzebne 
sterowniki znajdziesz po adresami: http:// 
www.kon sota.pl/ha rdware.php?art_id=205 tub 
http://www.OTnsoleo.intemaud.pl/ogrrVhot- 
eyetoynapc.html. Mitego uzytkowania! [Play] 



luzo wi?kszq 



Problem w... orientacji 

ch tonow, a one ’Zadglem si? w grze Fahrenheit, w momende 
?ki z otoczenia, gdy steruje si? malym dzieckiem (wspomnie- 
■■fi nia na cmentarzu). Musz? dostac si? do 

hangaru. Przeszedtem juz dziur? w plocie, ale 
dalej nie wiem jak tec. aby dostab si? do 
hangaru. Nadjezdza ci?zarbwka, ale pbjbcie 
r6wnolegle z nig rbwniez nic nie daje, bo i tak 
mnie zobaczg. Co robib?" [Tytek, lorum PE] 



ekstanowig 
sluchawki Sort 
i Groove, 
cezalety 

awekdousznyd 

natowych. 
tjuz 
izniejsze cechy 
:zegolnych typ6 
eznich b?dqdli 
>ny polecic mogt 
ny model), 
auszne 
omson. Ich cen 
atnobci 



xxipowiedz do 
oblem, tym 
konabgosciao 



robi si? coraz 
kie wskazowki 
■ail] 



Masz problem z grg - pisz na adres playman@psxextreme.pl . Problem sprz?towy - kilu@psxextreme.pl 



► Wmomencie,gdyprzyjedzieci?zarbwka, 
musisz isb caly czas obok niej - oczywibcie w 
taki sposbb, aby nikt Ci? nie zobaczyl. Mniej 
wi?cej w polowie drogi nalezy skr?db w stron? 
hangaru, bo w innym wypadku ci?zarbwka po 
jakims czasie skr?d w prawo do bramy - tarn 
natomiast stoi zotnierz, ktbry Ci? zobaczy. 

[Play] 

RGB i SNES 

"Hej KILul Po podlgczeniu oryginalnego kabla 
RGB od GameCube'a do SNES-a i odpaleniu 
gry obraz na chwilk? robi si? bardzo ladny, a po 
ok. 2-3 sekundach nast?puje gl?bokie 
sciemnienie (przewaznie po znikni?du logo 
Nintendo). Testowalem to na 2 SNES-ach, 2 
telewizorach i 2 rbznych kablach RGB 
(oryginat i sunflex) - zawsze to samo. W czym 
moze byb problem?" [lindberg] 

► SNES (przynajmniej w wersji 



troch? energii, amerykariskiej, ale byb m 



w PAL rbwniez) 



nietypowe wyjscie RGB - jest na nim poza 
samym sygnalem pewne napi?de stale. Tego 
typu efekt mimo to nie powinien wyst?powab, 
bo z tego co si? orientuj? w wi?kszosci kabli 
linie R, G i B sg filtrowane za pomocg 
kondensatorow. Mimo to mozesz sprobowac 
dolgczyb dodatkowo (najlepiej zrobib to we 
wtyczce Euro, gdyz tarn masz najwi?cej 
miejsca - piny RGB to 7, 1 1 i 15), szeregowo po 
jednym kondensatorze o pojemnobci 220uF. 
Oczywiscie wymaga to uzyda lutownicy. 
Mozesz tei sprobowab odlgczyb piny 1 6 oraz 
ewentualnie 20 we wtyczce Euro i r?cznie 
wymusib tryb RGB w TV, jebli masz takg 
mozliwosc. To tez moze pombc. [kilu] 
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'W sumie nie wiem, czy mi odpiszesz, ale 
chodaz spr6buj?. Stoj? wtasnie przed 
wyborem amplitunera do kina domowego, w 
ktbrego centrum znajdzie si? P§3. 1 tu pojawia 
si? moj dylemat - w jaki sposbb b?dzie 
wyprowadzony dzwi?k w fomiie cyfrowe]? Na 
Wikipedii wyczytatem, ze w standardzie SP / 
DIF, ale chcialbym si? upewnib (to jest chyba 
inny typ zlgcza niz w PS2, tak?). Krbtko 
mowigc, co powinien posiadab amplituner, aby 
mocgo wykorzystab przy dzwi?ku z PS3?" 
[Krzynekl] 

► Informacje zamieszczone w Internecie 



wi?kszy m?tlik w gtowie, jebli nie wie si? 
dokladnie, czego si? szuka. Rzeczywiscie, 
dzwi?k w PS3 przesytany b?dzie w standardzie 
SP/DIF. podobnie jak w przypadku PS2 i Xboxa. 
Standard standardem, wazniejsze jest medium, 
ktbrego konsola uzywa do przesylania danych. 
W przypadku wspomnianych konsol (wliczajgc 
PS3) jest to swiattowod (poprawnie zwany 
Interfejsem TOSLink). W przypadku PS3 
b?dzie tez mozna wykorzystab zlgcze HDMI 
(dost?pne niestetyjedynie wdrozszej wersji 
konsoli), w ktbrym rbwniez przesytany jest 
dzwi?k zakodowany cyfrowo. Podsumowujgc, 
minimum to dowolny amplituner z wejsciem 



optycznym (TOSLink IN) i dekoderami Dolby 
Digital oraz DTS. Optymalnym rozwigzaniem 
bylby amplituner wyposazony w Dolby Digital 
Plus, Dolby TrueHD oraz DTS w wariantach 
ES i 96/24, ew. dodatkowo Master/HD (dzi?ki 
nim sprz?t b?dzie mbgt dekodowab dodatkowo 
przyszle wersje DTS-a z wi?kszg iloscig 
kanalow audio), a takze zlgcza HDMI, ale ze 
wzgl?du na kosmiczne ceny nie mog? Ci dzis 
poledb sprz?tu obslugujgcego te formaty (nie 
wiadomo jeszcze, ktbre z nich si? przyjmg). 
[kilu] 

PS3 bez HDMI - co trac?? 

"Przeczytatem, ze PS3 w tartszej wersji nie 
b?dzie posiadalo zlgcza HDMI i kilku innych 
bajerbw. Co w ten sposbb strac??" [Marekk] 
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obraz wformacie 
cyfrowym o 
rozdzielczosci do 
1080pwlgcznie 

(1920x1 080), a takze cyfrowy dzwi?k. W 
przypadku tartszej wersji konsoli cyfrowy 
diwi?k b?dziesz mogl wyprowadzic jedynie za 
pomocg klasycznego bwiattowodu (rbznic w 
jakobci nie b?dzie), obraz natomiast - tak 
samo, jak w PS2, za pomocg kabla cinch, S- 
Video. RGB lub component. W przypadku 
nowych telewizorow liczy si? w zasadzie 
jedynie ta ostatnia opcja - to za jej pomocg 
przeslesz sygnal Progressive Scan. Niestety, 
component ma kilka ograniczert - po pierwsze, 
sygnal w nim jest przesytany w sposbb 
analogowy, w zwigzku z czym w przypadku 
wyzszych rozdzielczosci nast?pujg 
dostrzegalne straty w jakosci (sygnal musi byb 
najpierw zamieniany z cyfrowego na 
analogowy w konsoli, a nast?pnie z powrotem 
na cyfrowy, przynajmniej jesli uzywasz TV 
LCD, plazmowego lub projekcyjnego). 
Dodatkowo w przyszlosci filmy na nobniku Blu- 



umozliwiajgce oglgdanie ich w wysokiej 
rozdzielczobci jedynie przez interfejs HDMI. W 
przypadku componenta obraz zostanie 
przeskalowany do standardowej rozdzielczo- 
bci. Na szcz?bcie wydawcy zgodzili si? nie 
stosowac tego zabezpieczenia do 2010 roku, 
jednak to zadne rozwigzanie - ostatecznie i tak 
skazany jestes na HDMI. Dodatkowo tartsza 
wersja PS3 nie b?dzie posiadab bezprzewodo- 
wej karty siedowej (prawdopodobnie pojawig 
si? specjalne karty podlgczane przez USB), 
czytnika kart pami?ci flash (niewykluczone, ze 
b?dzie mozna podlgczyb do konsoli 
standardowy czytnik z interfejsem USB), a 
takze - podobnie jak Xbox 360 w wersji Core - 
srebmego wykortczenia obudowy. [kilu] 

Ksywki w PES5 

"W jakim miejscu nalezy wpisab swojg 
ksywk? w grze PES5 (PS2), by podczas 
meczu widzieb jg nad sterowanym wtasnie 
zawodnikiem? Czy istnieje mozliwobb 
wpisania kilku ksywek, dla dwbch lub czterech 
Graczy, gdybym chcial grab z kumplami na 
multitapie? Prosz? o maty instruktaz wtej 
sprawie:). Z gory dzi?kuj? i pozdrawiam." 
[chojny, Konin] 

► Gdy pierwszy raz uruchamiasz gr? i 

tworzysz automatycznie swoje Option File (pod 
warunkiem, ze posiadasz kart? pami?ci z 
odpowiednia iloscig wolnego miejsca), konsola 
pyta oTwojg ksywk?, ktbrg wpisujesz. Przed 
meczem, podczas wybierania stron (Home/ 
Away), sposobu i szybkosci przelgczania 
zawodnikow, za pomocg “kblka" mozesz 
zdefiniowab, czy nad glowg zawodnika pojawi 
si? kursor, jego prawdziwe nazwisko czy 
wtasnie wpisana przez Ciebie przy tworzeniu 
Option File ksywka. Jezeli chodzi o zmian? 
nicka, to w glbwnym menu musisz wejsb do 
opcji, wybrac "PES Data control”, a nastppnie 
"Enter save file name". W tym wtasnie miejscu 
wskazujesz na stan gry z Option File i mozesz 
spokojnie zmienib ksywk?, np. z Chojnego 



na Skgpego:). Natomiast co do wpisania kilku 
ksywek rbznych Graczy (podczas gry na 
multitapie) i umieszczeniu ich odpowiednio nad 
glowami zawodnikbw, obawiam si?, ze w pigtej 
odslonie Pro Evolution Soccer opcja ta po 
prostu nie istnieje, a przynajmniej nic mi o niej 
nie wiadomo (w poprzednich cz?bciach 
owszem, byla). Byb moze konsola wymaga, 
aby kazdy z Graczy mial swojg wlasng kart? 
pami?ci z indywidualnym Option File (wi?c i 
automatycznie z przypisang ksywkg), ktbrg 
nalezy wlozyb do portu konsoli przed 
wybraniem druzyny, ale.. . wgtpi? w to. [Play] 

Rezydencja Diabla 

"Gram w Resident Evil 4 i jestem przy 
kobdele, do ktbrego nie mog? wejsc. Na tytach 
znajduje si? jakab ukladanka, ale nie wiem, jak 
jg utozyc. Podpowiedzi nigdzie nie znalazlem, 
wi?c licz? na Twojg pomoc. Z gbry dzi?ki, 
pozdrawiam". [karolW, Gdynia] 

► Ukladanki, o ktbrej mbwisz, nie musisz 
rozwigzywac aby ukortczyb gr?, chob 
dostaniesz za nig drogocenny diamencik. Aby 
popchngc fabul? dalej, wystarczy po prostu isb 
do przodu. Mimo wszystko warto ukladank? 
rozwigzab i zgamgb klejnocik. Aby to zrobib, 
musisz wciskab po kolei: 3-4-4-4-3-4-4-4-3. 
[Play] 

Spartahski pojedynek 

"Zaciglem si? w Shadow of Rome. Nie wiem, 
jakim sposobem pokonab 3 tygrysy i ich 
tresera w ciggu 5 minut. Maksymalnie udalo mi 
si? zabib 2 tygrysy. Znasz jakis dobry sposbb 
na szybkie zwyci?stwo?" [Arturo3h, forum PE] 

► Z pewnoscig masz na mysli poziom 
"Desert Arena Round II". Jezeli nie potrafisz 
poradzib sobie z tg walkg, to nawet nie chc? 
myblec, co b?dzie pbiniej:). Mimo wszystko 
postaram si? jakob Ci pombc. Korzystajgc z 
porozrzucanych tu i bwdzie plotkbw uciekaj od 
gromady, gdyz w walce z trzema tygrysami 
naraz masz raczej niewielkie szanse. Staraj 
si? odciggab kolejno kazdego zwierzaka i 
zabijaj je po kolei. Calkiem przydatne okazujg 
si? w tej walce... kamienie - rzucaj nimi w 
przeciwnikbw. Jezeli stworzysz jakies 
porzgdne combo, mozesz takze liczyb na 
pomoc publicznosci w postaci dodatkowych, 
kozackich broni. Reszta nalezy tylko i 
wylgcznie do Ciebie. [Play] 

Mayday, Mayday! 

"Mam problem z grg Ace Combat: Squadron 
Leader. Jak przejbb misj?, w ktbrej jest wieki 
okr?t podwodny w okr?gu mniejszych okr?tbw? 
Ten duzy ciggle si? zanurza. Misja ta jest na 
morzu arktycznym. Mayday, SOS!" 

[ash77, Ozorkbw] 

► Przed kazdq misjg dokladnie przeczytaj 
plan dzialania i wsluchaj si? w to, co mbwig 
Twoi towarzysze. W pierwszej kolejnoscl 
musisz dostab si? do wspomnianego okr?tu 
lecgc na niskim pulapie - tak, abys nie zostal 
nakryty. W momencie, gdy b?dzigsz juz blisko 
okr?gu okr?tbw podwodnych, automatycznie 
zostaniesz nakryty - musisz jak najpr?dzej 
zniszczyb i zatopib najwi?kszy z okr?tbw, na 
co b?dziesz mial bardzo mafo czasu. Wydaj 
towarzyszom rozkaz "disperse" i szybko upoluj 
cwaniaka. [Play] 

Problem natury lozkowej 

"Mam malutki problem, zaciglem si? w Silent 
Hill 3 w miejscu z Ibzkami. Na drzwiach jest 
jakib kod z cyframi rzymskimi, ale nie wiem 
jak go odczytab. Ten kod trzeba wpisab na 
ktbdce - wiesz jak go rozszyf rowab? Prosz? o 
pomoc!" [Tommy88, Otawa] 

► Na drzwiczkach znajduje si? rysunek z 
siatkg z wprowadzonymi numerkami. Numery 
te sg powigzane z tymi na Ibzkach, z tego 
samego pomieszczenia - rzymskie T jest 
cyfrg z pierwszego lozka, “11" z drugiego iozka i 
tak dalej. Aby prawidlowo ustalib kolejnobb, 
nalezy odpowiednio spojrzeb na siatk?, bowiem 
ta jest przekr?cona. Ulbz numery z tozek w 
prawidtowej kolejnosci i... wpisz odpowiedni 
kod na ktbdce. [Play] 
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Konsolowy tuning 

"Od pewnego czasu surfuj? po stronach o 
tematyce “tuning Xboxa 360". Bardzo mnie ten 
temat zafascynowal i postanowilem to samo 
zrobib ze swoim sprz?tem. Na pierwszy ogiert 
poszla wymiana wentylatorkow i dodanie 
radiatorbw na chipy. W niedalekiej przyszlobci 
zdecyduj? si? takze na zalozenie chlodzenia 
wodnego. A zapomniatem dodab, obudow? juz 
wysfalem do lakiemika!" [Michal Cwynar] 

► Ho hoo! Tego typu odwazne przedsi?- 
wzi?cia zawsze majg moje poparcie, 
szczegolnie gdy rzecz dotyczy nie tylko zmiany 
wyglgdu, ale tez funkcjonalnobci konsolki. 
Chlodzenie wodne to niezty pomysl, chob tez nie 
taka prosta sprawa. Tani zestaw np. CPC na 
pewno tu nie wystarczy - musisz kupib cob 
lepszego, z dobrymi blokami wodnymi i 
specjalng chtodnicg... cz?sto takze wyposazonq 
w wentylatory (sam pojemnik z wodg nie 
wystarczy, by odprowadzib cieplo z X360). 
Zamiast tej ostatniej niektbrzy zapalertcy stosujg 
tradycyjne chtodnice samochodowe, kupione za 
grosze na zlomowisku. Sg one skuteczne, ale na 
pewno nie estetyczne. Pomybl, czy kolejne dwa 
pudla stojgce przy konsoli (chlodnica i pojemnik 
z pompg i wodg), polgczone w?zami to dobry 
pomysl - moze lepiej uzyb dobrej jakobci 
wentylatorbw, np. Papst? Dodatkowo w konsoli i 
tak potrzebne b?dzie chlodzenie za pomocg 
pizynajmniej jednego, wolnoobrotowego 
wiatraczka - CPU i GPU to nie jedyne grzejgce 
si? elementy, cala reszta podzespolow tez 
wymaga stalej wymiany powietrza w obudowie. 




Z cyklu "KILu si? chwali". Oto Xbox, a w 
zasadzie Xone - konsola zamkni?ta w 
niewielkiej obudowie, wyposazona dodatkowo w 
wyjbcie VGA i 1 28MB RAM. Stworzenie tej 
ciekawostki zaj?lo mi kilkanabcie godzin. 
Obudowa wykonana jest z... przyci?tych i 
sklejonych fragmentbw markowego segregatora. 
Calobb skutecznie chlodzi bezglobny wentylator, 
zasilany napi?ciem 7V. 



Bez tego dodatkowe radiatory, o ktbrych 
wspominales, nie pomogg, szczegblnie ze 
przeciez nie umiebcisz ich na kazdym 
grzejgcym si? podzespole. Przy okazji, w ich 
przypadku wazne jest zastosowanie dobrego 
kleju - znam wiele przypadkow, gdy przez 
kiepskg tasm? dwustronng radiator odpadt i 
narobil szkbd. Gdy juz ulepszysz swojego X360, 
koniecznie daj znam znab - pokazemy 
Czytelnikom, ze modding to zjawisko istniejgce 
nie tylko na Zachodzie! 

Przy okazji wspomn? tu o libcie innego 
Czytelnika - Mateusza Rodaka, ktbry postanowil 



zamontowab dodatkowe podbwietlenie w 
klasycznym Game Boyu. Zacz?to si? od 




wymiany diody sygnalizujgcej stan baterii z 
czerwonej na niebieskg, a skortczylo na planach 
wymiany obudowy i zamontowania w konsoli 
dodatkowego podswietlenia. [kilu] 
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eflsrePessi, srroczki, popoOY, kNiFY, BlcnDY... 

Temperatura 32 stopni Celsjusza potrafi skutecznie zniech^cic do pisania. Materialow podestanych 
przez Was do kolejnej, pi^tej juz odstony “ALE JAJA!” byto jak na lekarstwo. Niektore z nich byty 
nieodpowiednie (to nie jest dziat "tipsy"!), wtome (dajcie juz spokoj z GTA!) albo po prostu niezrozu- 
miale napisane. Pami^tajcie: im wi^cej "jaj" podeslecie, tym wi^ksza szansa, ze ktores b^dzie 
nadawato si$ do publikacji! Materiaty nalezy podsytac drog^ elektroniczn^ (playman@psxextreme.pl) 
b$dz poczt^ tradycyjn^ (adres Redakcji z dopiskiem "ALE JAJA!"). W tym numerze nagroda- 
upominek zostaje przyznana, drugi raz z kolei, Adrianowi Bednarkowi ze Stupska. Gratuluje i licz§ na 
kolejny zastrzyk tekstow! • [Playman] 



► Area 51 [PS2, XBOX] 

Rekiny-karabiny: 

W poziomie "The Grays" dostart si? do czwartego pomieszcze- 
nia w tym levelu, skqd mozesz zobaczyd kolej jednoszynowq, z 
Wdrej si? tu wczedniej przedostaled. Podejdi do komputera i 
skorzystaj z niego. a ustyszysz gtos mdwiqcy "Lifter activated". 
Drogq, Wdrq tu przyszedtes, wrod do poczqtku, do kolejki, na 
Wdrq b?dziesz rndgt teraz wejdd. Przebiegnij na sam koniec 
kolejki, a zostaniesz przeniesiony do dziwnego pokoju. 
Zobaczysz tam rekiny, Wore do swoich gtdw majq przyczepio- 
ne... karabiny! [Play] 

Ukryte tadmy: 

W kazdym z poziomow znajduje si? pi?d ukrytych tasm. Jezeli 
odnajdziesz je wszystkie. to odkryjesz sekret znajdujacy si? w 
danym poziomie. Po odnalezieniu wszystkich tasm i odkrydu 
wszystkich sekretdw z kazdego poziomu odkryjesz ostatni, 
finatowy sekret gry. [Play] 

► Backyard Wrestling 2: 

There Goes the Neighbourhood [PS2] 

Thrill Kill: 

Jak wiesz (albo i nie:), firma Paradox stworzyta niegdys 
niezwykle brutalnq gr?, o W6rej bylo bardzo gtodno. Na tyle 
gtosno, ze gra... nigdy nie zostata wydana (my gralismy w 
testowa wersj? tej gry - kwawy kosmosl). Po stworzeniu 
wrestlera przejdz na ekran, na W6rym wybrad mozesz logo. 
Kilka opcji ponizej loga Paradox pochodzi wtasnie z 
barbarzyrtskiej gry Thrill Kill. [Play] 

► Baldurs Gate: Dark Alliance 2 [PS2] 

Masa doswiadczenia i monety: 

Zdecyduj si? na jeden z questow dost?pnych w grze 
(najbardziej optacalne sa te dotyczace zywioldw pod koniec 
gry). Po jego ukortczeniu wrdb do zleceniodawcy, ale przed 
zagadaniem zapisz stan gry na blok numer 1 . Zagadaj teraz 
zleceniodawc?. Po otrzymaniu exp i kasy zapisz stan gry na 
blok numer 2. Wgraj teraz gr? z bloku pierwszego i wczytaj 
postad z bloku drugiego. Ponownie zagadaj zleceniodawc?, a 
zndw dostaniesz nagrod?. Zapisz gr? na blok numer 2. 1 tak w 
kolko. W ten sposdb szybko podbijesz poziom doswiadczenia i 
zwi?kszysz ilosd ztota na swoim koncie. [autor: Adrian 
Bednarek, Slupsk] 

► Castlevania: Curse of Darkness [PS2] 

Ukryte krzesto: 

Podczas przechodzenia gry z pewnosciq niejednokrotnie 
' spostrzegted rdznorodne krzesta, na Wotych mozesz usiqsc. 
Jezeli zdob?dziesz si? na cierpliwodd i usiqdziesz na kazdym z 
krzeset, to w jednym z pokojow (bardzo kolorowy, z niebieskim, 
zachmurzonym niebem i dziwnq latajqcq kreaturq/zabq) 
wewnqtrz miasteczka Cordova Town zobaczysz specjalne, 
dodatkowe krzeslo. Tak naprawd? nic nie zyskasz, ale jest to 
mity dodatkowy quest do wykonania, w dodatku niezb?dny do 
ukoriczenia gry w 100%. [Play] 

► FIFA 06 [multi] 

Zapominalski s?dzia: 

Na poczqtek dla ulatwienia ustaw jeden z najlatwiejszych 
poziomow trudnodci. Dla zyskania czasu mozesz tez wybrad 
najkrdtszy czas gry. Spokojnie rozgrywaj mecz (wynik nie gra 
roli), a gdy regulaminowy czas polowy, meczu lub dogrywki 
b?dzie dobiegal kortca - szybko wycofaj pitk? na wtasne pole 
kame. Mozesz wyjsd za nie maksymalnie do 5 metrow. NIE 
WIE=CEJ!1! Zwrdd tez uwag? na czas doliczony przez s?dziego. 
B?dzie to od 1 do 5 minut. Staraj si? jak najszybciej pozbywad 
pitki (podawad), uwazajqc, aby ta nie trafila pod nogi 
przeciwnika lub nie opudcila pola gry. Uwazaj tez, aby za 



daleko nie wyw?drowac z pilkq. Jezeli poprawnie dostosujesz 
si? do wszystkich zaleced, to s?dzia zamiast zasygnalizowa- 
nego wydluzenia meczu zakonczy go po okolo 20-25 
minutach. Jest to bardzo dobry sposdb na procentowe 
podbicie statystyk w wyzwaniach dotyczqcych podan, czy tez 
czasu posiadania pHki. [w zasadzie mato uzyteczne, ale 
jednak mozliwe - dop. Play:], [autor: Adrian Bednarek, Stupsk] 

► GUN [PS2] 

Podziemne zaopatrzenie amunicji: 

Zabierz beczk? TNT z kopalni Badland i umiedc jq obok 
komina opuszczonego domu, znajdujqcego si? obok 
pastwiska bawotdw. Wysadi w powietrze beczk? z 
materialami wybuchowymi, a w ten sposdb powstanie dziura w 
ziemi, w Worej znajdziesz niekoriczqcq si? liczb? amunicji do 
kazdej broni. [Play] 

Whiskey: 

Udaj si? na ranczo znajdujqce si? za miastem Dodge. 
Niedaleko grobdw znajdziesz klatk? na kurczaki, tam 
natomiast trzy butelki z whiskey, Wore... nigdy nie znikajq. W 
tym miejscu zawsze mozesz napic si? whiskey, co oznacza, 
ze zawsze odnowisz swojq energi?. [Play] 

► Need for Speed Most Wanted [PS2] 

Dodatkowe pieniqdze: 

Jezeli rozpoczniesz tryb kariery majqc na swojej karcie 
pami?ci stan gry z Need for Speed Underground 2, dostaniesz 
dodatkowe pieniqdze przy rozpocz?ciu gry. [Play] 

► Operation Flashpoint: Elite [XBOX] 

Choinki: 

Jezeli b?dziesz grad w ten tytul w dwi?ta Bozego Narodzenia, 
na nieWdrych mapach pojawiq si?... choinki. Jezeli jednak nie 
chcesz czekac az do dwiqt, wystarczy, ze zmienisz w swoim 
Xboxie dat? na 25 grudnia. [Play] 

► Prince of Persia: The Two Thrones [multi] 

Tajemniczy glos: 

Dojd* do dziedzinca, w Wdrym po raz drugi przechodzisz 
transformacj? w Ciemnego Ksi?cia, tuz przed wyscigiem 
rydwanow. Na rogu dziedzinca znajduje si? dziura w suficie, z 
Wdrej wydobywajq si? przeciwnicy, dopdki nie opuscisz tego 
terenu. Wdrap si? na najblizszy slupek (taka jakby kolumna 
przyfqczona do baldachimu) obok dziury w suficie, a jakis 
dziwny, kobiecy glos zacznie wymawiad nazwiska... Zgadnij, 
co to jest? [Play] 

► Project Zero 2: Crimson Butterfly [PS2] 

Dopalka do aparatu "Evade": 

Dose przypadkowo udato mi si? znaleid przedmiot, Wdry nie 
zostaf opublikowany w opisie w Poradniku 06. Tym 
przedmiotem jest dopalka do aparatu "Evade". Znajdziesz jq w 
budynku KUROSAWA na pierwszym pi?trze (IF), a dokladnie 
w pomieszczeniu zwanym "COURTYARD STAIRCASE". Po 
wyjsciu z pokoju, w Wdrym gonil nas stary, siwy duch, udaj si? 
w lewq stron? (czyli nie w stron? schoddw). Na samym koncu 
obrdd si? w lewo. Zobaczysz statuetk? smoka, Wdry trzyma 
dwieeqey si? przedmiot. Wcisnij X i ciesz si? nowq dopalkq. 
UWAGA - przedmiot mozna wziqd dopiero po odnalezieniu 
Mayu. Wczesniej statuetka smoka b?dzie zakryta. [autor 
Adrian Bednarek, Slupsk] 

► Radiata Stories [PS2] 

400 dolardw: 

Aby w prosty sposdb zgamqd 400 dolcdw, wystarczy... 
porzqdnie skopad wielkiego straznika. Na zewnqtrz 
pierwszego pokoju treningowego (tam, gdzie dostajesz swoje 




pierwsze ubranie) stoi straznik. Podejdi do niego 
czas traWuj go z buta, a zacznie wyrzucad z siebie 
pieniqdze - w sumie zgamiesz 400 dodatkowych 
dolardw. [Play] 

► Ratchet & Clank 3 [PS2] 

Mini-gierki: 

B?dqc w Starship Phoenix skieruj si? do pomieszc 
nia, w Wdrym znajduje si? Vid-Comics. Wejdi do 
wyboru epizodow i klepnij “kwadrat". Pokaze si? 
specjalna ramka, w Wdrej b?dziesz mdgl wklepad 
nast?pujqce hasla: 

"_meghan_“ - mini-gierka dla dwdeh graezy pt: "Piratel 
vs. Ninja" 

"ying_tzu" - mini-gierka dla czterech graezy. Mozliwai 
odblokowania tylko w wersji NTSC. 

Wpisane haslo nalezy zatwierdzid wciskajqc Start, 
[autor Henryk Fijot, Bierurt] 



► Shining Force Neo [PS2] 

Sekretne lochy: 

Ukoricz jednokrotnie gr? i zapisz stan gry ("Clear DataH 
Teraz po wgraniu zapisanego stanu zostaniesz 
przeniesiony na chwil? przed walkq z ostatnim bos 
Zamiast walczyd z przeciwnikiem, cofnij si? na 
cmentarz, a zobaczysz, ze plot, Wdry si? tam 
znajdowal, po prostu zniknql. Udaj si? w miejsce z: 
"domniemanym" plotem, a dotrzesz do ukrytych, 
bonusowych lochdw. [Play] 

► Suikoden Tactics [PS2] 

Nawiqzania do Suikoden 4: 

Kiedy rozpoczniesz nowq gr?, zostaniesz zapytany, a l 
chcesz wgrad stan gry z Suikoden 4. Jezeli to zrobiszj R 
podczas gry czeka Ci? kilka niespodzianek. To jest * ^ 
takze jedyny sposdb, aby zyskac dwie dodatkowe 
postacie w dalszej cz?sci gry. [Play] 

Sprzedawanie przedmiotdw po oryginalnej cenie: 
Jezeli juz zdecydujesz si? na sprzedawanie jakiegos I 
przedmiotu, to istnieje sposdb, abys dostal za niego | 
oryginalnq cen? - takq, za Wdrq musialbyd za niego ' 
zaplacic w sWepie. Po prostu zamiast sprzedawac daiC 
przedmiot znajdujqcy si? w schowku, wyposaz w 
postad i dopiero wtedy sprzedaj. Mimo ze pokazana I 
kwota b?dzie nizsza o polow?, to jednak tak naprawdol 
dostaniesz wyzszq, oryginalnq cen? tego przedmiotu. 
[Play] 

► Worms 4: Mayhem [PS2] 

Dodatkowa kasa: 

W misji "Carpet Capers" znajduje si? wieza, w Wdrej | 
siedzi robak Egg. Skocz ze spadochronem na t? wiez 
a na drodku znajdziesz dziur? z klejnotami. Zabierz 
wszystkie klejnoty, a wtedy pojawi si? wiadomosc: * 
have found an easter egg" (+1 .000 kasiory). 

Podobne patenty znajdujqsi? jeszcze: w misji 
from Tree Rex" - tuz przed T-Rexem znajduje si? 
platforma ze skrzynkq zawierajqcq 2x bazooka. Wei | 
bazook? i strzel z niej prosto w mord? T-Rexa. 

W misji "Nice to Siege You" udaj si? na klif, gdzie 
znajduje si? profesor. Zeskocz na dot z tego klifu, a 
nast?pnie idz na prawo do jaskini, w Wdrej znajduje si4' 
robak przebrany za krdlika. 

W "Destruct and Serve" zniszcz wielki, srebmy 
samochdd sportowy. Na samym poczqtku misji "Tin C 
Alley" zobaczysz po lewej stronie toalet?. Strzel w 
[Play] 
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Tipsy&Triki 1 #- I 

Ka-Boom! Drodzy "CHakerzy", przed Wami kolejna porcja wybuchowych TNT do nowych gier! Zajrzyjcie tu czasem, gdyz Tipsy & Triki to nie tylko pomocna dtoii c i' przyciskc 
dla zdesperowanych Graczy, ale rowniez mozliwosc odblokowania ukrytych przez programistow bonusow i smaczkdw. Zapraszam do lektury, jednoczesnie L, R. R, R, - 
apelujgc: wspomagaj si? kodami jedynie w aktach najwi?kszej desperacji. W innym wypadku nie warto psuc sobie zabawy.D [Playman] I FottJGT 



► Amped 3 [X360] 

W gtbwnym menu wejdz do opqi, a nast?pnie 
wybierz ‘Cheat Codes", gdzie wklep jedng z ni- 
zej podanych kombinacji przyciskbw: 

RT, ®, LT, 4, LB, LT. RT, ®, ® - wszystkie 
sanki 

®, 4, t, LB, RT, RT, RB - wyposazenie 
®, ®, t, LB, LB, RT, ®, ®, LT - wszystkie 
u poziomy 

t, RT, RB, RT, t, 4, ®, LT - wszystkie 

kawatki muzyczne 

LB, RT, ®, t. 4, ®, LT, RB, RT - wszystkie triki 
LB, LT, ®, RB, RT, ®, LT, ® - wszystkie 
zadania 

4, ®, LB, -», RB, ®, RT, LT, ® - wszystkie 
konfiguracje 

RT, LB, RT, ®, ®, ®. 4, t, ® - licencje 
LT, RT. t, t, RB, ®, ®, LB - wszystkie 
obiekty 

®, RT, RT, LB, 4. 4, LB - komentator 
RT, 4, 4, t, ® , LB, ®, RT, ®, 4 - niska grawitacja 
® , ® , LB, 4, -*, t, ®, ®, LT - brak Al 

®, ®, ®, ® , ® , ®, ®, ® - super obroty 

► Black [PS2] 

Aby uzyskac dost?p do BFG wpisz ten oto kod 
dostepu: FG6S-WFZG-7MDP-PZGT. 







Podczas gry za pomocg przydsku START daj 
pauz?, wdsnij i przytrzymaj lewy trigger, a na- 
stepnie btyskawicznie wklep jedng z nizej po- 
danych kombinaqi przyciskow: 

®, ®, ®, wdsnij i przytrzymaj prawy trigger, a 
nast?pnie szybko wklep ®, ®, ®, ® - God Mode 
LB, LB, RB, wdSnij i przytrzymaj prawy trigger, 
a rrast?pnie szybko wklep RB, RB, LB - wi?k- 
sza sita razenia. 

Wszystkie misje i samoloty: 

W gtbwnym menu wdsnij i przytrzymaj lewy i 
prawy trigger, a nastepnie szybko wklep te oto 
kombinaqe przydskow: ®, LB, RB, ®, ®, RB, 
LB,®. 




Podczas gry daj pauze, wdbnij i przytrzymaj lewy 
trigger, a nastepnie btyskawicznie wklep jedng 
z nizej podanych kombinaqi pizydskbw: 

® , ®, ® , ® , wdsnij i przytrzymaj prawy trigger, a 
nastepnie szybko wklep: ®, ® , ® , ® - God Mode 
Biaty, Biaty, Czamy, wdsnij i przytrzymaj prawy 
trigger, a nastepnie szybko wklep: Czamy, Czar- 
ny, Biaty. 

Wszystkie misje i samoloty: 

W gtbwnym menu wdsnij i przytrzymaj lewy i 
prawy trigger, a nastepnie szybko wklep kombi- 
nacj? przyciskbw: ®, Bialy, Czamy, ®, ®, Czar- 
ny, Biaty, ®. 



► Chicken Uttle [GC, PS2, XBOX] 
W gtownym menu wejdi do opcji, wybierz 
■Extras" a nastepnie "Cheat Codes", gdzie wklep 
jedng z nizej podanych kombinaqi: 
baseball, baseball, baseball, koszula - 

niebmiertelnosb 

kapelusz, rpkawiczka, r?kawiczka, kapelusz - 
wielka stopa 

baseball, nietoperz, nietoperz, baseball - 

wielkie wlosy 

kapelusz, helm, hetm, kapelusz - wielka gtowa 
nietoperz, nietoperz, kapelusz, kapelusz - 

papierowe gade 

rgkawiczka, rpkawiczka, hetm, hetm - okulary 
kapelusz, kapelusz, koszula, koszula - bielizna 
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► Chronicles of Narnia: The Lion, The 
Witch and The Wardrobe, The [GC, XBOX] 
Na ekranie tytutowym wdsnij®, przytrzymaj jed- 
noczesnie L+R, a nastepnie wklep podang kom- 
binacje przydskow na d-padzie: 4, 4, t. Je- 
zeli podana kombinacja zostata wprowadzona 
poprawnie, tekst "Please Press Start to Begin" 
zmieni kolor na zielony. Teraz podczas gry wy- 
starczy wcisngb i przytrzymab L, a nastepnie 
wklepab jedng z nizej podanych kombinaqi przy- 
dskow: 

4, -*, 4, 4 - dodatkowe 10.000 monet 
4, t, 4, -* - niesmiertelnosb 

t, t, t - napetnienie paska Combo 
4, 4, 4, 4, t - przeskakiwanie 

poziomow 

4, - odnowa zdrowia wszystkich dzied 
4, t - wszystkie umiejptnobd w inwen- 
tarzu 

► Chronicles of Narnia: The Lion, The 
Witch and The Wardrobe, The [PS2] 

Na ekranie tytutowym wdsnij ® , przytrzymaj jed- 
noczesnie L1+R1, a nastepnie wklep podang 
kombinacje przyciskbw na d-padzie: 4, 4, t. 
Jezeli podana kombinacja zostata wprowadzo- 
na poprawnie, tekst "Please Press Start to Be- 
gin" zmieni kolor na zielony. Teraz podczas gry 
wystarczy wdsngc i przytrzymab LI , a nastep- 
nie wklepac jedng z nizej podanych kombinaqi 
przyciskbw: 

4, 4, 4 - dodatkowe 10.000 monet 
4, t, 4, ■* - niebmiertelnosc 

t, t, t - napetnienie paska Combo 
4, 4, 4, -», 4, t - przeskakiwanie 

poziomow 

4, odnowa zdrowia wszystkich dzied 
4, t - wszystkie umiejptnosci w inwen- 
tarzu 

► Cold War p<BOX] 

Podczas gry za pomocg przydsku START daj 
pauze, a nastepnie wklep jedng z podanych po- 
nizej kombinaqi przyciskbw: 

®, Biaty, ®, Czamy, ® - wszystkie przedmioty, 

gadzety i techniczne punkty 

®, Biaty, ®, Czamy, «- - niesmiertelnosc 

®, Biaty, ®, Czamy, ® - przechodzisz aktualny 

poziom 

Jezeli kombinacja zostata wprowadzona popraw- 
nie, powinienes zobaczyc zielony btysk. 

► Da Vinci Code, The [PS2, XBOX] 

W menu z kodami wpisz: 

Et In Arcadia Ego - wszystkie bonusy 
Sacred Feminine - podwojne zdrowie 
Vitnivian Man - niebmiertelnosc 
Clos Luce 1519 - wybbr poziomu 
Phillips Exeter - jedno uderzenie zabija 
Royal Holloway - jeden strzat zabija 
Apocrypha - baza wejbb 

► Driver: Parallel Lines [PS2, XBOX] 

Na ekranie z cheatami wpisz jeden z kodow: 
CARSHOW - wszystkie pojazdy 
GUNRANGE - wszystkie bronie 
GUNBELT - niekohczgca si? liczba amunicji 
ZOOMZOOM - niekohczgca si? liczba nitro 
IRONMAN - niesmiertelnobb 
ROLLBAR - niezniszczalne samochody 
KEYSTONE - slabi gliniarze 
TOOLEDUP - wszystkie ulepszenia za darmo 

► Far Cry Instincts Evolution [XBOX] 

Kody do wklepania na ekranie z kodami: 
GiveMeTheMaps - wszystkie mapy 
ImJackCarver - odnowa zdrowia 
UnleashHell - niekohczgca si? liczba amuniqi 



Bloodlust - niekohczgca si? liczba ataku "Feral" 
FeralAttack - atak "Feral" juz na poczgtku gry 

► Far Cry Instincts Predator [X360] 

Kody do wklepania na ekranie z kodami: 
GiveMeTheMaps - wszystkie mapy 
ImJackCarver - odnowa zdrowia 
UnleashHell - niekohczgca si? liczba amuniqi 
Bloodlust - niekohczgca si? liczba ataku "Feral" 
FeralAttack - atak "Feral" juz na poczgtku gry 
GiveMeltAII - gra “Evolution” 

► FIFA Street 2 [GC, XBOX] 

Wszystkie lokacje: 

W gtbwnym menu wcibnij i przytrzymaj L + ® , a 
nast?pnie wklep t? oto kombinacj? przyciskow: 

t, t, 4, 4, 4. 

► FIFA Street 2 [PS2] 

Wszystkie lokacje: 

W gtownym menu wdSnij i przytrzymaj LI + @, 
a nast?pnie wklep t? oto kombinacj? przyciskbw: 
«*, t, t, 4, 4, 4 

► Fight Night Round 3 [PS2, X360] 

Wszytskie lokacje: 

Stworz nowego zawodnika ("Create Champ"), 
zmieh jego pierwsze imi? na NEWVIEW i za- 
pisz stan gry. 

► Full Auto [X360] 

Wszystko odblokowane: 

Stworz nowy profil, a jako nazw? wpisz: magic- 
man. To odblokuje wszystkie samochody, bro- 
nie i trasy. 

► Full Spectrum Warrior: 

Ten Hammers [XBOX] 

Wszystkie poziomy w trybie "Single": 

W menu z cheatami w bonusowych materiatach 
wpisz kod: FULLSPECTRUMPWNAGE. 

► Godfather, The [PS2] 

Podczas gry wcisnij pauz?, a nast?pnie wklep 
jedng z nizej podanych kombinaqi przyciskbw: 
O.O.O.O.O, L3- $5,000 
O, O, -*, ©, R3 - maksimum amuniqi 
♦-,©,-», O, L3 - peine zdrowie 

► Godfather, The [XBOX] 

Podczas gry wcisnij pauz?, a nast?pnie wklep 
jedng z nizej podanych kombinaqi przyciskbw: 
®, ®, ®, ®, ®, wcisnij lewg gatk? - $ 5,000 
®, ®, -*, ®, wcisnij prawg gatk? - maksimum 
amunicji 

®, ®, wdsnij lewg galk? - petne zdro- 



► Half-Life 2 [XBOX] 

Podczas gry wklep jedng z nizej podanych kom- 
binacji przydskow: 

t, t, 4, 4, ®, ® - odnowienie 25 

punktbw zdrowia 

®, @, ®, ®, Biaty, ®, ®, ®, ®, Biaty - odnowie- 
nie amunicji dla trzymanej obecnie broni 

Czamy, -* Biaty - wszyst- 

kie rozdzialy 



► Ice Age 2: The Meltdown 

[GC, PS2, XBOX] 

Podczas gry wdsrij pauz?, anastgpde wklep jedng 
z nizej podanych kombinaqi przydskow: 

4, «-, t, 4, 4, wszystkie bonusy 

t, -*, 4, 4 - wybbr poziomu 

t, 4, t, 4, - niesmiertelnosc 

4, 4, 4, 4 - niekohczgca si? energia 

4, 4, t, t, -», t, 4 - niekohczgca si? liczba 
kamykow 



► Incredibles: Rise of the UndeS ^ nnimii' 
miner, The [GC, PS2, XBOX] w gBwny ^ 

W menu z sekretami wpisz jeden z kodw kursorem "E 
(uwaga, mektore dzialajg tylko w okreslonyA z 
poziomach): poa&u gr 

FROZBOOM - super cios Frozone nQ g zoDacz 

MRIBOOM - super cios Mr. Incredible LI R1 -* L 

FROZPROF - Frozone zyskuje 1.000 P'J'Wwaiczy rakie 
tow doswiadczenia ^ ^ 

MRIPROF - Mr. Incredible zyskuje l-OW^o^tgu' 
punktbw doswiadczenia a R3 @ . 

FROZMASTER - wszystkie ulepszenia dB walczy r?k . 
Frozone 

MRIMASTER - wszystkie ulepszenia dla 
Incredible 

INAHURRY - szybszy gameplay 
WHYMUSTWEFIGHT - niekohczgca I 
si? energia 

SHOWME - galeria w petni odblokowana | 

LEVELLOCKSMITH - wybbr poziomow Kjjjfcgyi 

THISISTOOHARD - nizszy poziom tmdno» '[ 2 *- 

THISISTOOEASY wyzszy poziom trudnoSfi wa | czy w s . 
EGOPROBLEM - wielkie gtowy ♦- o R2 R 

HEADROOM - mate gtowy walczy w st 

SHAMELESS - logo Heavy Iron L3 L3 R3 F 

MAXIMILLION - podwojne punkty wstrojuKer 

doswiadczenia O LI F12. 

► Jaws Unleashed [PS2, XBOX]! A ’ Br “ 

Zacznij nowg gr? i wpisz jeden z nizej poda- T| Yb dla 2 1 
nych kodbw jako nazw? profilu: 
shaaark - wszystkie bonusy i dw6ch P ac 

300.000 punktbw 

blooood - 1 .000.000 punktbw Jezel1 

neb ustysz 

Marc Ecko's Getting Up: Contend 

Inrifir Prfissnrfi IPR? XROX1 ► 



L2,0,@,R1 
walczy stale 
R2.R3.0* 
uzywa pods 
L2, L2. 
w stroju Ca 
R3. L2. 



• Pac-I\ 



Under Pressure [PS2, XBOX] _ 

Z ekranu z infoimacjami 0 grze wejdz do op® Wszystkie 
nast?pnie wybierz "Codes" i wpisz jeden 1 Wgtownyr 
kodbw: b| nacj? prz 

SIRULLY - wszystkie arty Super ude 

SHARDSOFGLASS - wszystkie czame ksi?g podczas g 
STATEYOURNAME - wszystkie postade* LI. R1, 
trybie "Versus" 

WORKBITCH - wszystkie areny w trybie I ^ Prince ( 
■ Versus “ Kombinac 

DOGTAGS - wszystkie ulepszenia w walce ’ uko hczeni 
NINESIX - wszystkie legendy wk | ep ^ r 

IPULATOR - wszystkie poziomy ciskow 

DEXTERCROWLEY - wszystkie filmiki I 
GRANDMACELIA - wszystkie iPody ta ^ jg^n 

MARCUSECKOS - niesmiertelnosc m i e -gasy 
FLIPTHESCRIPT - niekohezgee si? umiej^-j 

telefon (dz 



nobci 



BABYLONTRUST - petne zdrowie 



VANCEDALUSTER - maksimum umiej?tno-j f 



bci 



► NBA Bailers: Phenom [PS2] 

Na ekranie VERSUS, tuz przed meczem,K 
wklep jedng z nizej podanych kombinaqi przy-i 
dskbw, a nast?pnie zakohez jg wciskajgc kto-l| 
rgkolwiek ze stron za d-padzie: 

©, ®, @, O, O, © - altematywne 



®, © - tryb tumiejowy 
©, ©, ®, O, O, O - szybey zawodnicy 
©, @, @, @, 0, 0,0,0- wielkie gtowy 
©, @, @, O, ©,©,©- umiej?tnosb "superi 
block" 

©,©,@,©,@,®,@, ©,©,©- mtodzi j 
zawodnicy 

©. ©, ©. ©, ®, ® , O, O, © - mali zawodnicy > 
©, ©, ©, ®, @, ®, ®, ®, 0, 0,0,0- zawod-| 
nicy 2D 



Prince 
Kombinai 
ukohezen 
wklep jedi 
dskbw- 



la po jedr 



telefon (d; 
na pozior 



► Need for Speed Most Wanted 
[GC, PS2, XBOX] 

Na ekranie tytutowym wklep jedng z kombinaq 



t, t, 4, 4, 



QOR/DniH 0HTREme 9 



przycisk6w: 

t, 1, t, A, Burger King Challenge 

-♦, «-, t, 4. t. 4 - Caslrol SYNTEC 
FordGT 

t , t , 4 . 4 t , 4 - Extra Marker do uzyda w 
sklepie 



— 

ia dtori 



► Need for Speed Most Wanted [X360] 
Na ekranie tytulowym wklep jedng z kombina- 
qi przyciskow: 

L R, R, R. 4 - Porsche Cayman 
t, 4, t, 4 - Castrol SYNTEC 

FordGT 

1. 1, 4, 4. -», t. 4 - silnik Junkman 
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► Onimusha: Dawn of Dreams [PS2] 
W gtriwnym menu wybierz “Special', wskaz 
kursorem "Exit" (ale nie wychodz!) i wklep jedng 
z podanych kombinacji przyciskow, a po roz- 
poczgau gry lub wgraniu stanu gry powinie- 
nes zobaczyc efekty: 

L1.R1,-*,L2,®,-»,L1,-», L3.R1 -Jubei 
walczy rakietg tenisowg 

-».@,«-,L3,L1,@,0,R2,O,R2-doda1kowabroh 

daOhatsu 

©, R3, ®. R1, L3, ®, LI, L3 - Roberto 

walczy rgkawicami bokserskimi 
L2, 0, ®, R1 , R1 , R3, O, LI , @ - Soki 
walczy stalowg rurg 

R2, R3,0. L2, R2, «- -Tenkai do walki 
uzywa podstawki pod mikrofon 
L2, L2, L3, @, LI , L2, O - Jubei walczy 

w stroju Cammy (Street Fighter) 

R3, 12, R3, LI, R1, R3 - Ohatsu 

walczy w stroju Chun-Li (Street Rghter) 

R2, L2, LI. -», R3, O, O, @ - Roberto 
walczy w stroju Guile’a (Street Rghter) 

«-,©, R2, R3, ©, R1 , R1 L2 - Sold 
walczy w stroju Ryu (Street Rghter) 

L3, L3. R3, R3, R3, R2, LI , 0, Tenkai walczy 
w stroju Kena (Street Fighter) 

O. LI, R2, 0, LI , L2, L3, ® - Onimusha 

Tryb dla 2 graczy: 

Na ekranie tytutowym wcirinij i za pomocg 
dwrich padbw przytrzymaj L1+L2+R1+R2, a 
nastgpnie na drugim padzie wcisnij START. 
Jezeli wszystko zrobites poprawnie, powinie- 
nes ustyszeri dzwigk. 

► Pac-Man World 3 [PS2] 

Wszystkie poziomy i labirynty: 

W gtriwnym menu btyskawicznie wklep tg kom- 
binacjg przyciskow: O, t. 



ameksiggi Podczas gry wklep tg kombinacjg przyciskow: 

postaciew ®,L1,R1,0,0, R2. 
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PS2] 

meczem, 
linacji przy- 
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► Prince of Persia: The Two Thrones [PS2] 
Kombinacje do wklepania po jednokrotnym 
ukoriczeniu gry. Podczas gry wlgcz pauzg i 
wklep jedna z nizej podanych kombinacji przy- 
tiskriw: 

O, O, ©, O, t, 4 - grzechotka (dzia- 
ta po jednokrotnym ukoriczeniu gry na pozio- 
mie “Easy") 

■*. «-, 4. 4. t, t, O, 0, O, O, O, 0 - 

telefon (dziata po jednokrotnym ukoriczeniu gry 
na poziomie "Normal") 

1. 1. 4, 4, -*, «-, 0, 0, 0, 0 - Swordfish 

(dziata po jednokrotnym ukoriczeniu gry na po- 
ziomie “Hard") 

t, 4, t, A, O, O, O, O - pita mecha- 

niczna 

► Prince of Persia: The Two Thrones [GC] 
Kombinaqe do wklepania po jednokrotnym 
ukoriczeniu gry. Podczas gry wtgcz pauzg i 



nicy 

Itowy 

» 6 "super 



rawodnicy 
> - zawod- 



® , ® , ® , ® , t , 4 - grzechotka (dzia- 
ta po jednokrotnym ukoriczeniu gry na pozio- 
mie “Easy") 

«-, 4, 4. t, t, ®, ®, ®, ®, ®, ® - 

telefon (dziata po jednokrotnym ukoriczeniu gry 
na poziomie "Normal”) 

t, A, t. 4, ®, ®, ®, ® - Swordfish 
(dziata po jednokrotnym ukoriczeniu gry na po- 



Wanted 



t, t, 4, 4. ®, ®, ®, ® - pita mecha- 

niczna 



kombinacji 

_ 



► Prince of Persia: The T wo Thrones [XBOX] 
Kombinaqe do wklepania po jednokrotnym ukori- 
czeniu gry. Podczas gry wlgcz pauzg i wklep 
jedng z nizej podanych kombinacji przyciskow: 

® , ® , ®, ®, 4, t - grzechotka (dziata 
po jednokrotnym ukoriczeniu gry na poziomie 
“Easy") 

■+, t, t, 4, 4,®,®, ®, ®, ®, ® - telefon 
(dziata po jednokrotnym ukoriczeniu gry na po- 
ziomie "Normal”) 

4, t, 4, t, ®, ®, ®, ® - Swordfish 

(dziata po jednokrotnym ukoriczeniu gry na po- 
ziomie "Hard") 

4, 4, t, t, ®, ®, ®, ® - pita mecha- 

niczna 

► Quake4p<360] 

Podczas gry wcisnij przydsk BACK, a nastgp- 
nie btyskawicznie wklep jedng z nizej podanych 
kombinaqi przyciskriw (kierunki za pomocg 
cFpada): 

t , t , 4 , 4 ® , ® - wszystkie bronie, petne 

zdrowie i mnostwo amunicji 

®, ®, ®, ®, t, t, 4, ® - petne zdrowie 

®, ®, ®, ®, mnostwo amuniqi 

4. t, 4, 4, t, «-, -», ®, ®, ®, ® - niesmiertel- 

nosri 

► Rogue Trooper [PS2] 

Wejdi do "Extra Menu", a nastgpnie wklep jedng 
z podanych kombinacji przyciskriw: 

L2, -*, 0, 4, R1, SELECT - dziwna krew 
t, 4, L3, 0 - niesmiertelnosc 
SELECT, R1, LI, SELECT, R3, LI - niekoriczg- 
ca si? liczba surowcriw 
0, 0, 0, 0, t, 4 - mala grawitacja ragdolla 
t, t, t, Ft2, R2, t - ekstremalny ragdoll 

► Serious Sam II [XBOX] 

Cheat mode: 

Podczas gry wcisnij pauzg, wcisnij i przytrzymaj 
R, a nastgpnie wciskaj ciggle tg oto kombinacje 
przyciskriw: Czamy, Bialy, Czamy, Bialy. W kori- 
cu pojawi si? napis "Cheats", a Ty bgdziesz mrigt 
aktywowari God Mode, zyskari wszystkie bronie 
dostgpne na danym poziomie, uzupetnic ener- 
gig, dostari dodatkowe zycie i odblokowac 
wszystkie poziomy. 

► Shrek SuperSlam [GC] 

Na ekranie tytutowym wklep jedng z podanych 
kombinaqi przyciskriw: 

t, t, ®. ®, ®, ®, 4, 4, l_ R, ®, @, L, 

R - Pizza One 

®, ® , ®, ®, R, R, L, L - Pizza Two 
4, 4, ®, t, ®, ®, L, L - Pizza Three 

t, t, 4, 4, ®, ®, ®, L, R - Slamma- 
geddon 

L, L, R, R, L, R, L, R, ®, ®, ®, ® - Super Speed 

®,®,®,®,®,®,®,®,®,®,®,®,t,4,<-,-*,L, 

R - wszystkie zadania 

R, L, ®, ® - wszystkie medale i trofea 

®, ®, R, ® - wszystkie rozdzialy w trybie "Story" 

L, R, ®, ® - wszystkie postacie i poziomy 

► Shrek SuperSlam [PS2] 

Na ekranie tytutowym wklep: 

t, t, ®, 0,0, 4, 4, LI, R1, 0,0, 

LI, R1 - Pizza One 

0,0, 0,0, LI, LI - Pizza Two 
4, 4, -», O, t, @, O, LI, LI - Pizza Three 
t, t, 4, 4, ®, 0, ©, LI , R1 - Slamma- 
geddon 

LI, LI, R1, R1, LI, R1, LI, R1, O, O, ®, ® - 
Super Speed 

@, @, ®, O, O, O, @, 0, 0, ©, 0, 0, t, 4, -*, 
LI, R1 - wszystkie zadania 
R1 , LI , @, O - wszystkie medale i trofea 
® , O, R1 , 0 - wszystkie rozdzialy w trybie "Sto- 
ry" 

R1 , LI , O, O - wszystkie postacie i poziomy 

► Shrek SuperSlam [XBOX] 

Na ekranie tytutowym wklep: 

t,t, ®,®, ®,®,4,4, L, R, ®, ®, L, 

R - Pizza One 

®, ®, ®, ®, R, R, L, L - Pizza Two 
4, 4, ® , t, ®, ®, L, L - Pizza Three 

t, t, 4, 4, ®, ®, ®, L, R - Slamma- 
geddon 

L, L, R, R, L, R, L, R, ®, ®, ®, ® - Super Speed 
®,®,®,®,®,®,®,®,®,®,®,®, t, 4, L, 
R - wszystkie zadania 



R, L, ® , ® - wszystkie medale i trofea 
®,®, R,® -wszystkie rozdziatyw trybie "Story" 
L, R, ®, ® - wszystkie postacie i poziomy 

► Tomb Raider Legend [PS2] 

Kody wpisujesz je po prostu znajdujgc sig w da- 
nym levelu, bez zadnych pauz. 

Zmniejszenie przeciwnikom energii: przytrzymaj 
LI i naciskaj kolejno: kwadrat, O, X, L2, R1 , trrij- 
kgt (musisz skoriczyc Bolivig w trybie Time Trial) 
Nieskoriczona amunicja do karabinu maszyno- 
wego: przytrzymaj L2 i naciskaj kolejno: X, O, X 
LI, kwadrat, trrijkgt (musisz skoriczyc Japonig 
wTT) 

Nieskoriczona amunicja do granatnika: przytrzy- 
maj L2 i naciskaj kolejno: O, trrijkgt, LI , R1 , X, O 
(musisz skoriczyri Peru w TT) 

Nieskoriczona amunicja do shotguna: przytrzy- 
maj L2 i naciskaj kolejno: R1, O, kwadrat, LI, 
kwadrat, X (musisz skoriczyri Ghang w TT) 
Nieskoriczona ilosri granatriw: przytrzymaj L2 i 
naciskaj kolejno: LI, trrijkgt, R1, 0, LI, kwadrat 
(musisz skoriczyri Kazakhstan w TT) 

Excalibur przytrzymaj L2 i naciskaj kolejno: trrij- 
kgt, X, O, R1, trrijkgt, LI (musisz skoriczyri 
Nepal w TT) 

Odpomosfi na kule: przytrzymaj LI i naciskaj 
kolejno: X, R1, trrijkgt, R1, kwadrat, L2 (musisz 
skoriczyc Anglig w TT) 

Jeden strzat zabija: pizytrzymaj LI i naciskaj ko- 
lejno: trrijkgt, X, trrijkgt kwadrat, LI , O (musisz 
skoriczyri Return to Bolivia w TT) 
Niespodzianka!: pizytrzymaj LI i naciskaj kolej- 
no: L2, X, O, X, trrijkgt, R1 (musisz skoriczyri 
catg grg!) 

► Urban Chaos: Riot Response [PS2] 

Cheat menu: 

W gtriwnym menu wklep: t, T, 4, 4, ©, 4, t, O. 
W tym momende na ekranie tytutowym pojawi 
sig opcja "Cheat". Wejdz tarn i wpisz jeden z 
kodow: 

DANCINGFEET - tryb "disco" 
BURNERSREVENGE - tryb "terror" 
BURNINGBULLET - ogniste pociski 
KEEPYOURHEAD - brak glow 
ISEEYOU - MK2 ma lepszg widocznoriri 
WHATWASTHAT - piskliwe gfosy 
FRYINGTIME - wigkszy zasigg stunguna 
MINIFUN - mini-gun zamiast pistoletu 
ULTIMATEPOWER - MK3 z niekoriczgcg sig 
liczbg granatriw 
ZEROTOLERANCE - MK4 
KEYTOTHECITY - wszystkie poziomy 

► Uiban Chaos: Riot Response p<BOX] 

Cheat menu: 

W gtriwnym menu wklep: t, t, 4. 4, ®, 4, t, ®. 
W tym momende na ekranie tytutowym pojawi 
sig opcja "Cheat". Wejdz tam i wpisz: 
DANCINGFEET - tryb "disco" 
BURNERSREVENGE - tryb "terror" 
BURNINGBULLET - ogniste podski 
KEEPYOURHEAD - brak glow 
ISEEYOU - MK2 ma lepszg widocznosri 
WHATWASTHAT - piskliwe gtosy 
FRYINGTIME - wigkszy zasigg stunguna 
MINIFUN - mini-gun zamiast pistoletu 
ULTIMATEPOWER - MK3 z niekoriczgcg sig 
liczbg granatriw 
ZEROTOLERANCE - MK4 
KEYTOTHECITY - wszystkie poziomy 

► Without Warning [PS2] 

W gtriwnym menu wklep: O, @, O, LI, t, -*, 
R1 . Jezeli kombinacja zostata wprowadzona po- 
prawnie, powinienes ustyszec dzwigk. Od teraz 
podczas gry gdy wtgczysz pauzg, bgdziesz miat 
dwie dodatkowe opcje: wybrir poziomu i wszyst- 
kie filmiki FMV. 

► Without Warning [XBOX] 

W gtriwnym menu wklep: ®, ®, ®, L, t, R. 
Jezeli kombinacja zostata wprowadzona po- 
prawnie, powinienes ustyszec dzwigk. Od teraz 
podczas gry gdy wtgczysz pauzg, bgdziesz miat 
dwie dodatkowe opcje: wybrir poziomu i wszyst- 
kie filmiki FMV. 
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► Crash Tag Team Racing [PSP] 

Na ekranie tytutowym wdrinij i przytrzymaj 
LI + R1 , a nastgpnie wklep: 

® , O, O, O - gtowy kurczaka 
®, 0, ®, O - wytgczenie wyswietlania 
O, O, ®, ® - wigksza prgdkosri 
0, 0,0,0- japoriski Crash 
®, 0,0,®- uderzenie w samochrid 
powoduje KO 

O, O, ®, © - zabawkowe samochodowy 

► Midnight Club 3: DUB Edition [PSP] 

W gtriwnym menu wejdz do opcji, a nastgpnie 
wybierz "Cheat Codes', gdzie wpisz jeden z ni- 
zej podanych kodow: 
ontheroad - zero uszkodzeri 
trythisathome - gorgca niespodzianka (dziata tyl- 
ko na Choppers i Streetbikes) 
fillmeup - Max Nitre 
getheadj - zritty usmiech 
getheadk - dynia 
getheadl - krrilicze uszy 
getheadn - trupia czacha 
getheadm - batwan 
roadtrip - Atlanta & Detroit 
crosscountry - wszystkie miasta w trybie 
"Arcade" 

dfens - Special Agro 
allin - Special Zone 

► Pursuit Force [PSP] 

Kody do wpisania na ekranie z cheatami: 

Law Lord - zawsze petna sprawiedliworiri 
Sticky Feet - nigdy nie zostaniesz wytzucony z 
pojazdu 

Big Wheels - wielkie kota 

Double Damage - podwrijne uszkodzenie 

Invincibility - nierimiertelnoriri 

"Iron Man" - potowa zdrowia 

Wild Water - niespodzianka 

Speed - szybdej sig poruszasz 

Laser Law - policja strzela niebieskim laserem, 

kazdy inny czerwonym 

► Tom Clancy’s Splinter Cell 
Essentials [PSP] 

Na ekranie z bonusowymi misjami wcisnij i przy- 
trzymaj SELECT, a nastgpnie wklepuj caty czas 
tg kombinacjg przyciskriw: L, R, L, R, L, R... Tym 
sposobem odblokujesz trzy bonusowe misje: 
"Paris-Nice", "Heroin Factory" oraz "Television 
Free Indonesia". 

► Tomb Raider: Legend [PSP] 
Podczas gry wcisnij i przytrzymaj L, a nastgpnie 
wklep jedng z podanych kombinacji przyciskriw 
(uwaga, dziatajg dopiero wriwczas, gdy je od- 
blokujesz podczas gry): 

®, R, @, R, O, R - niesmiertelnosri 
0, 0, ®, R, R, @ - zabieranie energii 
przeciwnikowi 

®, O, ®, R, O, ® - niekoriczgca sig liczba amu- 
niqi do Assault Rifle 

R, @, R, O, R, © - niekoriczgca sig liczba amuni- 
qi do Grenade Launcher 
R, O, O, R. ©, ® - niekoriczgca sig liczba amu- 
niqi do Shotguna 

O, @, R, R, ®, O - niekoriczgca sig liczba amu- 
niqi do SMG 

@, ®, @, O, R, O - jeden strzaf zabija 
@, ®, O, R, ®, R - Excalibur 
R, ®, O, ®, ®, R - tryb Textureless" 

► Worms: Open Warfare [PSP] 

Odnowa zdrowia: 

Podczas gry wdrinij pauzg, wcirinij i przytrzymaj 
L + R, a nastgpnie wklep: @, 4, ®, t. 

► X-Men Legends II: 

Rise of Apocalypse [PSP] 

Podczas gry wcisnij pauzg, a nastgpnie wklep: 
4, t, 4, t, 4, START - God Mode 

-». *-, -*, t, START - jedno uderzenie pig- 
ricig zabija 

4, 4, t, t, 4, t, START - niekoriczgca sig 

mocXtreme 

t, t, t, 4, t, 4, START - wigksza prgdkoric 
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Wszystko, co powinienes wiedziec o. 



B Tumieje sg nieodtgcznym elementem kazdej gry, oboj?tnie, 
czy zespotowej, czy indywidualnej. "Medzik" ma swoje 
tumieje, szachy tez, i pingpong, i pilka nozna. To wladnie 
dzi?ki tumiejom srodowisko Graczy organizuje i rozwija si?. To 
na tumiejach rod zg si? wielcy mistrzowie, powstajg anegdoty i legendy, a 
takze zawigzujg serdeczne przyjaznie. Wiesz, co jest dobrg strong 
tumiejdw? To, ze moze je zorganizowad dostownie kazdy. Jedli wi?c 
kiedykolwiek zastanawiales si?, czy mogtbys zorganizowad wtasny mini- 
tumiej dla znajomych, odpowiedz brzmi: “tak". Potrzeba do tego pewnego 
zacigcia, determinacji i cierpliwosci, zeby wszystko zebrad do kupy, ale nie 
jest to niemozliwe. Jesli wi?c zapalila Ci si? w glowie lampka "Zorganizuj? 
tumiej", to powinienes miec swiadomosd istnienia pi?du powaznych 
problemow - i jak sobie z nimi poradzic. 



turniejach 



Problem 1 - zorganizowanie sprz^tu 

Mamy rok 2006 i rzadko si? juz zdarza, zeby liczba uczestnikdw zamykata 
si? w setce. Wyjgtkami sg tumieje domowe (4 uczestnikdw na jeden 
telewizor) oraz tumieje w niszowe tytuty (Guilty Gear, Street Fighter Puzzle 2 
Turbo, Hot Shots Golf). Aby wszystko szlo sprawnie i w miar? szybko, 
potrzebne jest co najmniej 1 stanowisko na 10 os6b, czyli na pelnometrazo- 
wy tumiej musisz mied na pewniaka 10-12 telewizorow i tyle samo konsol z 
kompletem kabli. Zeby nie byto narzekah ”bo nie znam tego pada", kazdy 
przywozi wtasnego. Jesli sledzisz relacje Mashtera z turniejow w “Kgciku 
Bijatyk”, to wiesz, jak to jest wazne. 




W jaki sposob zorganizowad tyle sprz?tu? Wyjdcie pierwsze - uczestnicy 
sami przywozg konsole i telewizory. Jesli dysponujg samochodem (wlasnym 
lub “zrzutkowym"), to jest git. Problem pojawia si?, gdy umdwiony w ten 
sposdb sprz?t nie przyjedzie, a tumiejowicz nie uprzedzi wczesniej 
organizatordw. Wtedy tumiej b?dzie trwal dluzej niz przewidywano, 
powstanie zamieszanie, a czekajgcy na swojg kolej Gracze zaczng si? 
nudzid. Wyjdcie drugie - pozycz sprz?t od znajomych, tylko powiadom ich o 
tym zaszczycie, jak tylko zaczniesz zastanawiad si? nad organizacjg. W 
wigili? tumieju czeka Ci? bujanie po miescie i zwozenie sprz?tu do dziupli. 
Oczywiscie, nast?pnego dnia po tumieju musisz sprz?t zwrdcid 
wfadcicielom. Wyjscie trzecie to skolowanie sponsora, ktdry dostarczy 
konsole i telewizory (czyli sklep konsolowy lub RTV). To wyjscie wymaga 
czasu i umiej?tnosci. ale nie jest niemozliwe. Nawet w Polsce. 



Przy kazdym z powyzszych rozwigzari istnieje problem zapewnienia 
bezpieczeristwa sprz?towi przed co bardziej "przyjacielskimi" uczestnikami i 
widzami. Dobrym rozwigzaniem jest umdwienie si?, ze kazdy pilnuje 
swojego hardware'u, przy czym kluczowym stowem jest tu “umdwienie si?" 
(zeby nie bylo potem ktdtni, kto jest odpowiedzialny za skradziony lub 
zniszczony sprz?t). Najlepszym i najtartszym wyjdciem jest rzecz jasna 
zapraszanie na tumiej znanych i zautanych uczestnikow. Mozna tez 
ubezpieczyd sprz?t (albo i caly tumiej) lub wynajgd ochroniarzy, ale to juz 
altematywa dla oticjalnych, wielkich tumiejdw z wi?kszym budzetem. 
Wimbledon to ma dobrze, nikt nie ukradnie mu kortu tenisowego:). 



Problem 2 - znalezienie miejsca 

100 Graczy, telewizory, konsole, przedluzacze, stoty - to wszystko trzeba 
gdzied pomiescid, w dodatku nie zmieniajgc sali w bordello. Wypadatoby 
mied jedng duzg sal? na glowne rozgrywki i jedng lub kilka mniejszych na 
zmagania w rundach poczgtkowych czy ewentualne na spotkania 
towarzyskie. Potrzebny jest tez prgd, ktdrego nie zabraknie w trakcie 
rozgrywek (sprawdz, czy sala ma kilka gniazdek, zeby nie wszystko bylo 
podpi?te do jednego). 



Rozwigzania problemu z miejscem tumieju sg nast?pujgce. Po pierwsze - 
klub, pub lub kawiamia. Pochlonie to duzo kasy, chyba ze wlascicielem jest 
znajomy lub uda si? z nim dogadad w kwestii jedzenia i picia (utarg na 
jedzeniu i piciu moze byd Twojg kartg atutowg, ale wczesniej powiadom 
uczestnikdw, ze drinki nie sg wliczone w opiat? tumiejowg). W zamian staje 
otworem profesjonalny lokal z tazienkami, nagtosnieniem i elektrykg, ekran 
z rzutnikiem (byd moze), grill i zimne napoje. Full pro. 



Wyjdcie drugie - osiedlowy lub dzielnicowy klub kultury, ewentualnie szkola. 
Jest to wyjscie zdecydowanie tarisze, mozna tez zaszaled i zorganizowad 
dwudniowy tumiej (najlepiej z dwoma zupelnie niepolgczonymi tumiejamil) 



z noclegiem na karimatach dla najwi?kszych 
mastah. Jest tylko jedno, wielkie ALE. 

W takim miejscu Gracze, a przede wszystkim 
organizatorzy, sg na cenzurowanym. Wybuchy 
radosci, zalu i taciny po tandetnej zagrywce nie 
mogg byd zbyt emocjonalne, bo moze ustyszed 
to np. dyrekcja szkoly i awantura gotowa. Nie 
wszystkie napoje b?dg tez mozliwe do 
konsumpcji (nawet jesli Gracze wylegitymujg si? 
dowodem), bo widok zataczajgcej si? mlodziezy 
fatalnie wspdtgra z wychowaniem w trzeiwosci. 
Szkoly i domy kultury bardziej nadajg si? na 
zjazdy, zloty, tudziez tumieje bezsprz?towe 
(Magic). Tumiej konsolowy od biedy da si? 
zorganizowad, ale musisz uwazac, by caly czas 
podtrzymywad jego klimat (szkola wypelniona 
fajng ekipg jest o niebo lepsza niz kiepski klub i 
zmierzli Gracze). Szkola jest dobra na pierwsze 
dwie edycje, zeby nabrad doswiadczenia w 
organizacji i zyskad reputacj? wsrdd uczestnikdw 
i sponsordw. Pami?taj jednak, ze troch? tumiejdw 
w Polsce juz si? odbyto. Poprzeczka dla 
organizatordw zostala wywindowana w gdr?. Dzis 
juz nikt nie chce widzied przedtuzacza lecgcego 
przez 30 metrdw, o ktdry moze si? potkngc 100 
osob. Reakcja emocjonalna (“o, ku”*”) jest w tym 
przypadku gwarantowana - chcesz byd w skdrze 
takiego organizatora? 



Potrzebujesz do tego 2-3 kumpli. Jeden niech 
zajmie si? wszystkim, co dotyczy sprz?tu. Drugi - 
mediami, informacjami i zawiadomieniami. Trzeci 
niech zalatwi miejsce i nagrody dla triurnfatorow. 
Oczywidcie obowigzki ktdregod z nich mozesz 
przejgd Ty - nie ma problemu. Dodatkowo w dniu 
tumieju Ty i kumple-pomocnicy b?dziecie dbad o 
sprawny przebieg zmagari i rozwigzywad 
wszelkie wynikle problemy, a tych moze byd od 
groma: zgubilem pada; 130-kilogramowy 
mi?sniak trgcil mnie w tokiec, przez co nie 
wszedl mi juggle; SMS z rodzaju: “zatrzasnglem 
si? w kiblu, pomozcie, za 5 minut mam mecz 
grupowy - . Kumple powinni byd zaufani i 
wyprobowani. Ale przeciez tacy oni wtasnie sg - 
z ciapciakami nikt si? nie koleguje, o organizacji 
tumieju nawet nie wspominajgc, right? 



Problem 4 - brak 
zaangazowania wi^kszych firm 

Najwi?kszym wyzwaniem dla organizatordw 
tumiejdw jest kasa. Kasa idzie na lokal. nagrody, 
atrakcje dodatkowe. Organizatorzy polskich 
tumiejdw konsolowych kasg nie grzeszg, wi?c 
niejednokrotnie stajg na glowie, zeby brak kasy 
nie wplyngl na poziom tumieju. Ale ze 
oczekiwania uczestnikdw poszly w gor?, to 
"stawanie na glowie" juz nie wystarcza. 
Potrzebna jest wi?ksza kasa, a z nig wigzg si? 
sponsorzy. 



Duze firmy lubig, gdy wszystko jest ladne i 
oficjalne. Oferta skierowana do sponsora powinna 
zawierac: list sprzedazowy z wymienionymi 
korzydciami ze sponsoringu, charakterystyk? 
tumieju (gra, liczba uczestnikdw, planowane 



miejsce), informacj? prasowg i spis mediow, do 
ktorych zostanie ona przeslana, krdtkie infor 
o organizatorach. Jedli si? da, mile widziana jest 
relacja z poprzednich edycji (bardzo wazne opir 
uczestnikdw i wycinki prasowe!) oraz pieczgtka 
"oficjalny tumiej" od polskiego dystrybutora gry. 



El 



Sprawdz, u 
luzyd jej z 
l@jk] 



Platforma: 
Docelowy t 



M 



Problem 3 - zaufani pomagierzy 

W pojedynk? nie wynegocjujesz dealu z 
wlascicielem klubu, nie wydlesz potencjalnym 
tumiejowiczom i mediom informacji o dacie, 
miejscu i rozkladzie jazdy tumieju, nie 
zorganizujesz trofedw i nagrdd. Nie poprzywozisz 
calego sprz?tu, nie porozkladasz i nie 
podlgczysz go, nie przywitasz Graczy, ktdrzy 
przyjechali dwie godziny przed godzing "zero', 
nie przedstawisz regulaminu tumieju, nie 
dopilnujesz wszystkich meczdw pod wzgl?dem 
fair play, nie podliczysz wszystkich wynikow, nie 
zaradzisz nieprzewidzianej wtopie sprz?towej. 

Nie posprzgtasz tez klubu (chyba ze wynegocju- 
jesz sprzgtanie w ramach oplaty), nie 
przygotujesz raportu z tumieju i nie wydlesz go 
do medidw. 



Sprytnym sposobem nawigzanie wspolpracy z 
lirmg jest podlgczenie si? z tumiejem pod 
organizowany przez nig kontakt eventowy 
(konferencja, pokaz filmu, zlot fandw). Korzysci 

sg obustronne - Ty masz swietng miejscdwk? za 

nieduzg kas? (albo i za darmo), a lirma ma dodatkov^Uruchamia mer 
atrakcj? dla swoich klientdw (nawet laikom spodoba ■ hackami. jak np 
si? konkurs juggli w TK lub finatu w PES, zwtaszczalodpalic) Mozn; 
ze oni b?dg tylko widgami). przewidziano rr 

takze odtwarzf 

Jedli juz mowa o kasie, to najprostszym dodatkowych li 

rozwigzaniem zbudowania potrzebnego budzetu Idowolnym mor 
jest wprowadzenie odptatnego uczestnictwa w lobrazu. Specja 
tumieju, ktdre to dodatkowo mozna podzielid na Ijest na tyle oka 
dwie raty: dla pierwszych faz eliminacyjnych (np.|Qcena: 9 

po 5 zl) oraz dla pozniejszych rund (od dwiercfinaj 

w gdr?), rowniez po kolejne 5 czy 10 zl (tutaj juz I Platforma 
grajg tylko ci najlepsi). Taki podzial jest o tyle p . 
dobry, ze nie zraza do uczestnictwa w zabawie I U0C 
mniej doswiadczonych Graczy, przygotowanych if 
szybkg porazk?, a w zwigzku z tym 100% utrat? ( 
wlozonych pienigzkdw. Platne uczestnictwo w 

tumieju jest standardem zagranicg, w nieoficjal- 

nych tumiejach, gdzie najcz?sciej wygrywa si? I elementami (n| 
rdwniez sporg gotdwk? albo bardzo cenne nagrodjl (mozna wrzuo 

mini upm ipst r 



minusem jest r 

Problem 5 - ograniczenia czasowe sobie stosown. 

Jedli czytaled kiedyd relacj? z tumiejdw w PE w I ucigzliwe i czai 
“Kgciku Sportowym” lub “Kgciku Bijatyk", to mogto' Szybkosdemu 
rzucid Ci si? w oczy, ze pdlfinalista nie stangl do 
gry, bo musial zlapad ostatni pocigg do domu, a I 
finalisci o czwartej nad ranem zamiast z 
przeciwnikiem, walczyli z ziewaniem i klejeniem 
oczu. Jak sobie z tym poradzic? 



gwarancji r 
posiada obsti* 
systemu SNE! 
powstalemu pi 
■podszywaczy 

□cena: 7- 
Pozostate 



O wyjsciu pierwszym wspomnialem przy okazji 
kolowania sprz?tu na tumiej. Jeden TV na 
maksymalnie 10 Graczy i zawody potoczg si? Platforma 
szybko. Wyjdcie numer dwa - ustal mniejszg liczb? _ . 

uczestnikdw. Zamiast 100+, niech b?dzie 64. Docelowy 
Jasne, tumiej nabierze charakteru elitamego, ale w 
koricu nie kazdy tenisista gra w tumieju glownym * 

Wimbledonu. Dzi?ki ograniczaniu liczby I 

uczestnikdw wytworzy si? popyt na nowe tumieje, |J 
wi?cej osob b?dzie zainteresowanych organizacjg. 

Scena si? rozwinie, b?dzie ptyngd mlekiem i 9 rarnl na Masl 
miodem, a kto wie - moze nawet doczekamy si? Bosqueta. kto 
pierwszych polskich zawodowych e-sportowcow? dodajgc kilka i 
Wyjdcie trzecie - zrezygnuj z pierwszej rundy zaidwno gry n 
grupowej na rzecz play-off. Moze nie jest to idealne wysmienicie. I 
rozwigzanie dla uczestnikdw, ale przy 64 Graczach te 9° mo ^ llwo: 
play-offy dajg 5 rund i final. Szybko pdjdzie. Czy 
dobrze slysz?? “Nie b?d? jechal pdl Polski, zeby 
odpasd po jednym meczu"? Coz, zdarza si?. Ale 
przy okazji mozesz spotkad si? z kumplami i ich 
podopingowad. A jesli chcesz pograd dla 
przyjemnodci, to nie pchaj si? w ogdlnopolskie 
zawody, ale zorganizuj wtasny tumiej, we wlasnym Docelowy 
gronie, na wlasnym podwdrku. - “ 



rozdzielczosc 

zarzucic-poi 

□cena: 9-i 
Pozostale 



Platforme 



4 



Sg jeszcze dwie cechy, ktdrych potrzebuje . , 
organizator tumieju konsolowego, a o ktdrych dotgd ( 
nie wspomnialem. To zaradnodd i odwaga. wr?cz interak 

Zaradnodd po to, by poradzid sobie z niespodzian- osobnym CD 
kami organizacyjnymi, o ktdrych tu nie odpowiedni rr 

przeczytated. Odwaga, by pomimo braku emulowanegi 

doswiadczenia, ruszyd si? i zaczgd organizowad. bardzo przyp 
Jedli masz te dwie cechy, nie ma bata - Twdj turniej zastrzezenia 
si? odb?dzie. Odpowiedz sobie, czy masz te dwie piksele bgdz I 
cechy, a jedli tak, to juz dzid pogadaj ze znajomymi dodanawkol 
i zacznij organizowad Twdj Wspaniaty Konsolowy QcenB' 7- 



Tumiej. □ [nemo] 



Pozostafe 



Ten tekst powstal dzi?ki pomocy Arboosa, Sado, 
Aro, Micgala i Mobiusa. Wielkie dzi?ki. 
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a Ponizszy przeglqd to podsumowanie scenowych dokonah w dziedzinie 
emulacji na konsol? Dreamcast. Artykut obejmuje najbardziej godne 
uwagi programy “udajqce" znane platformy do gry. Choc biblioteka DeCe 
oferuje ich znacznie wi?cej, wybralem te moim zdaniem najlepsze. 
Sprawdz, w co warto przeistoczyc swojq konsol? z zakr?conym logosem, aby 
wydtuzyb jej zywot i bawic si? rbwnie dobrze, jak niegdys na danym sprz?cie. □ 
[M@jk] 

1 Platforma: Nintendo Entertainment System (Famicom, Pegasus) 
Docelowy emulator: NesterDC SE 

jj - http://www.sch3rz0.com/nesterdcse/ 

I SOT Kultowa, osmiobitowa konsola Nintendo, znana w naszym kraju rowniez jako 
| Pegasus, doczekata si? bardzo wiemej adaptacji na Dreama. Pr?dko£b emulacji 

si?ga1 00% oryginalu, do tego jest to najbardziej kompatybilny "udawacz" NES-a 
spobrod wszystkich dost?pnych emulatorbw (wtqczajqc w to nawet PC). 
Uruchamia niemalze wszystkie gry (sg jedynie sporadyczne problemy z nieoficjalnymi 
hackami, jak np. Final Fight 3 czy Resident Evil, ponadto niektore sktadanki mogq si? nie 
odpalib). Mozna dowolnie skonfigurowac klawiszologi? (obstuga 2 padbw), do kazdego romu 
przewidziano mozliwobb dodania wlasnego screena z gry, w menu gtbwnym dost?pny jest 
takze odtwarzacz muzyki w formacie .NSF (pliki dzwi?kowe Nes). Warto takze wspomnieb o 
dodatkowych funkcjach, ktore nie byly dost?pne na oryginalnej konsoli, jak np. zapisanie gry w 
. dowolnym momencie (tzw. quick save), GameGenie (kody i cheaty) oraz tryb rozmycia 
obrazu. Specjalna edycja Nestera bazuje w petni na NesterDC v7.1 , poziom jej udoskonalenia 
jest na tyle okazaly, iz sprawdzanie konkurencyjnych emu staje si? catkowicie zbyteczne. 

Ocena: 9 Pozostale: TuxNes, Gleam, FrNes 

Platforma: Super Nintendo (Super Famicon) 

Docelowy emulator: DreamSnes vO.9.8 

http://mc.pp.se/dc/dreamsnes/ 

Pomimo wielu prob emulowania SNES-a na DeCe, najlepszym okazuje si? 
PP jeden z najstarszych projektdw, a mianowicie DreamSnes. Program 
charakteryzuje si? bardzo ladnym, przejrzystym menu z animowanymi 
ni (np. latajqce dynie w wydaniu na Halloween), ponadto w tie przygrywa muzyka 
(mozna wrzucib wlasny utwbr w formacie MP3). Dost?pny jest polski j?zyk w opcjach, z kolei 
mmusemjest niedopracowany system listowania tytutow-jebli uprzednio nie wygenerowateb 
sobie stosownej listy, DS bardzo b?dzie dtugo doczytywac kolejne romy (jeden po drugim - 
uciqzliwe i czasochtonne). Program nie obsluguje najlepiej wszystkich dost?pnych gier. 
Szybkobb emulacji jest zblizona do oryginatu, pod warunkiem, ze wytqczysz dzwi?k, a i tak nie 
ma gwarancji na odpowiedniq ptynnosb. Warto tez wiedziec, ze DS jako jeden z niewielu 
posiada obslug? myszki, klawiatury oraz pistoletu (lightgun). Mimo wszystko emulacja 
systemu SNES na DC pozostawia troch? do zyczenia - moze to si? zmieni dzi?ki nowo 
powstalemu projektowi Snes4AII. Tymczasem warto poprobowab pozostalych dost?pnych 
'podszywaczy". 

Ocena: 7- 

Pozostate: Super Famicast, Snes4AII, Ngine-Snes9x, Sintendo 

Platforma. Sega Master System/GameGear 
Docelowy emulator: Sms Plus DC 

http://www.pascalorama.com/ 

Emulowanie starusierikiego SMS-a (bynajmniej nie chodzi tu o wysylanie krbtkich 
_j wiadomosci tekstowych) nie nalezy raczej do wymagajqcych wyzwart. Niemniej 
jm jednak dopracowanie go w takim stylu jest godne uznania. W zasadzie wszystkie 
dost?pne w tym temacie programy na scenie DC bardzo dobrze sobie radzq z 
grami na Master System. Najlepszy bez wqtpienia jest jednak francuski produkt Pascala 
Bosquela, ktbry tylko doszlifowal star? wersj? SMS Plus!, okraszajqcjqblicznym menu i 
dodajqc kilka istotnych (unkcji. W zasadzie jest to multiemulator, bowiem uruchamia on 
zarbwno gry na SMS, jak i przenosnq konsol? Segi - Game Gear, a co wazne, robi to 
wysmienicie. Nie spotkalem si? z jakimkolwiek problemem przy obstudze tego programu. Do 
lego mozliwobb zapisu stanu gry i tryb Bilinear Filtering (przy wybwietlaniu obrazu w 
rozdzielczosci 640x480). Nie zapomniano takze o opcji gry dla 2 graczy. Ci?zko cokolwiek 
zarzuclb - po prostu graj razem z Pascalem:)! 

Ocena: 9+ 

Pozostale: DreamSms, Smeg 

Platforma: Sega Mega Drive (Genesis) 

Docelowy emulator: Gencast 

Najlepszy program podszywajqcy si? pod 1 6-bitowq konsol? Niebieskich jak na 
ironi? nie jest catkowicie legalnym projektem. Jego kod zrodtowy bazuje na 
wykradzionych binariach Genesis Plus (preview 0.3), co oznacza, ze jest niczym 
* innym, jak udoskonalonq wersjq tegoz programu ubranq w nowe szaty. Eleganckie, 
wr?cz interaktywne menu gtowne obsluguje podmian? ptyty (przydatne, jesli masz gry na 
osobnym CD). GenCast odpala wi?kszosc dost?pnych produkcji (wybierajqc samoczynnie 
odpowiedni region dla danej pozycji). Pr?dkosb jest zaskakujqco wysoka (blisko 1 00%), jakobb 
emulowanego dzwi?ku (bolqczka komercyjnego emulatora SSP) jest znacznie poprawiona i 
bardzo przypomina oryginat. Obraz wyswietlany jest w rozdzielczobci 640x480, jedyne 
zastrzezenia mozna miec do wizualizacji niektorych sprite' 6w, czasami dobierane sq zte 
piksele bqdz barwy. Ponadto emulator nie posiada funkcji zapisu stanu gry - miata ona zostab 
dodana w kolejnej odstonie, ale ta nigdy si? nie ukazata... 

Ocena: 7+ 

: Genesis Plus, DC Gen, Sega Smash Pack, 

Obsidian (SegaGen, Lemec), Ljsdcgen 



Platforma: Sony PlayStation (PSone) 

Docelowy emulator: Bleemcast 

v Jeden z dwoch komercyjnych produktbw, jakie ukazaty si? na rynku. Szumnie 

reklamowany slogan "Zobacz roznic?!” ukazywat 2 screeny wyciqgni?te z 
AjA pami?ci video konsoli PSX oraz DC. Ten drugi byl ladniejszy, mial wygtadzone 

f W A teksturki i bez wqtpienia petnit rol? dobrego argumentu przy zakupie tego 
A 4 zestawu. FirmaBleem! wydatasw6jpakietosobnod!a3gier:GranTurismo2, 
Tekken 3 oraz Metal Gear Solid (ten ostatni recenzowatem w PE). Ftzeczywibcie, gry wyglqdaty 
tadniej, a do tego zasuwaly rownie pr?dko, jak na Szaraku. Karta pami?d, Arcade Stick, VGA 
Box, a nawet wibracje byty w petni obstugiwane przez ten emulator. Liczne procesy sqdowe 
wytoczone przez Sony spowodowaty jednak, ze prace nad kolejnymi "singlami" zostaty 
odwotane. Jakis czas poiniej w Sieci wyptynqt nieukonczony projekt (beta) Bleemcasta, ktbry 
uruchamia* (a raczej starat si? to robib) wszystkie gry na PSone. Niestety, wersja ta zawierata 
sporo bt?d6w. Przektamania mozna bylo dostrzec w grafice, nie mozna byto zapisac stanu gry, 
a scenki FMV nie byty w ogole odgrywane. Mimo wszystko byto si? czym podniecab i przez 
jakis czas wierzono, ze ktob dopracuje ten projekt. Nadaremnie. W przygotowaniu przez 
hiszpartskich programistow-amatorbw jest obecnie projekt PSX4AII, miejmy nadziej?, ze 
poziomem dorowna on oryginalnemu BC. 

Ocena: 10- 
Pozostafe: PCSX DC 

Platforma: Neo Geo CD/MVS 
Docelowy emulator: Neo4AII/Aes4AII 

Mato znana i zarazem niedoceniona w Polsce konsola Neo Geo CD, kojarzona 
OTBggfJ gtownie z automatami i serig Metal Slug. Tandem Neo4AII/Aes4AII pozwala 
uruchamiab gry zarbwno w postaci romu, jak i osobnej wersji na CD. Dzi?ki 
niemu odpalisz takie peretki, jak Metal Slug 1 , 2, X, czy nawet SNK vs Capcom - 
SVC Chaos (zatadowanie tego ostatniego trwa jednak kilka minut). Pr?dkosb emulacji jest 
naprawd? bardzo wysoka, na dodatek odbywa si? to wszystko z petng obstugg dzwi?ku i 
muzyki. Przy uruchamianiu rombw pojawia si? pewna niedogodnosb, poniewaz nalezy je 
uprzednio przystosowab do wspbtpracy z programem za pomocg specjalnego narz?dzia do 
konwersji. Lista kompatybilnosci jest imponujgca, niedziatajgce tytuty mozna policzyb na 
palcach obu rgk. Zawarte w programie funkcje umozliwiajg gr? dla 2 graczy, filtrowanie obrazu, 
selektor regionu oraz swobodne manipulowanie liczbq pomijanych klatek na sekund?. 

Ocena: 9- 

Pozostafe: NeoDC, NeoCD, NEOMAIM, MDCNG 

Platforma: Amiga 
Docelowy emulator: Uae4AII 

http://chui.dcemu.co.uk/uae4all.html 

Bardzo a?zka w okietznaniu i dtugo oczekiwana ■Przyjaabtka" zawitala w kortcu tez i 
na DC. Emulowanie tej jakze rajcownej maszynki w aktualnej odstonie RC sprawuje si? 
catkiem dobrze. Przede wszystkim program podszywa si? wylgcznie pod model A500 
W (z 1 MB Ram) - co za tym idzie, wszelkie gry na kobb AGA, ECS czy w formie CD32 
® *“ nie ruszg. Zarbwno diwi?k, jak i pr?dkosc ’udawania" gier sg bardzo zblizone do 
oryginatu (wi?kszobb ok. 95%). Przy problemach z framerate’em wystarczy odpowiednio 
zmienic liczb? pomijanych klatek animacji, by zachowab wlasciwq ptynnosc. Ponadto Uae4all 
emuluje 2 stacje dyskietek (przydatne przy grach wielodyskowych) i zawiera tzw. SuperThrot- 
tle, swoisty dopalacz skracajqcy czas tadowania planszy czy dtugasnego intra. Jak wiadomo, 
Amiga byta wyposazona w klawiatur? i myszk? - oczywibcie program przewiduje wspotprac? z 
decekowymi odpowiednikami tychze urzgdzen. Dla tych, ktbrzy jednak nie sg w posiadaniu 
wspomnianych gadzetow, przygotowano replik? klawiatury w postaci jej wirtualnego podglgdu 
(za pomocg pada mozna swobodnie wciskab szukany klawisz), natomiast gatka analogowa 
odpowiada za ruchy myszki. Zwolennikom ekonomii umozliwiono wsparcie dla formatu ADZ, 
specjalnej kompresjl dyskietek, w ktbrych zapisywane byty dane na Amidze. Ze wzgl?du na 
brak altematywy jest to jedyny stuszny program, ktbry umozliwi Ci powrot do przesztobci na 
tonie “Przyjacibtki". 

Ocena: 8- 
Pozostafe: brak 

Platforma: Mame/CPS (automaty Arcade) 

Docelowy emulator: Mame4AII 

http://chui.dcemu.co.uk/mame4all.html 

Prbb przeniesienia emulacji ‘zjadaczy monet" byto bez liku, usitowano nawet 
j * udawab pojedyncze tytuty celem zwi?kszenia jakosci (tzw. Single Game Arca- 
de) lub odpalab wytgcznie stare gry, z natozonym limitem pami?d (niekiedy tez 
zmniejszajgc rozmiar obrazu celem zwi?kszenia pr?dkobci). Niestety, na dobrg spraw? dopiero 
ostatni twbr jest godny uwagi. M4A zostato podzielone na 3 zestawy (Aged, Classic i Gold), kazdy 
z nich uruchamia gry z innej epoki (dla przyktadu, ztota edycja poswi?cona jest CPS1 oraz Sys- 
teml 6). tgcznie daje nam to - bagatela - blisko 1 000 nowych gier, ktbre z powodzeniem mozna 
pograb na DeCe. Szybkobb emulacji jest zaskakujgco wysoka, ponadto korzystanie z programu 
umila muzyka w menu oraz mozliwosb odpalania kolejnych tytutow bez koniecznobci resetu kon- 
soli. Pierwsza wersja alpha nie jest jeszcze w petni sprawnym produktem, dlatego nie obyto si? bez 
wad. Niektore gry dzialajg bez dzwi?ku, inne majq problemy z poprawnym sterowaniem czy zwy- 
czajnie haczg (pomaga wytqczenie audio). Pozostaje czekab. Chui, autor o dosb intrygujgcej ksyw- 
ce, zapowiada poprawiong wersj? na lato br. 

Ocena: 7 

Pozostale: Wowpack, MameDC, MamedDC, MameCPSI, SGA 
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Masz problei 



POCKETY 

bez tajemnic 



a Witam wszystkich fanow kieszonkowych konsolek! FAQ, ktore za chwile przeczytacie w mozliwie 
przystf pny i konkretny sposob wyjasnia najczpsciej poruszane przez Was (i nie tylko) kwestie 
zwiqzane z PSP i DS-em - od tych najbardziej oczywistych, po nieco bardziej egzotyczne. 
Mozliwosci, ograniczenia, zasilanie, najwazniejsze akcesoria, najcz?stsze problemy - znajdziecie 
tutaj to wszystko i wiele wi?cej. Tam, gdzie nie byto to niezbfdne staralem si? unikad zbytniego wnikania w 
szczegoty - nie czas i miejsce na to. Tekst podzielony jest na trzy czpsci - w pierwszej znajdujg si? pytania 
dotyczqce obu handheldow, natomiast w dwoch pozostatych kwestie poswi?cone jedynie konsoli Sony lub 
Nintendo. Jesli uwazacie, ze powinienem napisad o czyms jeszcze, ze o czyms zapomniatem, wyttumaczy- 
tem cos mato doktadnie, albo jesli po prostu made dodatkowe pytania - piszcie na adres 
kilu@psxextreme.pl. Pytania opublikujemy w nast?pnym wydaniu Poradnika. □ [kiluj 




Pyt: Czy mozna jakos poprawic dziatanie 



krzyzaka w PSP? 

Odp: Oficjalnie problem nie istnieje. W rzeczywistobci d- 
pad w PSP rzeczywiscie sprawiac problemy - jest on 
nieco zbyt duzy, w zwiqzku z czym granie w tytuty 
wymagajqce sporej precyzji (np. bijatyki) jest mocno 
utrudnione. W Japonii kllka gier z tego gatunku 
sprzedawano ze specjalnymi nakladkami na krzyzak 
(byb moze takowa pojawi si? i w Europie wraz z 
Tekkenem: Dark Resurrection). Jest tez inny sposob - 
niektdrzy zapalericy rozkrpcajq konsolk?, po czym 
naklejajq na gbmq cz?sc umieszczonej pod d-padem 
gumki cztery male fragmenty cienkiej gumy, po jednym 
na kazdy z kierunkow. Dzi?ki temu krzyzak dziata juz 
przy lekkim dotkni?ciu. 



B J Pyt: Dlaczego siuchawki w PSP tak cicho 
grajq? 

Odp: Z dwoch powodow. Po pierwsze, Sony 
zastosowato staby wzmacniacz by sprz?t byi zgodny 
z panujqcymi w roznych krajach przepisami. Zastosowano 



tez system AVLS, ktorego wtqczenie powoduje automatyczne 
dostosowywanie maksymalnej gtosnosci do ustaionego, niezbyt 
wysokiego progu. 



B Pyt: Z innymi stuchawkami mbj PSP gra duzo gtosniej! 

Odp: Zgadza si? - siuchawki dodawane do europejskiej wersji 
konsoli sq ..oslabione" wzgl?dem tych przeznaczonych dla reszty 
Swiata. Zmniejszenie mocy uzyskano przez wlutowanie do kazdej 
z sluchawek rezystora ograniczajqcego prqd. Jesli umiesz 
lutowac i dysponujesz lutownicq o bardzo malej mocy 
(maksymalnie kilkanascie watow), mozesz sprobowac rozebrac 
siuchawki i usunqc rezystor, zast?pujqc miejsce po nim 
kawatkiem przewodu. Radz? Ci przy tym bardzo uwazac - zbyt 
mocne rozgrzanie gtosniczka nieodwracalnie zmieni jego 
wlasciwosci akustyczne. 



kabel USB do PSP musi bye jakis specjalny? 



Odp: Oczywiscie nie - to najzwyklejszy przewod, 
zakonezony z jednej strony wtykiem USB, z drugiej - wtykiem 
mini-USB. Kabel taki dostaniesz w kazdym sklepie RTV lub 
komputerowym za mniej niz 10 zl. 



E Pyt: Czy warto inwestowac w akumulatory innych 



producentow, majqce pojemnosc np. 2600 mAh 
zamiast stosowanego w PSP 1800 mAh? 

Odp: Jesli oczekujesz, ze z takim akumulatorem konsola b?dzie 
dzialata dluzej, niz z oryginalnym, zawiedziesz si? - pojemnosb 
podana przez producenta jest wyssana z palca, w najlepszym 
razie bateria taka b?dzie miala pojemnosc porownywalnq z 
nowym akumulatorkiem marki Sony. Za to taka „oszukana" bateria 
sprawdzi si? jako taiisza altematywa dla produktu Sony. 



B Pyt: Czy mog? podtqczyc PSP do zasilaeza od PSone 
lub innego, z podobnq wtyczkq? 

Odp: Z reguly nie. PSP wymaga zasilaeza stabilizowanego o 
napi?ciu wyjsciowym 5V i minimalnym prqdzie 3A (moze byb 
wi?cej), z „minusem” znajdujqcym si? na zewn?trznej cz?bci 
wtyezki. Jesli ktorykolwiek z tych parametrow b?dzie inny, 
mozesz zniszczyc konsol?. Zdecydowanie nie probuj tez 
podlqczac PSP do ..bazarowego", chinskiego zasilaeza 
regulowanego. nawet, jesli jego parametry b?dq podobne. 



BJ Pyt: Jakq kart? MS Duo do PSP warto kupic? 

Odp: Przede wszystkim - oryginalnq. W intemetowych 
sklepach i na aukcjach ze wzgl?du na niskq cen? ogromnq 
populamosciq cieszq si? podrbbki kart Sony, ktore czasem lubiq 
sprawiab problemy. Rzadko podrabia si? natomiast karty firmy 
SanDisk. Szybkosb zapisu i odczytu nie ma wielkiego znaezenia, 
a pojemnosc zalezy od zastosowan, dla ktorych kupujesz kart?. 
Do filmow minimum to 1GB. 



E Pyt: Jakie formaty multimediow odczytuje P 



Odp: W przypadku muzyki zalezy to od wersji firmware'u. 
Wersja 1 .5 odtwarza MP3 i ATRAC3, wersja 2.0 dodatkowo 
odmiany MPEG4 (M4P lub AAC, jebli rozszerzenie jest inne, 
nalezy je zmienic na jedno z ww.), w ograniezonym zakresie pliki 
WAV oraz dyski UMD-Music. W wersji 2.60 i nowszyeh dodano 
mozliwosb odtwarzania plikow WMA (wymagana jest jednorazowa 
aktywaeja konsoli przez internet), a takze bezposredniq obslug? 
plikbw M4A. Akceptowane przez PSP formaty zdj?b to JPEG, GIF, 
BMP, TIF oraz PNG (w przypadku aparatow cyfrowych Sony sq 
one odezytywane bezposrednio z karty przelozonej z aparatu). 
Konsola odtwarza tez filmy w formatach MPEG-4 Part 2/3 oraz 
MPEG-4 Part 10 (H.264/AVC), a takze pliki SWF (czyli popularne 
aplikaeje „f!ash" w wersji 6.0 lub nizszej). 



B B 4 Pyt: G< 

Pyt: Jak wyglqda kwestia oglqdania na PSP filmijt_i Odp: C 
nagranych na kart? pami?ci? 



Odp: Przede wszystkim filmy te muszq mieb odpowiedni konsoli. Lepiej 
format. PSP obsluguje kilka odmian MPEG4. w tym 
zapewniajqcy bardzo dobrq jakosb AVC. Pliki muszq miecK^ Pyt: A 
maksymalnq rozdzielczosc 320x240, przy czym wyswietlafc-3 myslq 
w PSP ma 480x272, w zwiqzku z czym filmy b?dq Odp: Rzeczyv 
rozciqgni?te (co wiqze si? z utratq jakoSci) lub wyswiellanePSP specjalni 
oknie otoezonym czamq ramkq. Mozesz uzyd programu (zwykle w jedi 
Xploder Movie Player firmy Mad Catz albo znalezb cos «konsoli. Gra It 
Intemecie (jest kilka darmowych programow do konwersji flowimenes o< 
DVD lub DivX do postaci zrozumialej dla PSP). Dost?pnyjW6re zasilajq 
tez wypuszczona przez Sony aplikaeja Image Converter II mocy (mezale 
konsoli nie da si? wtqczyc napisow - musisz je dodac Mimo to dzwii 
podezas kompresowania filmu. Pami?taj tez, ze pliki z filnsJesli w gr? nil 
w MPEG4 powinny si? znalezc w katalogu /MP_ROOT/ zestaw b?dzif 
100MNV01 i mieb nazw? M4Vff####.MP4 (gdzie U to jaka 
cyfra), natomiast AVC - odpowiednio /MP_ROOT/100ANvK3j Pyt: C: 
oraz MAQff####.MP4. LJ klawia 

Odp: Teoretyc 

■ J Pyt: Dlaczego przyeisk ..kwadrat" w moim PSP oprogramowa 
h h dziata nieco inaezej, niz pozostate? 

Odp: Jesli doktadnie przyjrzysz si? szczelinie wokot przyoPSP jest mikr. 
(a takze prawej cz?sci d-pada), zauwazysz, ze widac pod przysziosci dc 
nim... cz?sb obudowy wyswietlacza. Z tego powodu miejs/tiodut GPS. 
styku jest nieco przesuni?(e wzgl?dem przycisku, co odb ? 
si? na jego dzialaniu (choc naprawd? ci?zko to zauwazyd)K A Pyt: C. 

..krzyz 

■ J Pyt: Przyciski L/R w moim PSP zacinajq si?! konsolach z i 

^3 Odp: To rzadkie, choc catkiem normalne zjawisko, Odp: Jest tak 
szczegolnie w starszyeh wersjach konsol. Wciskaj je banflMtwierdza si? 
przy zewn?trznejkraw?dzi- powinny przestac si? blokowac. samo jest w p 
Z czasem si? wyrobiq i zacznq dziatab tak, jak powinny. Iziaiaiq oczy\ 

.kotkiem" anu 

B Pyt: Czy przyciski w PSP sq analogowe, jak w ft 

Shocku 2? ft A Pyt: C 

Odp: Nie - przyciski w PSP dziatajq w sposob cyfrowy. Nieh ~~ PSP? 
znaezenia, z jakq sitq je weisniesz, zawsze gra zareaguje Odp: Ci?zko [ 
taki sam sposob. Jedno jest pe 

>ewno nie po 

m j Pyt: Dlaczego do PSP nie pasujq zwykte MemorjVi?kszymi me 
Sticki? 

Odp: Karty Memory Stick sq dtuzsze i grubsze, niz MS Oj.ft A Pyt: J: 
Te ostatnie sq tez duzo nowoczesniejsze - pobierajq mniei ltd Odp F 
energii, sq szybsze i mogq mieb wi?kszq pojemnosc. esieniq ukazr 
ykreslanie po 

B J Pyt: Do czego stuzy przetqcznik umieszczony z b?dzie to ,pr. 
fti lewej strony PSP? 

Odp: Jest to wtqcznik modufu WiFi. Gdy w danej chwili nie 'adajmkow G 
korzystasz z komunikaeji bezprzewodowej, przesun go wd(ttern wspolpr 
Dzi?ki temu konsola b?dzie pobierac nieco mniej energii. torzystab b?c 
trotko opisan 

B > Pyt: Co oznaezajq poj?cia Infrastructure i Ad Ha J lanet PSP). 

Odp: Oba poj?da zwiqzane sq ze sposobem, w jattgry prawdop- 
konsola Iqczy si? z innymi urzqdzeniami za posrednictwemxlpowtedniq 
Iqcza WiR. Ad Hoc oznaeza komunikacj? w trybie Joey zamierz 

bezpobrednim - konsola Iqczy si? z innymi, znajdujqcymi a darmo rozi 
w zasi?gu konsolami. Infrastructure to polqczenie z irzyszlosci ta 
urzqdzeniem sieciowym podlqczonym do intemetu - vyjdzie? True 
AccessPointem. 



Pyt: Na czym polega aktualizaeja oprogramowi 



n PSP? Czy wiqze si? ona z jakims ryzykiem? 

Odp: Aktualizaqa firmware'u polega na zapisaniu go 
specjalnej, wewn?trznej pami?d w PSP. Proces przebiec 
automatyeznie, zainicjowac mozesz go na trzy sposoby: 
Korzystajqc z opeji Network Update, 2) Wgrywajqc 
MS Duo plik z aktuallzacjq, 3) Wybierajqc odpowiedniq 
w grze, ktbra wymaga aktualizaeji. Ryzyko jest minimaln 
Pami?taj, by aktualizacj? przeprowadzab jedynie, gdy kc 
jest w pelni naiadowana, nie probuj jej tez wyfqczac (ani 
bardziej wyjmowab baterii) gdy proces si? rozpocznie (t 
przy 99% na dluzej przystaje). W przeciwnym razie koi 
zamieni si? w bezuzytecznq cegietk?. 



E Pyt: Co trac?, jesli nie zaktualizuj? oprogramowat 
konsoli? 

Odp: Przede wszystkim tradsz mozliwosb grania w nowosJ 
Wi?kszosc z nich wymaga aktualizaeji, w zwiqzku z czym J 




z niq umieszczony jest razem z grq na dysku UMD. Poza tj* p 
nowe wersje firmware’u posiadajq cz?sto dodatkowe, “ 



przydatne funkcje - obslug? nowych formatbw, ulepszonq I 
przeglqdark? WWW itp. 



B Pyt: Czy do PSP mozna wgrab starszq wersj? 
firmware’u? 



Odp: Teoretycznie nie. Mozliwosb takq zablokowalo Sony-1 
przy probie instalacji starszego oprogramowania konsola I 
poinformuje Ci? o bl?dzie. Hakerzy znalezli co prawda I 
sposoby na wgranie starszego firmware’u do konsol z I 
niektorymi wersjami oprogramowania, jednak jest to process 
ryzykowny, kortczqcy si? cz?sto zniszczeniem PSP. 



B: 






^ □ n i h 
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Masz problem z konsolami przenosnymi? Pisz na adres: kilu@psxextreme.pl 



POfOTMiH 



ML A Pyt: Gdzie znajduj? si? giosniki w PSP? 

m3 Odp: Dzwi?k w PSP wydobywa si? przede wszystkim z 
dwdch niewielkich otworow, umieszczonych na dolnej sciance 
konsoli. Lepiej nie zasianiaj ich wi?c podczas gry. 

B A Pyt: A co z gtosnikami wyprodukowanymi specjalnie z 
m3 mysl?oPSP? 

Odp: Rzeczywiscie, kilku producentow przygotowalo z mysl? o 
PSP specjalne zestawy zlozone z gtosnikow ze wzmacniaczem 
(zwykle w jednej obudowie), majgce zwykle postac podstawki dla 
konsoli, Gra to... rdznie, w zaleznosci od marki, ale i tak nie 
powimenes oczekiwac rewelacji. Pami?taj, ze baterie .paluszki", 
ktore zasilaj? to urzgdzenie sa w stanie dostarczyc utamek wata 
mocy (niezaleznie od tego, co producent napisal na opakowaniu). 
Mimo to dzwi?k potrafi byd globny i mied calkiem niezl? jakosc. 
Jesli w gr? nie wchodza np. glosniczki do komputera, tego typu 
zestaw b?dzie dobrym rozwiazaniem, 

E Pyt: Czy do portu USB w PSP mozna podlaczyc np. 
klawiatur?? 

Odp: Teoretycznie jest to mozliwe, jednak poki co nie ma zadnego 
oprogramowania, ktore obslugiwaloby tego typu akcesoria. 
Jedynym podlaczanym do USB urz?dzeniem, z ktorego korzysta 
PSP jest mikrofon do Talkmana (recenzja w PE#107). W 
przyszlosci dotgczy do niego kamera oraz - jesli wierzyb Sony - 
modul GPS. 

E ~A Pyt: Czy to prawda, ze w japoriskim PSP przyciski 
3 ..krzyzyk" i „k6tko" peini? odwrotne funkcje, niz w 
konsolach z innych regionow? 

Odp: Jest tak jak piszesz. W japoriskim PSP opcje w menu 
zatwierdza si? ..kolkiem". a do anulowania sluzy , krzyzyk". Tak 
samo jest w przywiezionych z Japonii grach. Tytuty z Europy i USA 
dzialaja oczywiscie .normalnie" - „krzyzykiem" zatwierdzasz, 
.kotkiem” anulujesz wybor. 

Pyt: Czy planowane jest wypuszczenie nowej wersji 
3 PSP? 

Odp: Ci?zko powiedziec, co siedzi w glowach „spec6w" z Sony. 
Jedno jest pewne - w ciagu najblizszych kilkunastu miesi?cy na 
pewno nie pojawi si? „ulepszony" model PSP, dysponujacy 
wi?kszymi mozliwosciami, niz obecnie sprzedawana konsola. 

h A Pyt: Jakie sa plany Sony zwiazane z PSP? 

m i Odp: Plany Sony sa bardzo ambitne. Prawdopodobnie 
jesienia ukaze si? przystawka GPS. pozwalajaca na dokladne 
okreslanie pozycji konsoli, z doktadnosci? do kilkunastu metrow 
(b?dzie to .prawdziwy" GPS. a nie jego namiastka znana z 
telelonow komorkowych, ktore zamiast z satelitow korzystaja z 
nadajnikow GSM). Nie wiadomo jeszcze, z jakim oprogramowa- 
niem wspotpracowac b?dzie modut. Na pewno z jego mozliwosci 
korzystad b?dzie kolejna cz?dd Everybody's Golf, byd moze takze 
krdtko opisany w PE#107 i #108 program Passport to... (wczesniej 
Planet PSP). Planowane jest tez wypuszczenie emulatora PSone 
(gry prawdopodobnie sci?gac b?dziesz przez internet, za 
odpowiednia opiata), a takze kamery o rozdzielczodci 1 ,3Mpix. 

Sony zamierza rdwniez wzbogacid PSP o mozliwodd prowadzenia 
za darmo rozmdw przez internet (standard Voice over IP), a w 
przyszlosci takze prowadzenia wideokonferencji. Co z tego 
wyjdzie? Trudno dzis powiedziec. 



B Pyt: Jak sciagac dema na PSP? 

Odp: Na PSP nie ma zadnych wersji demonstracyjnych, z 
jednym wyjatkiem - na stronie www.yourpsp.com dost?pna jest 
wersja demo gry LocoRoco. By ja dci?gn?b, musisz zaktualizo- 
wad oprogramowanie w PSP do wersji 2.71 . 



B Pyt: Co to jest RSS? 

1 



Odp: RSS jest systemem dystrybucji informacji w 
Intemecie. Mozna w ten sposob przesylac rdznego rodzaju 
informacje, nowinki ze swiata czy wiadomosci z forow 
dyskusyjnych. Po dodaniu kanatu RSS konsola po kazdym 
wlaczeniu b?dzie sprawdzac, czy dost?pne sa nowe informacje 
na dany temat (np. nowe wiadomosci w dyskusji na forum). By 
moc korzystad z RSS, potrzebujesz PSP z oprogramowaniem w 
wersji 2.60 lub wyzszej. Dodatkowo PSP obsluguje tzw. 
Podcasty, czyli dystrybuowane w specjalny sposob multimedia. 
Konsola jest w stanie zapisac udost?pniona w ten sposob 
muzyk? w pliku MP3. 



B A Pyt: Jakie wtasciwodci posiada wbudowana w 
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□UALSCREEN 



/PSP 

przegl?darka internetowa? 

Odp: Konsola pozwala na otwieranie stron zgodnych z http i 
https, takze zawieraj?cych skrypty Java. Mozliwe jest tez 
uruchamianie aplikacji w formacie Flash 6.0. Wiele stron korzysta 
jednak z nowszej wersji flasha (ostatnia to 8.0), w zwi?zku z 
czym stworzone za jej pomoc? aplikacje, banery czy animacje 
nie b?d? odtwarzane na konsoli. 

B Pyt: Czy na PSP mozna uruchamiac aplikacje Flash w 
postaci plikbw z rozszerzeniem .swf? 

Odp: Tak, pod warunkiem, ze s? one zgodne z Rashem w wersji 
6.0 (nowsze nie b?d? dziatad) i nie zawieraj? zbyt wielu 
interaktywnych elementow (w przeciwnym razie si? nie 
uruchomi? lub b?d? dziatad wolno). By je uruchomic, nalezy 
zgrac plik na kart? pami?ci (np. do katalogu PSP/Rash), a 
nast?pnie wpisac jego lokalizacj? w przegl?darce intemetowej, 
w formacie file:/psp/flash/nazwapliku.swf . 

B Pyt: Zauwazylem, ze PSP lekko piszczy! Czy to 
normalne? 

Odp: Piszczed w PSP mog? trzy elementy - giosniki, 
przetwomica zasilajgca podswietlenie ekranu lub ukfad 
odpowiedzialny za ladowanie akumulatorka. Za kazdym cichy, 
ledwo styszalny pisk jest zjawiskiem normalnym. Normalne jest 
tez ciche piszczenie ladowarki. 

B Pyt: Dlaczego na moim PSP nie dziata swiezo 
zakupiony film? 

Odp: Prawdopodobnie masz zbyt star? wersj? oprogramowania. 
Sprawdz, czy po wtozeniu ptyty w zakladce Game nie masz opcji 
PSP Update. Mozliwe tez, ze Twoja konsola pochodzi z innego 
regionu, niz film. 

B Pyt: Czy PSP da si? podt?czyc do telewizora? 

Odp: Bezposrednio - nie. Jest jednak par? sposobow na 
wyswietlanie na telewizorze tego, co dzieje si? na ekranie 
konsolki. Najprostsze i najtarisze rozwiqzanie to naktadka 
wyposazona w miniaturow? kamer?. Obraz uzyskiwany w taki 
sposob ma raczej stab? jakosd, jest rozmyty i mato kontrastowy. 
Lepszym, choc duzo drozszym i wymagajqcym ingerencji w 
elektronik? konsoli (co wigze si? z utrat? gwarancji) rozwigzaniem 



jest PSP TV Adapter Kit. Urz?dzenie sklada si? z dwoch 
cz?sci - pierwsza to specjalna, przednia cz?sc obudowy 
PSP, montowana w miejsce oryginalnej (dodatkowo nalezy 
podlaczyc specjalna tasm? mi?dzy wydwietlacz a ptyt? 
gtown? konsoli). Drug? naktada si? jedynie podczas grania 
na TV (wyposazona jest ona m.in. w gniazda dla TV oraz 
portpadaodPS2). 

B Pyt: W jakich kolorach dost?pny jest PSP? 

Odp: Pdki co jedynie w czamym i biatym 
(Ceramic White). Tuz po premierze konsoli Sony 
prezentowato m.in. okolicznosciowy model z logiem 
Gran Turismo Mobile, jednak stuch o nim (jak rdwniez 
o grze) dawno zagin?!. 

B A Pyt: Czy do PSP mozna dokupic wymienne 
■lz obudowy? 

Odp: Okazuje si?, ze tak! W intemetowych serwisach 
aukcyjnych i w azjatyckich sklepach dost?pne jest 
kilka rodzajow przednich paneli (wymiana catej 
obudowy nie jest mozliwa) do PSP. Niektore to 
produkty z logiem Sony (cena - ok. 80 zt plus 
wysytka), inne to mniej lub bardziej udane wytwory firm 
trzecich. Najtaiisze, mato estetycznie wykonane 
panele kosztuj? ponizej 30 zt. Za lepsze, btyszczgce, 
roznokolorowe (takze potprzezroczyste) zaptacisz 
2...3-krotnie wi?cej. Dokupid mozna tez oddzielnie 
same szybki (pasujgce jedynie do ww. obuddw), a 
takze rdznokolorowe przyciski. Oczywiscie wymiana 
ktorejkolwiek cz?sci obudowy PSP wi?ze si? z utrat? 
gwarancji, grozi to tez uszkodzeniem konsoli. 

B A Pyt: Jak dziata tryb uspienia w PSP? 

■l 3 Odp: Gdy przesuniesz wtqcznik zasilania, 
konsola nie wytgczy si?. Zamiast tego PSP przejdzie w 
stan uspienia, w ktorym znajdowac moze si? przez 
kilka dni. Gdy wlqczysz konsol?, w ci?gu kilku sekund 
zatadowany zostanie doktadnie ten sam fragment gry, 
w ktorym skodczyted zabaw?. 

B A Pyt: Czy to prawda, ze w niektorych grach 
m3 procesor PSP dziata z pr?dkoscig 222MHz? 

Odp: Zgadza si?. W cz?dci gier procesor PSP pracuje 
z zegarem 222MHz zamiast 333MHz. Dzi?ki temu 
konsola mniej si? grzeje i pobiera mniej energii, a co 
za tym idzie akumulator woiniej si? roztadowuje. 
Oficjalnie nie ma oczywiscie mozliwosci r?cznej 
zmiany pr?dkoscl procesora - autorzy gry dobieraj? j? 
tak, by nic nie “ci?to a (chod zdarzaj? si? wyjgtki). 

K A Pyt: Czy PSP posiada wbudowany mikrofon? 

wk3 Odp: PSP w odroznieniu od DS-a nie posiada 
wbudowanego mikrofonu. Istnieje natomiast specjalny 
mikrofon podtqczany do portu USB, sprzedawany z gr? 
Talkman (w Japonii dost?pny takze jako samodzielny 
produkt) i poki co wykorzystywany wyl?cznie przez ni?. 
Wi?cej na ten temat przeczytasz w K?ciku Pocket w 
PSX Extreme nr. 108. W przyszlosci pojawi si? 
kamera, ktora prawdopodobnie rdwniez wyposazona 
/ mikrofon. 



E A Pyt: Czy zasilacze do GBA SP, GB Micro i obu 
3 DS-ow mozna stosowad zamiennie? 

Odp: Zamiennie mozesz stosowad jedynie zasilacze do 
GBA SP I klasycznej wersji DS-a. Natomiast GB Micro i DS 
Lite maj? specyficzne gniazda, do ktorych pasuj? jedynie 
zasilacze stworzone z mydl? o kazdej z tych konsol. 



rozni?? 

Odp: Przyciski w DS umieszczone s? na mikrostykach i 
dzialaj? z charakterystycznym .klikiem" - jak w telefonach 
komdrkowych. Te w DS Lite dzialaj? mi?kko, bez 
„klikni?cia" - tak, jak w padzie od PS2. OczywiScie oba typy 
przyciskdw dzialaj? w sposob cyfrowy. A ktore s? 
wygodniejsze? To juz kwestia indywidualna. Te w DS Lite 
s? mniejsze, co moze przeszkadzac osobom o duzych 
dtoniach. Dodatkowo DS Lite ma mniej wygodne przyciski 
L/R oraz lepszy wl?cznik zasilania (w zwykfym DS-ie tatwo 
byto wcisn?d go przypadkowo). 

L Pyt: Dlaczego na ekranie dotykowym w DS-ie 
widad regularnie rozmieszczone, mate punkciki? 

Odp: Wynika to z konstrukcji folii dotykowej - sklada si? 
ona z dwdch oddzielonych od siebie warstw, te punkciki to 
elektrody pozwalaj?ce ocenid pozycj? stylusa. 



W najstarszych wersjach „duzego” DS-a byly one nieco 
mniej widoczne. 



E Pyt: Czy to prawda, Ze DS Lite m 



i inny 

stylus? 

Odp: Zgadza si? - stylus („pidrko" uzywane to 
sterowania za pomoc? dotykowego ekranu) w DS Lite jest 
dluzszy i grubszy, a co za tym znacznie wygodniejszy, niz 
ten z klasycznej wersji DS-a. 

E Pyt: Czym rdzni? si? wyswietlacze w DS i DS Lite? 

Odp: Ekrany w obu konsolach maj? tak? sam? 
wielkosd, rozdzielczosd i ilosd kolorow. Rdzni? si? za to 
jakosci? wydwietlanego obrazu. Na DS kolory s? bardziej 
wyprane, a podswietlenie mniej rownomieme. DS Lite oferuje 
cztery poziomy jasnosci - juz na drugim wyswietlacze 
swiec? nieco jasniej, niz w starej wersji konsoli. Znacznie 
zywsze s? tez kolory. 

K A Pyt: Czy w takim razie wyswietlacze starego DS-a 
m3 s? w czyms lepsze od tych z Lite'a? 

Odp: O dziwo TAK. Na starym DS-ie lepiej gra si? w silnym 
storicu (chod zalezy to tez od wersji konsoli). Na DS Lite caty 
obraz staje si? wowczas bardzo ciemny, tymczasem w 
przypadku DS-a czytelnosd pogarsza si? w mniejszym 





stopniu. Chod do ideatu, ktdrym w takich warunkach 
by! GBA SP i tak sporo brakuje. 

I J Pyt: Czy w DS rdwniez nalezy aktualizowac 
m3 oprogramowanie? 

Odp: Nie - wszystkie konsole z punktu widzenia 
uzytkownika posiadaj? takie samo oprogramowanie, 
oferuj?ce te same funkcje. Jedyn? roznic? jest mozliwosd 
regulacji podswietlenia w DS Lite. 

B a Pyt: Czy da si? regulowac jasnosc podswietlenia 
m i w klasycznym DS? 

Odp: Oficjalnie nie ma na to sposobu. Odkryto natomiast, ze 
ostatnie wersje klasycznego DS-a posiadaly nowszy uklad 
elektroniczny odpowiedzialny za zarz?dzanie energi?. Po 
wgraniu do takiej konsoli specjalnej, zmodyfikowanej wersji 
BIOS-u mozliwe staje si? regulowanie jasnosci. » 
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pikselami? 

Odp: Rdznie. Zdarzajg si? one zarowno w PSP, jak i w 
obu wersjach DS-a. Nie ma tu zadnej reguly. Jesli hot 
bgdz dead-pixel wyjgtkowo Ci przeszkadza, mozesz udac 
si? do sklepu celem wymiany sprz?tu na pozbawiony 
wad. Szczegolnie duze markety nie powinny rabid 
problemdw (tylko nie powotuj si? na gwarancj?). Na 
szcz?scie nie wszystkie „hoty" i .deady" przeszkadzajg w 
grze. Z reguly te w DS-ach sg duzo bardziej widoczne ze 
wzgl?du na ich wi?ksze wymiary i konstrukcj? 
wyswietlacza. 



Pyt: Czy w przypadku 
PSP i DS istnieje podzial 
na rdzne modele/wersje 
sprz?tu? 

Odp: W zasadzie tak, chod w 
porownaniu do np. PSone roznice 
mi?dzy wersjami sg minimalne. W 
nowszych PSP nieznacznie zmieniono 
gumki pod przyciskami oraz rozklad 
elementow na plycie glownej. W dziataniu 
konsola nie rozni si? oczywiscie niczym od 
starszych wersji (pomijam kwesti? undergraundu - 
tu wersja czasem ma znaczenie). Podobnie jest z 
DS-em - najstarsze wersje mialy nieco inng 
(sztywniejszg) foli? dotykowg, stosowano tez dwa 
rodzaje ekranikow (jeden z nich wyswietlal nieco 
chlodniejsze, drugi - bardziej cieple kolory), jednak 
roznica jest dostrzegalna w zasadzie tylko gdy 
masz przed sobg obie wersje konsolek. 



E 



Pyt: Jak dlugo mog? grac na PSP i DS-ie, 
zanim konsola si? rozladuje? 

Odp: To zalezy od bardzo wielu czynnikow. 
Uogolniajgc, mozna powiedzied, ze PSP powinien 
pracowac od 3 do 6 godzin, DS - od 5 do 10. DS 
lite natomiast powyzej 10. Bardzo duzy wplyw na 
czas pracy akumulatora ma wlgczony modul WiFi i 
trybie multiplayer, a takze temperatura 
otoczenia (optimum to ok. 15-20 stopni), jasnosc 



— — 4iT probler 

podswietlenia oraz - w duzo mniejszym stopniu - ustawiona glosnoSe^^ 
Bardzo wazny (szczegolnie w przypadku PSP) jest tez rodzaj grafiki» :akie same 
danej grze - tytuly z zaawansowang oprawg z wieloma tysigcami 24 ov R ° zn 
wielokgtow i rozleglymi planszami, cz?sto doczytywanymi z UMD lull 3,01 na prze 
kartridza sg duzo bardziej energochlonne, niz proste gry logiczne. | VP U - n P- 0 

Konsole z t 

Pyt: Jak diugo mam tadowac konsolk?? Czy mog? posiadajg ir 
jednoczesnie grad? 

Odp: Czas ladowania najdtuzszy jest w przypadku DS-a (ok. 3h), knjjwy ma 9 a l a r 
w przypadku PSP i DS Lite (ok. 2h, czasem mniej). Jesli grasz, czas zaku P ,rans 
ladowania b?dzie dluzszy, choc oczywiscie nie ma to negatywnego 0 moc V m ' n 
wptywu na sprz?t. Czas ladowania zalezy tez od stanu akumulatora. 
poziomu jego rozladowania i temperatury otoczenia. ft A R Y* : 

Uk3 pas 

ftT3 Pyt: Jaka jest w takim razie zywotnosc akumulatora w PSfO^p: Oczy\ 
WkS DS Lite? Czy musz? go forma towac i czy mog? dotadowy** akie same. 

Odp: Producent okresla zywotnodb akumulatora na ok. 500 cykli. Poi s P ,owadza 
czasie czas dziatania konsolki moze (chod nie musi!) bye wyraznie le P |0 i zamif 
kratszy. W praktyce oznaeza to przynajmniej kilkanascie miesi?cy (jJzasilacz. 
intensywnego uzytkowania sprz?tu. „Formatowanie", a mdwige nnnr a 
FORMOWANIE to w chwili obecnej mit. Kiedys, gdy stosowano ft -i. Py* : 
akumulatory typu Ni-Cd i Ni-Mh oraz proste ladowarki co jakis czas S P° 

nalezalo przeprowadzic kilka pelnych cykli ladowanie-rozladowywan^PP- "/ T 
(oczywiscie nie peine, gdyz grozilo to zniszczeniem ogniwa). AkunKiP foclucenl ° 
stosowane obecnie (zarowno te w handheldach, jak i komorkach czyl ku P fc zewn ' 
laptopach) zdecydowanie nie wymagajg takich zabiegow, zardwno jjsposdb, jak 
wzgl?du na ich konstrukcj?, jak i zaawansowane uklady zarzgdzanial w yP osazon ' 
energig, „siedzgce" w konsolach. > naladowani 



B Pyt: Jakich napi?d wymagajg zasilaeze (ladowarki) do PSP ft A 
\ DS dost?pne w roznych cz?sciach swiata? Kl5 1 



ft id Pyt: Czy to prawda, ze glosnlki w DS Lite sg gorsze, 
MM niiwDS? 



Odp: Tak, DS wyposazony jest w nieco wi?ksze, a co za tym 
idzie mocniejsze glosniczki - grajgce gtodniej i nieco 
wyrazniej. Roznica nie jest duza, lecz jesli przesiadles si? ze 
starej wersji konsoli na Lite'a na pewno jg zauwazysz. 



i GBC znaeznie podniostoby koszt produkcji DS-a. Gry 
te co z kolei wymagaloby umieszczenia w konsoli zestawu 
kosztownych elementow podwyzszajgcych napi?cie. 



E 



ft A Pyt: Gdy mocno przycisz? dzwi?k w moim DS-ie 
slysz? dziwne trzaski! 

Odp: W pierwszych wersjach DS-a to niestety normalne. Gdy 
ustawisz glosnosd na ledwo styszalnym poziomie, 
dzwi?kom z gry towarzyszyd b?dzie szum i trzaski. Po 
zwi?kszeniu glosnodci problem ustgpi. 



E Pyt: Jak dziala emulator GBA w DS? 

Odp: W zasadzie to n 



ie jest emulator. W DS-ie siedzi 
po prostu procek z Advance’a, w zwigzku z czym gry z tej 
konsoli dzialajg identyeznie, jak na prawdziwym GBA, nie 
majg jedynie multiplayera. Jedyna rdznica dotyezy 
wyswietlacza (mozemy wybrad, na ktdrym z nich 
wyswietlana b?dzie gra). DS ma wyzszg rozdzielczodd, w 
zwigzku z czym gry z GBA nie sg wyswietlane na pelnym 
ekranie, lecz sg otoezone czamg ramkg. W elekeie 
powierzchnia wyswietlanego obrazu jest nieco mniejsza, niz 
w Game Boy'u. Dlaczego nie zdecydowano si? na 
rozciggni?cie obrazu na caly ekran? Poniewaz wigzaloby si? 
to ze znaezng utratg jakodci (wyswietlacze LCD powinny 
pracowad jedynie w rozdzielczodci natywnej, w przeciwnym 
razie obraz jest rozmyty). Za to ekran DS-a generuje duzo 
lepszy i bardziej kontrastowy obraz, niz GBA i GBA SP 
(z wyjgtkiem najnowszych wersji konsoli z wydwietlaczami 
innegotypu). 



ft A Pyt: Do czego jeszcze mozna wykorzystac slot na 
mk3 gry z GBA w DS? 

Odp: Dokladnie do tego samego, do czego stuzy on w GBA. 
Idealnie wspdtpracuje z nim m.in. stworzona przez Nintendo 
przystawka Play-Yan, pozwalajgca na sluchanie MP3 i 
oglgdanie (ilmdw. Oczywiscie w tym wypadku konsola 
b?dzie pracowac w trybie GBA. W trybie DS dziala 
natomiast modul wibracyjny (dost?pny w dwoch wersjach - 
zwyklej i dla DS Lite), kompatybilny m.in. z Metroid Prime 
Pinball. Niebawem dost?pny b?dzie tez specjalny kartridz z 
dodatkowg pami?dg, wykorzystywany przez DS-owg wersj? 
przeglgdarki intemetowej Opera. Nie wiadomo jeszcze, czy 
znajdzie on inne zastosowania. 



E 



Pyt: Czy da si? uruchomic na DS-ie emulatory 
starszych platform? 

Odp: Tak, lecz by to zrobid, spelnid musisz caly szereg 
wymagari. Potrzebujesz specjalnej karty flash, umieszczanej 
w slocie na gry z GBA oraz dodatkowej przystawki (np. 
Passme2 lub Superkey), wsuwanej w drugi ze slotdw. 
Altematywg dla tej ostatniej jest wgranie do konsoli 
specjalnie zmodyfikowanego BIOS-u, wigze si? to jednak z 
utratg gwaraneji. 



Pyt: 

DS dost?pne w roznych cz?sciach swiata? fc 3 Odp 

Odp: Zasilaeze dla PSP sg uniwersalne - w kazdym rejonie swiata sg PSP zast?p 

stany gier. z 
ceny kart M 

Pyt: Czy da si? wymienid obudow? w DS? inaezej dzia 

Odp: Jak najbardziej, chod nie radz? Ci tego rabid 2 oprogram 
wlasnor?cznie. Bezposrednio do obudowy konsoli zd i?d. 

dolgczone sg takie elementy, jak plyta gtowna, wyswietlao 

oraz wymagajgce wypi?cia tasmy sygnatowe (jedna z nidft^d p V ,: 
przeprowadzona jest w specjalny sposob przez ^awiast w P 
Elementy te sg bardzo delikatne i tatwo cos uszkodzid lub Odp: W DS 
ztozyd w zly sposob. Dodatkowo obudowa DS-a skr?cona pomarartcZ' 
jest za pomoeg nietypowych, „Y-ksztaltnych” srubek, czerwony - 
wymagajgcych specjalnego wkr?taka (mozna go kupid w Iwrzysta z r 
Internecie za 20-30 zl). Same obudowy dost?pne sg rowns s ^ ,rz y -^ az 
w Internecie, w azjatyckich sklepach. Niestety ich jakosc ^ zia,a m '9 ; 
ust?puje produktom Nintendo. pomarahezi 

lewej stroni 

Pyt: Dlaczego logo ..Nintendo" w klasycznym DS umieszczor 
jest matowe? pami?ci. 

Odp: Ono nie jest matowe! Cate logo pokryte jest cienkg, 
niedostrzegalng (co potwierdza Twoje pytanie) warstwg fd| 
ochronnej. Po jej odklejeniu zobaezysz pi?knie wypolerov 
ne, blyszczgce tworzywo. 



E 



E: 



E 



ft ^ Pyt: Dlaczego gry z GBA nie majg n 



DS 



multiplayera? 

Odp: DS nie posiada gniazda dla kabla link. Dlaczego? Nie 
wiadomo, prawdopodobnie chodzilo mi?dzy innymi o 
obnizenie kosztdw produkcji konsoli. Nie da si? tez w tym 
celu wykorzystad Igcza WiR - dziala ono jedynie w 
przypadku gier z DS-a. 



Pyt: W jakich kolorach dost?pny jest DS? 

Odp: W Europie konsola dost?pna jest w kolorze 
czamym i bialym. W USA pdki co jedynie w bialym, 
podobnie w Australii. Japortczycy mogg kupid bialego, 
bl?kitnego, ciemno niebieskiego, a niedlugo takze rozowego 
DS Lite. Dodam, ze czamy DS Lite jest jedynym, ktory nie 
jest pokryty przezroczystg, .szklistg” warstwg tworzywa. 



Pyt: Czy slot na gry moze ulec uszkodzeniu' 

Odp: Slyszatem o przypadkach, w ktdrych w v> 
uzywania roznego typu nieoficjalnych przystawek (np. 
passkey) uszkodzeniu ulegta blokada, dzi?ki ktorej kar 
trzyma si? na swoim miejscu. W tej sytuacji pozostaje Ci 
oddad konsol? do serwisu. Widzialem tez hardkorowedw, 
ktorzy przy pomocy cienkiego narz?dzia „wydlubywair ze 
slotu malg spr?zynke przytrzymujgcg kartridz, w wyniku 
czego ten przestawa! wyskakiwac. Po tej operaeji by wyjgS 
gr? nalezalo jg czyms podhaezye. 



E 



E 



E Pyt: Czy to prawda, ie gry z GBA wystajg z Lite'a? 



Pyt: Czy da si? podtgczyd DS-a do telewizora? 

Odp: Jedynym rozwigzaniem dla DS jest modul z 
miniaturowg kamerg, przekazujgcg do TV obraz wylgeznie z 
rownego wyswietlacza. Z uwagi na to i bardzo kiepskg 
jakosd obrazu trudno polecic to urzgdzenie. 



Pyt: Do czego stuzy maty port, umieszczony oM 
gniazda stuchawkowego? 

Odp: Do gniazda tego podtgczysz specjalny headset 
(stuchawki z mikrofonem), ktdry juz niebawem wypuso 
Nintendo. Urzgdzenie b?dzie prawdopodobnie wspolpr 
walo ze wszystkimi grami obslugujgcymi mikrofon. 
Dodatkowo pozwoli ono na prowadzenie rozmdw przei 
internet w grach Metroid Prime Hunters, Tony Hawk’ 
Downhill Jam oraz Pokemon Diamond / Pearl. 




Odp: Zgadza si?, kartridze z GBA wystajg z konsoli 
na ponad centymetr. Nie przeszkadza to w graniu, ale tez nie 
wyglgda zbyt ciekawie. Nintendo nie mialo jednak innego 
wyjScia - gdyby slot byl gtpbszy, w konsoli nie byloby juz 
miejsca na schowek na stylus. 



E 



ft A Pyt: Do czego stuzy kartridz znajdujgcy si? 
fabryeznie w slocie GBA w DS Lite? 



Odp: To nie jest kartridz, tylko zwykta zaSlepka. Posiada ona 
metalowe styki, dzi?ki ktdrym nieuzywane zlgcza w konsoli 
nie korodujg (chod w klasycznym DS-ie mimo braku zaslepki 
rowniez nie ma z tym problemu), poza tym dzi?ki niej 
konsola wyglgda duzo bardziej estetyeznie. 



Pyt: Jak dziata tryb uspienia w DS? 

Odp: Gdy skladasz konsolk?, przechodzi ona w tryb 
uspienia. Gra zostaje zatrzymana, ekrany wygaszone, a 
dioda zasilajgca zaezyna wolno migad. Po rozlozeniu DS-a 
konsola wyswietli ten sam fragment gry, w ktdrym 
zakoriezytes zabaw?. W trybie udpienia pobor energii jest 
znaeznie nizszy, niz podezas normalnego grania - konsola 
moze si? w nim znajdowac przynajmniej przez kilkanadcie 
godzin. 



E 



E 



ft ^ Pyt: Dlaczego na DS nie dziatajg gry z GB/GBC? 



Odp: Zapewnienie kompatybilnosci z grami z GB 



Pyt: Czy wspominany wyzej tryb uspienia dziata 
takze w grach z GBA? 

Odp: Niestety nie - po ztozeniu konsoli gra z GBA wdgz 
b?dzie uruchomiona. Jest jednak inna mozliwosd - niektdre z 
gier oferujg wlasny tryb uspienia, dostppny w menu lub po 
wcisni?ciu kombinaeji Select + L + R (dziala on na DS). 



Pyt: Czy DS odtwarza filmy, zdj?cia i muzyk?? 

Odp: Standardowo - nie. Na ich odtwarzanie pozwa 1 
natomiast kilka przystawek, m.in. M3 Player, Play-Yan. 

W ich przypadku filmy muszg miec oczywiscie odpowiedni I 
format, natomiast muzyka i zdj?da odtwarzane sg bezposrednt I 
z umieszczonej w przystawce karty pami?ci (zwykle typu SD). I 
Dodam, ze DS .w standardzie” posiada jedynie menu z 
zegarkiem, budzikiem i kalenda/zem, a takze komunikator I 
PictoChat,pozwalajgcynaprzesylanieodr?cznychnotatek I 
(tekstdw, rysunkdw itp.) do innych, znajdujgcych si? w promiertl 
kilkunastu metrdw posiadaezy DS. 
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i z konsolami przenosnymi? Pisz na adres: kilu@psxextreme.pl 



takie same I zawsze pracujg z napipciem z przedzialu 1 1 0- 
240V. Rdzniq sip jedynie kable zasilajqce. Oczywidcie nic nie 
stoi na przeszkodzie, by zastosowad kabel zasilajqcy innego 
typu - np. od PS2. W przypadku DS-a nie jest tak rozowo. 
Konsole z Anglii i Australii wymagajq napipcia 240V, za to 
posiadaiq innq wtyczkp (niezbpdna jest przejdciowka). 

Zasilacze z Japonii i USA majq innq wtyczkp i dodatkowo 
wymagajq napipcia 1 1 0V, w zwiqzku z czym niezbpdny jest 
zakup transtormatora zmieniajqcego napipcie 240V w 1 1 0-1 20V 
o mocy min. kilkunastu watow. 

B> Pyt: Czy zasilacz z europejskiej konsoli bpdzie 
pasowal do konsoli z innego kontynentu? 

Odp: Oczywidcie. Parametry wyjsciowe zasilaczy sq zawsze 
takie same, niezaleznie od wersji konsoli. Dlatego 
sprowadzajqc sprzpt z USA czy Japonii zastandw sip, czy nie 
lepiej zamiast transtormatora kupid po prostu europejski 
zasilacz. 

Pyt: Czy sq sposoby na natadowanie konsoli w inny 
U sposob, niz za pomocq ladowarki? 

Odp: Na rynku znajduje sip wiele urzqdzeh tego typu. Wielu 
producentdw ma w ofercie ladowarki do samochodu. Mozesz tez 
kupic zewnptrzny zestaw akumulatorow, dziatajqcy w taki sam 
sposdb, jak standardowa ladowaika. Istniejq tez zestawy 
wyposazone w baterip slonecznq, ladowane za jej pomocq (peine 
naladowanie w stoneczny dzien trwa kilka godzin). 

■ j Pyt: Do czego sfuiy dysk do PSP/DS? 

Bh Odp: Dyski takie ma w ofercie m.in. Datel. W przypadku 
PSP zastppuje on kartp pamipci - mozesz na nim gromadzic 
stany gier, zdjpcia, muzykp i filmy. Ze wzglpdu na spadajqce 
ceny kart MS Duo jego zakup nie jest zbyt oplacalny. Nieco 
inaczej dziala zestaw do DS-a - dotqczony jest do niego kartridz 
z oprogramowaniem do odtwarzania na konsoli filmdw, muzyki i 
zd|pd. 

k>| Pyt: Do czego stuzq poszczegolne diody 
H w PSP IDS? 

Odp: W DS jedna dioda sygnalizuje ladowanie (kolor 
pomaranczowy), druga - stan baterii (zielony - bateria pelna, 
czerwony - bliska rozladowaniu). Gdy ta ostatnia miga, konsola 
korzysta z modutu komunikacji bezprzewodowej. W PSP diody 
sq trzy. Ta z oznaczeniem Power swieci na zielono gdy konsola 
dziala. miga gdy akumulator jest bliski rozladowania i Swieci na 
pomarahczowo podczas ladowania. Dioda znajdujqca sip po 
lewej stronie na dole (zielona) sygnalizuje pracp modutu WiFi. Ta 
umleszczona nieco wyzej miga. gdy konsola korzysta z karty 
pamipci. 



H ^ Pyt: Do czego mozna wykorzystac moduly WiFi 

(Wireless LAN), znajdujqce sip w PSP i DS? 

Odp: Oczywidcie do komunikacji bezprzewodowej. Mozna 
w ten sposdb grad w trybie lokalnym (wszystkie konsolki 
znajdujq sip w okrpgu o srednicy do kilkunastu metrdw) lub 
przez internet, o ile pozwala na to dany tytut. W przypadku 
DS-a mozna tez sciqgac dema udostppnione dzipki 
specjalnym urzqdzeniom znajdujqcym sip np. w duzych 
centrach handiowych (w Polsce ich nie znajdziesz), a w 
PSP sufrowad po stronach www. 

B ^ Pyt: Jaki jest najlepszy sposdb by podfqczyd w 

domu PSP/DS-a do internetu? 

Odp: Potrzebujesz do tego tqcze intemetowe (Neostrada, 
kablowka, sied osiedlowa itp.). W zaleznosci od jego typu, 
potqczenie uzyskasz na rdzne sposoby. Najwygodniejsze 
rozwiqzanie to samodzielny AccessPoint (podtqczany 
bezposrednio do kabla sieciowego) lub router z 
AccessPointem (dodatkowo rozdzielajqcy potqczenie na 
kilka urzqdzert z klasycznym! kartaml sieciowymi, np. 
komputerow). Jesli ten ostatni bpdzie dodatkowo 
wyposazony w modem ADSL (i jesli dysponujesz tqczem 
typu Neostrada), bpdziesz mogl podlqczyd go bezposrednio 
doliniitelefonicznej. 

B J Pyt: A czy sq inne sposoby? 

Odp: Mozesz dokupic do komputera dowolnq kartp 
WiFi (montowanq wewnqtrz komputera lub podlqczanq 
przez USB), zdolnq do pracy w trybie AccessPointa. O 
funkcji tej wyraznie informuje producent. Sq tez karty, ktore 
standardowo nie mogq pracowac jako AccessPoint, jednak 
tryb ten mozna w nich wymusic za pomocq specjalnie 
zmodyfikowanych sterownikow. Niezaleznie od typu karty 
rozwiqzanie to ma jednq duzq wadp - by korzystad z 
internetu na konsoli. musisz mied wlqczony komputer. Do 
DS-a mozna tez dokupic specjalny WiFi Adapter, 
wyprodukowany przez Nintendo. Jego zaletq jest doskonale, 
bardzo proste w konfiguracji oprogramowanie. 

m j Pyt: Czy Datel WiFi Max to dobry wybdr? 

Odp: Na pewno nie lepszy, niz router lub 
AccessPoint. Zaletq produktu Datela jest uniwersalnosc 
(moze on dziatad takze jako karta WiR) oraz dolqczone 
oprogramowanie, pozwalajqce na zarzqdzanie danymi. 
Niestety wiele osdb ma problemy z konfiguracjq urzqdzenia 
-jest ona prosta (wipcej szczegdlow na ten temat 
znajdziecie w PSX Extreme #107), jednak mimo to niektorzy 
uzytkownicy majq problemy z uzyskaniem potqczenia. 
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B J Pyt: Jaki router/AccessPoint dzialac 
mk3 bpdzie z PSP/DS-em? 

Odp: Teoretycznie kazdy zgodny ze standardem 81 1 .02b. 

W praktyce produkty mniej znanych firm lub posiadajqce starq 
wersjp oprogramowania wewnptrznego mogq mied problemy 
z nawiqzaniem polqczenia. Lista kompatybilnodci populamych 
routerow z DS-em znajduje sip na stronie www.nintendowifi.com, 
lecz nie radzp traktowad jej jako wyroczni. 

M J Pyt: Jak podtqczyd PSP/DS do zewnptrznego zestawu 
B 3 audio? 

Odp: W taki sam sposdb. jak sluchawki - przez wyjscie 
stuchawkowe. Wipkszosc zestawow audio posiada wejscie 
oznaczone AUX lub LineIN, majqce postac gniazda jack lub dwoch 
zlqcz cinch. Wystarczy, ze kupisz odpowiedni kabel (jack-jack 
lub jack - 2x cinch) i podlqczysz go do sprzptu. 

B J Pyt: Czy PSP i DS posiadajq blokady regionalne? 

Wl3 Odp: DS nie posiada zadnych blokad. W przypadku PSP 
nie sq one stosowane w przypadku gier, posiada je za to pewna 
niewielka czpsd filmdw. 

B J Pyt: Jakie akcesoria warto kupid do PSP i DS-a? 

B j Odp: Moim zdaniem naprawdq przydatne sq jedynie dwa 
dodatki- dobra, bezklejowa folia ochronna (Hori, MadCatz...) 
oraz jakikolwiek pokrowiec, najlepiej na tyle szczelny, by chronil 
konsole przed kurzem gdy nosisz jq np. w plecaku. 



Pyt: Czy PSP i DS to awaryjne konsole? 

B j Odp: Zdecydowanie nie. Obie platformy to sprzpt 
praktycznie bezawaryjny, ktory „sam z siebie" psuje sip 
niezmiemie rzadko. Mimo to awarie sip zdarzajq. W przypadku 
PSP do najpopularniejszych nalezy awaria lasera. Zwykle dzieje 
sip to z winy uzytkownika, ktory w niewystarczajqcym stopniu dba 
o sprzpt (PSP bardzo nie lubi kurzu, noszenia luzem w torbie czy 
w kieszeni, dymu papierosowego, wilgoci, naglych zmian 
temperatur itp.). W DS-ie najczpsciej psuje sip jeden z 
bezpiecznikow, wlutowanych na state w ptytp gfownq (objawy - 
konsola nie wlqcza sip lub wlqcza sip tylko na ulamek sekundy). 
Ich wymiana to dla serwisu najmniejszy problem. 



B J Pyt: Na ktdrej z konsol jest lepsza grafika? 

I s Odp: T u Cip zaskoczp. PSP jest co prawda sprzptem duzo 
mocniejszym, co nie ulega wqtpliwosci. Jednak gry na DS 
rowniez potrafiq wyglqdad naprawdp tadnie. Niektore tytuty z 
rpcznie rysowanq grafikq 2D to mate dziela sztuki. Jednak 
rowniez te dziatajqce w 3D potrafiq zaskakiwad. Przyktadem jest 
Metroid Prime Hunters, ktorego nie powstydzitby sip PSP. 
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PISANIA GIER NA GB t 

czyli zrobmy sobie Pong 



,tAdV.We]dzc 
GRAorazTO 
narz?dzia: US 

’naomi.h'ora 
Oto, co otwier 

Miatem ostatnio pi?kny sen. Szedlem ulicq testowanie kor 
duzego miasta, przeskakujqc zwawo nad B*’ 
p?kni?tymi ptytami, uszkodzonymi od energy yyjgRszp 
kinetycznej padajgcych z okien ciat 
na niebie krgzyty wrot§bie, nowy gatunek 
ptactwa miejskiego, powstaty dzi?ki tworczej sile 
zwigzkow aromatycznych wydzielanych przez 
dwusuwowych pit spalinowych, za pomocg 
mieszkancy miasta rozwiqzywali problemy 
kwestie marszow rownodci, tej. Obok 
staruszkow za pomoc^ lasek zmieniala w k 
miazg? twarz dziwnie znajomego goScia w 
spodniach, dostrzegtem sklepik pod szyldem 
dla Gracza", z dopiskiem - “Czytelnicy PE ptacg 
wytqcznie w naturze". Przytulne wn?trze przywitato 
szerokimi usmiechami przepi?knych hostess, 
obok uginajqcych si? od nadmiaru dobr 
polek i gablotek. Zapami?tatem na pozniej dekolt 
sprzedawczyni przy ladzie oznaczonej “PS3", 
sobie zakup wszystkich launch titles i to w trzech 
kazdy (mam duze potrzeby), po czym skierowatem 
stoiska “POLSKIE GRY“. Jerum pajtasz, ile tu te 
Cata sciana wykafelkowana ptytami z napisem 
Poland not fakin EU“, na wszystkie mozliwe 
Juz miatem si?gnqc po kart jakiegos polskiego 
DS - "Franko i Doman Unajted II - Ktest in sercz ot 
doter" - gdy ktos zaczgt szarpac mnie za ramie, 
do rzeczywistosci cieptej poscieli ujrzatem 
twarz swojej lepszej potdwki, syczgcej "Ja ci 
Japoneczki, swinio..!". Zaslaniajqc twarz przed 
plaskaczy, sformutowalem prostg sentencj?, 
wszyscy do serca - gadanie przez sen stuzy 
NIE kawalerom, khe, khe... [Wajper] 



Trzy pytania, Bracie w Graniu. 
Czemu nie ma polskich gier 
konsolowych? Czemu nie istnieje 
polska scena homebrew? Czemu 
slowa "basslehop” nie znajdziesz w zadnym 
angielskim stowniku? Odpowiadam: bo jeszcze 
nikt nie zaczgt ich tworzyd i wszystko przed 
Tobq; bo za mato w Potsce tak inteligentnych 
ludzi jak Ty; bo dopiero co je wymydlitem, khe, 
khe... (...) No to mamy odfajkowane seks, 
przemoc, gl?bokg satyr?, aspekty dydaktyczne, 
podlizanie si? Czytelnikom i zenuj^cy zart, co 
by Czytelnik poczut si? m^drzejszy od Autora - 
co jeszcze trzeba, aby material byt udany...? 
Trza wkuzyd KOretkora (khem... - kor.], podac 
Wydawcy numer konta i napisac par? zdah w 
temacie na uzytek Naczelnego... OK, jedziemy. 
Zapraszam do lekcji, przyszty Twbrco Polskich 
Gier. Zanim zabierzemy si? do kodowania 
Twojej pierwszej gry, musz? Ci? nieco urobid... 



DZIEN PIERWSZY - BOOT CAMP 



"Czy rtadaj? si? i 

Developetzy to nie nadludzie. KAZDY moze 
pisac gry. Oczywiscie, kazdy ma swoje 
indywidualne zdolrrosci. Ktos, ktodobrze rysuje, 
stworzy gr? tadniejszq graficznie, ktos, kto ma 
bujng wyobrazni? napisze lepszy scenariusz, 
kto$ o Scistym umysle stworzy lepszy algorytm 
Al. To jak ze stolarstwem - kazdy moze zrobid 
krzeslo majqc odpo wiednie narz?dzia, ale 
jednemu przyjdzie to latwiej i szybdej, innemu 
zaS zajmie to wi?cej wysitku i czasu. Jakie 
warunki trzeba spetniac, aby pisac gry? 

1 . 10 powyzejtemperatury pokojowej. 

2. Umiej?tnosc abstrakcyjnego oraz logicznego 
myslenia - o tym za chwil?. 

+ systematycznodd, cierpliwosd i doktadnosd - 
bez tych cech nie ukortczytbyd zadnej gry, wi?c 
nie kr?cglowg;). 

To wszystko. Pierwsze doswiadczenia w 
programowaniu juz masz. Nastawiates kiedys 
budzik elektroniczny? Nie dmiej si?. Za 
pomocg logiki oraz polecen zrozumiatych dla 
rejestrdw sprz?towych zmusiied budzik 



programu. To robig wtasnie programisci z 
komputerami i konsolami. 



“Co jest potrzebne, aby skrobn^d gr? na GBA?” 

• Dev-kit 

• Notatnik/WordPad 

• Programy pomograficzne 

• Podtgczony do prgdu pecet 

• Emulator 

• Makra 

• Wbicie do tba kilku zasad 



Darmowych dev-kitow ci u nas dostatek, a to 
dzi?ki temu, ze GBA wyposazony jest w 
populamy procesor ARM, stosowany w wielu 
urzgdzeniach - od Dreamcasta, poprzez 
modemy, telewizory, az po GPS-y. Architektura 
tej rodziny prockdw jest znana od dawna, 
pierwsze demdwki na GBA powstaty przed 
oficjalnq premier^ konsolki! 

Notatnik to sprawa oczywista. Znajdziesz go w 
sklepie papiemiczym, skaner zas w 
komputerowym. Wazna jest rozdziatka - im 
wyzsza, tym lepiej, papier zas powinien byd bez 
kratek, linijek i kdteczek. 

Programy pomograficzne sq potrzebne do 
tworzenia... Starczy MS Paint, choc oczywiscie 
lepsze rezultaty dadzg kombajny pokroju 
Corela czy Photoshopa. GBA lyka grat? w 
specjalnym formacie, zatem potrzebne s^ 
programiki do konwersji, np. pcx2gba. 

Pora zatwardziatych konsolowcdw odwiecid - 
gry na Wasze maszynki powstajg na... 
BEZDUSZNYCH PECETACH! Ha! Mikotaja 
nie ma, a bocian nie przynosi dzied! 

[demon iczne "Buahahaha!!!”, z poglosem a la 
mroczna, ciepta, dasna i wilgotna krypta] Teraz, 
gdy zburzylem juz wszystkie Wasze ztudzenia, 
jestesde wreszde dorosli i mozede swobodnie 
kupowac ptyty Dody. Jaki to ma byd pecet? Ano 
dowolny, byle dalo si? uruchomic emulator. 
Polecam Visual Boy Advance, wersj? 1 .Q.02 
PL; jest na tyle elastyczny, ze mozna 



powyzejPCAT. 



Kwestia ostatnia: makra. Polecenia programu sg wykonywane przez sprz?t. Rejestry sprz?t 
komorki pami?d majg swoje ADRESY. Piszqc kod b?dziesz si? do nich stale odwotywat. Na 
przyktad kazesz sprawdzid zawartosd adresu 0x040001 30. todafak? Jak to zapami?tad? Tu z 
pomocq przychodzg makra. Jezeli rejestr 0x040001 30 nazwiesz KEYPAD tub jeszcze lepiej - 
KLAWISZE, to problem z zapami?taniem zniknie. Makra mozna znalezd w Necie w ilosdach 
ogromnych i tu jest zonk - co pigty z nich zawiera wtasne nazwy rejestrow wymyslone wedtug 
indywidualnego widzimisi? autorow, chod i tak wszyscy zrzynajg od Dovoto lub Eloi 
POZNAN, drugi POZNAN, trzed P-N, czwarty - STOUCA_WLKP. Listonosz si? domys 
komputera b?dq to cztery calkowicie rozne miejsca. Aby utatwid sobie zyde, stworzytem ‘s 
automatyzuj^cy cz?sd zadari i zawierajqcy wszystko, co potrzebne do n 

gry na GBA. Nazwalem go NAOMI. Aby zalapac ostatecznie, po co sg makra, porownaj t? lini? . 



'9 



"(u 16')0x4000000( 0x4 1 0x400 10x10001 0x40); - bez uzycia makra 

SelModef MODE_4 1 BG2_ENABLE I OBJ_ENABLE I OBJ_MAP_ 1D);-z wykorzystaniem 3. OTWIER- 

makra Eloisla To oczywistr 

UstawTrybf TRYB_4 1 TLO_2 1 SPRAJTY I SPRAJT_ 1D);-z wykorzystaniem Naomi 0.6 na/wazniejs; 

wszystkie pi 

Wszystkie wyzej wymienione elementy znajdziesz na mojej stronie: www.gba.eu.pl 

4. OTWIER- 

Zasady, ktore nalezy wywiesic nad tozkiem i byd w stanie wyrecytowad jednym tchem, nawet po 

drugiej w nocy (me chodzi o godzin?): obrazkizapr 

KOMPUTERTO KOMPLETNY DEBIL 

Tak jest. To kretyn, pozbawiony kompletnie zdolnosd pojmowania abstrakcji. To dlatego nie udaloe. WtACZA 
dotqd stworzyc sztucznej inteligenqi i nie uda si? nigdy, nawet na komputerach czwartej generacji B?d? spraw 
Komputer robi dokladnie to, co mu si? kaze - nic wi?cej, nic mniej. Nie mozesz napisac 98% kodii' 
rzucid cymbatowi “Kumasz juz chyba, o co chodzi?”. Niestety. Zwizualizuj sobie swojego klona - Jak przygoti 
siedz^cego obok i wyposazonego w ptyt? gtownq zamiast mozgu. Otrzymujede polecenie: "zapali* Stworz ot 
zgas swiatto”. Patrz na klona - patrzy si? bezmyslnie i ani mysli ruszyd tytka. Czemu? Bo dostala(szer/wys.), 
mato danych: jakie swiatto, ktdre swiatto, czym zapalid i jak zgasid. Zapomniatem dodad, by bitowy) 

oddychal i nie wyttumaczylem, jak si? chodzi . Rozumiesz juz? Cztowiek potrafi dokonywad • Zapisz w 

abstrakcyjnych zatozert i dopowiadad rzeczy oczywiste. Komputerem rzgdzi zas logika - czysta, mozliwosc - 
bezwzgl?dna, bezlitosna precyzja. Piszgc program musimy si? dostosowad i ttumaczyc wszystko nast?pny pu 
jakidiocie. • Otworzol 

TYLKO JEDEN ELEMENT NARAZ Eksportuj z; 

Nie ma czlowieka, ktory potrafitby w glowie zawrzed chodby kilkaset linii kodu i analizowad je • Chwyc ot 
rownoczesnie. Skup si? na jednym bloku - dzis siedzisz tylko nad opracowaniem bloku Al, jutro PCX2GBA. 
zajmiesz si? funkcjg obslugi klawiszy, pojutrzedzien rozmydlah nad algorytmem ruchu, za dwadn* p -iawil s 
zas wprowadzenie sprajtow. Nie mieszaj tych elementdw naraz, bo zafundujesz swojemu mdzgon rozszerzeni 
niezty burdel - wydle Ci sygnal To wszystko jest za trudne, wez si? lepiej za kulturystyk?” i wylqcz|T woj obrazi 
obwody logiczne, zeby odpoczad. Fizjologia, nie ma na to rady. To dlatego powstawanie gry trwa tak» Od tej po 
dtugo - programisci siedzg nad danym elementem az go skohczg, pozniej biorq si? za nast?pny. A! Jesli zr 

Jezeli na czymd si? zatn^ - to kicha, b?dq problem walkowac do skutku, reszta softu musi zaczeka MUSISZ zr 
No, chyba ze Wydawca stwierdza, ze jednak “nic nie moze czekad”, wtedy dostajemy to co zwykfcstara nazw 
czyli gr? z expansion packiem w postaci nadprogramowych robakow. Kwestie wtr^cania si? musiato bye 

publisherdw do pracy programistow swietnie spuentowat pewien znajomy programista: "Wydavwanowa nazv 
czasem ma racj? - w historii rozrywki elektronieznej nawet zdarzyto si? to raz, czy dwa..." 
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Jak przygotowac si? do kodowania? 
Zainstaluj dev-kita na dysku C: (jezeli masz 
tylko dysk D:, to przekichane. nie potrafi? Ci 
pomdc), w defauttowym folderze "DevKi- 
tAdv'.Wejdz do niego i stworz dwa katalogi: 
GRA oraz TOOLS. Do TOOLS wrzud 
narz?dzia: USENTI oraz PCX2GBA.EXE i 
PCX2SPRITE.EXE, do GRA przenies 
■naomi.h" oraz ’make.bat'. 

Oto, co otwieram, kiedy bior? si? za pisanie i 
lestowanie kodu: 

1 . WIERSZ POLECEN otwarty w folderze 
GRA: 

Start>Uruchom 

wpisz "cmd" (bez cudzystowow) > enter 

w czamym okienku wpisz "c:" (bez 

cudzystowow) >enter 

wpisz "cd devkitadv" > enter 

wpisz ’cd gra" > enter 

Gotowe. Wiersz polecen wyswietla: 

*C:\devkitadYgra>_" 

m 



:\DEUKIT~1\GBA> 



2. NOTATNIK (PROGRAMISTY) 

W nim pisz? kod; zapisuj? go w pliku "gra.c", 
ktory wrzucam do foldera GRA. Oto staty 
szablon, ktory b?dziesz wypetnial kodem 
zrbdtowym: 

//SILNIK 

"include "naomi.h' 

//EKRANY 

//SPRAJTY 

//GLOBALNEZMIENNE 
//PROTOTYPY FUNKCJI 
int main() 

\ 

while(l) 

( 

) 

} 

// FUNKCJE 

UWAGA: na samym koricu kodu musi 
znajdowacsi? JEDNAPUSTALINIA! Przepisz 
powyzszy listing do Notatnika (zwrod uwag? na 
TABy - nie zawsze sg konieczne, ale bardzo 
utatwia)g onentowanie si? w kodzie). Teraz 
wybierz opcj? "PliloZapisz jako". Nadaj nazw? 
"gra.c', "Wszystkie pliki", zapisz w folderze 
GRA. 



rgn 

I I 



3. OTWIERAM FOLDER "GRA" 

To oczywiste, musz? miec podglgd w ten 
najwazniejszy folder, to tutaj wrzucam 
wszystkie pliki typu ’.h" i zapisuj? plik "gra.c" 

4. OTWIERAM FOLDER "TOOLS" 

Musz? pracowad nad grafikgi konwertowac 
obrazki za pomocg PCX2GBA, etc. 

5. WtACZAM EMULATOR 

B?d? sprawdzal na biezqco, czy moj kod dziata. 

Jak przygotowywad grafik? tla? 

• Stwdrz obrazek w rozdzielczosci 240x1 60 
(szer/wys.), w 256 kotorach (czyli kolor 8-smio 
Mowy) 

• Zapisz w dowolnym formacie (jesli masz 
mozliwosc zapisu od razu w .pcx. to pomirt 
nast?pnypunkt) 

• Otworz obrazek w USENTI, za pomocq opcji 
Eksportuj zapisz go w formacie .pcx 

• Chwyd obrazek myszq i najedz nim na 
PCX2GBA 

• Pojawit si? nowy plik tekstowy z 
rozszeizeniem ".h", ma takq samq nazw?, jak 
Twbj obrazek 

• Od tej pory ZMIANA NAZWY ZABRONIO- 
NA! Jesli zmienisz teraz nazw? pliku ".h", to 
MUSISZ zmienid rowniez zawartosc - 
stara_nazwaData i stara_nazwaPalette b?dzie 
musiato byd zmienione na nowa_nazwaData i 
nowa_nazwaPalette. Aby uniknqc 
niepotrzebnego komplikowania sobie zycia, 



PO PROSTU NIGDY NIE ZMIENIAJ NAZWY PLIKU ".h\ CHYBA ZE WIESZ, 
COROBISZ. 

• Otworz go Notatnikiem, zjedz na sam dot i dodaj pustq lini? na koiicu. 

• Przenies do folderu GRA. 

Jak przygotowywad bitmapy (sprajty)? 

• Zerknij do tabeli zawierajqcej rozmiary sprajtow - wybierz jeden z nich, 
napizyklad 32x32. 

• Stwdrz obrazek o rozmiarach 32x32 pikseli; liczba kolorow 256. 

• Jedli masz mozliwosd zapisu od razu w formacie .pcx - zapisz jako *.pcx; jesli 
nie, zapisz jako ".bmp, nast?pnie wykorzystaj eksporter USENTI i wyeksportuj do 
".pcx. Przypominam. ze mozna od razu tworzyc grafiki w USENTI, to catkiem 
przyjemny program graficzny, mozna w nim od razu tworzyc w formacie .pcx. 

• Chwyc lewym klawiszem myszki obrazek ’.pcx, najedz nim na PCX2SPRITE, 
pojawi si? plik "\h“ 

• Otworz go Notatnikiem i dodaj pustq lini? na koncu. 

• Przenies do folderu GRA. 

DZIEN DRUGI 

1 . Otwdrz program graficzny, zr6b obrazek wielkosci 240x1 60 (rozdzielczosd 
ekranuGBA) 

a) jezeli uzytes Painta: zapisz jako test.bmp w formacie “mapa bitowa 256 
kolorow”, odpal USENTI, otworz swoj obrazek: teraz za pomocq opcji “eksportuj' 1 
zapisz w TOOLS jako test.pcx. 

b) jezeli uzytes CholerDrota, itp.: ustaw wtasciwosci obrazka na “8 bitow z paletg", 
eksportuj do test.pcx 

2. Ztap obrazek myszg, najedz na PCX2GBA, odczekaj par? sekund. Pojawit si? nowy 
plik z rozszeizeniem ".h". Otworz go, zjedz na koniec pliku, trzasnij Enter, zapisz. 
Kazdy plik “.h" MUSI MIE6 PUSTA LINIE na koiicu, reguta prawej r?ki. Przenies 
testhdoGRA. 

3. Otworz plik "gra.c" (ten z szablonem). Najpierw dotqczamy do programu 
NAOMI i dane obrazka "test". Komendq "int main" zaczynamy gtowng cz?sc softu. 
Przelqczamy ekran GBA w tryb wyswietlania czwarty, a tto w tryb drugi. 
tadujemy Twoj obrazek. 



I /SILNIK 
"include "naomi.h” 

II EKRANY 

"include “test h"// zalqczamy Two/ obrazek 
II SPRAJTY 

//GLOBALNEZMIENNE 
II PROTOTYPY FUNKCJI 

int main()// rozpoczynamy gtdwng cz?Sd programu 

f 

UstawTryb( TRYB 4 1 TLO_2 ): 

// ustawiamy tryb wyiwletlama: tryb 4 1 Ho tryb 2 



for(loop = 0; loop < 256; loop*-*-)// ladu/emy po kolei palele 256 kolorow 
|EKRAN_paleta[loop] = testPalette(loop):)// pa/era obrazka lest" 
forfloop = 0; loop < (1 20" 1 60); loo p++)// teraz tadujemy dane obrazka 
(EKRAN[loop] = testData[loopj;)// wrzucamy te dane na ekran 

] 

II FUNKCJE 



4. Zapisz. Przejdz do Wiersza Poleceri. Wklep “make", walnij Enter. Teraz 
programem zajmuje si? kompilator, tlumaczqc kod z j?zyka C na instrukcje 
zrozumiale dla procesora ARM. Jezeli doktadnie przepisates listing, to b?dzie OK; 
jezeli pomingles chocby jeden nawias, "komplikator" wyswietli komunikat o 
bt?dzie i numer linii, w ktorej "bug" si? znajduje. Popraw i sprobuj ponownie. 

5. W folderze GRA pojawit si? plik gra.gba. Odpal emulator i otworz Tw6j 
pierwszy kawatek softu... Fajne uczucie, prawda:)? 

Ekranologia Stosowana 

Zadna gra, moze poza Pongiem i Arkanoidem, nie ma tylko jednego, wcigz 
niezmiennego tla. Juz od samej czotowki pojawia si? koniecznosd tadowania 
kolejnych obrazkow, ponadto niemal kazda czotowka gry na GBA to nic innego, jak 
pokaz slajdow. Opanowanie umiej?tnosci poprawnego i eleganckiego 
wyswietlania wielu tet to podstawa, zatem zajmiemy si? niq w tym odcinku. 

Spojrzmy na dowolnq gr? na GBA. Oto, co bardzo ez?sto zobaczymy na poczqtku: 

• Ekran Licencji Nintendo 

• Logo Developera 

• LogoWydawcy 

• 4 Ekran Startowy (Press Start) 

• Ekran Startowy - Menu Wyboru 

A z pi?c, a nieraz i jeszcze wi?cej. Nic tak nie wkurza przeci?tnego Gracza, jak 
duza ilosc ekranow startowych i dtugie loadingi, zatem po prostu musisz poznac 
zasady ich tworzenia, khe, khe... Bo nie wypada bye szcz?sliwym - trza jeszcze 
unieszcz?sliwic wszystkich dookota;). 

WUJEK DOBRA RADA PRZEMAWIA: 

Wklepywanie dtugich listingow to zabawa w sam raz dla Helgi Masochistki. Jesli 
nie dzielisz jej upodoban do zmudnych, m?czqcych, masakryeznie powolnych 
zabaw paluchami, polecam stosowanie gotowych szablonow. Stworz sobie gdzies 
plik o nazwie “szablony.txt", a do srodka wklejaj wszystkie struktury, z ktorych na 
pewno b?dzie korzystat w przysztosci. Oto pierwszy szablon na dzis: 



III LADOWANIE EKRANU VY TRYBIE CZWARTYM, METODA I 

forfloop = 0; loop < 256; loop++) 



(EKRAN ^paletajloop] = XXXPalette[loop);) 
for(loop = 0; loop < ( 1 20" 1 60) ; loop++) 
(EKRAN[loop] = XXXDataJloop];} 

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIH 



Skopiuj i wklej tego gotowca do notatek, w przysztosci b?dziesz 
m6gt po prostu wkleic go w odpowiednie miejsce kodu i zamiast 
XXX wpisac nazw? swojego tla/obrazka, ktorego zechcesz 
wyswietlic. 

To ja id? postuchac Dody na moim MP3 shits playerze, aTy 
masz zadanie bojowe - stworz obrazki tta o nast?pujqcych 
nazwach: “logo.pcx’, "start.pcx", nast?pnie przerob je na pliki 
".h". Czas operacyjny 15 minut, bo wi?cej Dody na raz nie 
wytrzymam i padnie mi system nerwowy na dobre. Smiech to 
podobno zdrowie, ale w zbyt duzyeh dawkach wszystko 
szkodzi. 

"include "naomi.h" 

"include "logo.h" 

"include "start.h" 

int main() 

{ 

UstawTrytK TRYB_4 1 TLOJ2 ); 

for(loop = 0; loop < 256; k>op++)// tadujemy Twoje logo 
(EKRAN_paleta[loopj = logoPalette[loop];) 
for(loop=0; loop < (120*160); loop++) 

(EKRANfloop] = logoDatajloop],) 

forfloop = 0; loop < 256; loop++y/ tadujemy ekran startowy 
(EKRAN jjaleta[loop] = startPalette(loop];) 
for(loop=0; loop < (120*160); loop++) 

(EKRAN[loop] = startDatajloop];) 

} 



“Juz dosycl Swiat nie jest ztyyyyy, mozemy robic pooooooolskie 
gryyyyyy!" Tralalalala... To jak, Miszczu, gotowy? Jadziem. Aha, 
jeszcze jeden tip: to, co jest napisane po jest komentarzem, 
program kompletnie to ignoruje. 

Sprobuj to skompilowad i odpalic na emu... 

Gwattu, retyll! todafak?! Czy to komputersi?zepsut?l Czy 
emulator robigtupi kawat?! Co jest?! Khe, khe, nic nie jest, 
program robi DOKLADNIE to, co mu kazates. Pami?tasz, co 
mowitem, ze to kretyn, ktory rozumie wszystko dostownie? 
Spojrz w kod, widac to jak na dtoni: kazates mu rysowac po 
kolei dwa ekrany, no wi?c on to robi;). Huh, ale przeciez nie tak 
wyglqdaj? ekrany startowe na konsoli, gdzie jest sekret...? Na 
zdrowy rozum - trzeba te ekrany jakos zatrzymac, tak zeby byta 
chocby kilkusendowa przerwa pomi?dzy nimi. Co wi?cej, jesli 
przyjrzysz si? uwaznie programowi w dzialaniu, to zauwazysz, 
ze kolejny ekran jest rysowany zanim poprzedni zdqzyl si? 
zatadowac. na dodatek ten drugi jest "naktadany" na poprzedni - 
tu jest ptzyezyna tego brzydkiego przesterowania kotordw 
podezas zmiany tta. Z pomocq przyjdzie Ci Naomi, ktora 
zostata nauezona odpowiednich funkcji, co by Ci zaoszcz?dzic 
mozdzenia. Zerknij w manual... Tak, chodzi o funkcj?: 
Spowolnij(S);. Inna funkeja uchroni nas przed rysowaniem 
kolejnego tla zanim poprzedni zostal zatadowany: Synchroni- 
zuj();. I jeszcze jedna, ktora wyczysci ekran przed zmianq tta, 
co usunie zjawisko "naktadania si?" palety i dystoreji (mqdre 
stowo) barw - CLS();. Jak to wszystko praktyeznie zutylizowac 
(jeszcze mqdrzejsze stowo)? Per exemplum jak ponizej (too, to 
juz byto catkiem mqdre;): 



for(loop = 0; loop < 256; loop**)// tadujemy Twoje logo 
(EKRAN _paleta[loop) = logoPalette[loop];) 
for(loop = 0; loop < ( 1 20* 1 60); loopM-) 

(EKRAN[loop) = logoData[loop];( 

Synchronizuj();// blokuiemy rysowanie czekogolwlek do 
pelnego wyiysowanla ‘logo’ 

Spowo\ni\{&Qy,/ zatrzymujemyekian “logo" na kilka sekund 
CLS();//czyScimy ekran, zeby przygotowad go do 
narysowania nowego obrazka 

for(loop =0; loop < 256; \oop++)// tadujemy ekran startowy 
(EKRAN.paleta(loop) = startPalettefloop],) 
for(loop = 0: loop < (120*160); loop-*-*-) 

(EKRAN[loop] = siartData(loop];) 

SynchronizujO; 

SpowolnlJ(80); 

CLSO; 



O, i teraz jest lepiej, prawda? Ekrany zatrzymujq si? na jakis 
czas, potem tadnie zmieniajq, jestesmy prawie w domu. Czemu 
prawie? No bo mamy jednego zonka: skoro mamy ekran 
startowy (“Press Start”), to musi si? on zatrzymac i czekac 
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na wcisnigcie lego klawisza, prawda? Wiesz, dlaczego 
nazwalem Naomi tak. a nie inaczej? Bo odwaia za nas catg 
"czamg robots", khe, khe... Chrunch! Spojrz w manual, jest lam 
opisana funkcja CzekajNaStart();. 

Musimy jej uzyc zamiast Spowolnij($); po ekranie startowym: 



foflloop = 0; loop < 256; loop*+) 

1 EKRAN paletafloop] = staitPaletlejloopj;) 
fof(loop = 0; loop < (120-160): loop++) 

(EKRANpoop) = slanDatajloop],) 

Synchronizujl): 

CzekajNaStart(); zatrzymujemy ekran 'start' do czasu 
wasnipcia przycisku START 

CLSO; 



Skompiluj sobie zycie;). Teraz ekran startowy ladnie czeka, az 
wcisniemy klawisz START, dopiero pozniej przechodzi dalej. 
Huh, chodaz ekrany zmieniajg sig poprawnie, to jednak ich 
przejscia nie sg zbyt estetyczne. Jesli mamy zamiar olsnid 
Gracza, potrzebny jest nam jakis tadny efekt przejscia. Naomi! 
Cho no tu! Co poradzisz? A, oczywiscie, funkcje Fadeln($); oraz 
FadeOut($);, ktore pozwolg nam elegancko "znikac" i "pojawiad" 
obrazki. Oto, jak to sig stosuje: 



#indude‘naomi.h‘ 

((include "logo.h" 
nindude'start.h" 

int main() 

{ 

UstawTrytK TRYB. 4 1 TLO_2 ); 

tor(loop = 0; loop < 256; loop«-+) 

{EKRAN_paleta(loop] = logoPalettefloopl;) 
for(loop=0:loop<(120‘160), loop++) 

(EKRANfloop] = togoDatafloop];) 

SynchronrzujO; 

SpowolnijieO); 

FadeOut(2);/ efekt znikana. ktory bpdzie trwal przez czas T 
CLS<); 

forfloop = 0; loop < 256; loop**) 

{EKRAN. paJetafloopj = startPalettefloopj;] 
for(loop = 0; loop < (120'160); loop++) 

{EKRANfloop] = startDatafloop];) 

Synchronizuj(); 

Fadeln(2);// efekt pojawiania sip. rozlozony na czas "2" 
Czeka|NaSlart(), 

FadeOut(2);// efekt znkania, ktory bpdzie trwal przez czas "2“ 
CLS{); 



DZIEN TRZECI 

Sprajty (ang. "sprites") to dwuwymiarowe, naktadane na tto 
obiekty. Niemacosig rozpisywac o ich zastosowaniu, bo jest 
jasne jak tylek naturysty zimg... Znamy je doskonale jako Gracze, 
ale jak wyglgdajg z punktu widzenia programisty? GBA 
sprzgtowo wspiera wyswietlanie obiektow dwuwymiarowych, 
zatem ich implementacja jest latwa, prosta i przyjemna. 
Wszystkie dane o sprajtach zapisywane sg do Object Attribute 
Memory, w skrocie OAM. Zapamigtaj go, bo bgdzie czgsto sig 
pojawial. Jak wyglgdajg sprajty z punktu widzenia kodera? Oto 
gotowiec do wklejania w kod zrodtowy gry: 



//////////////// SPRAJT NUMER 1 - SZABLON 

for(loop = 0; loop < 256; loop++) 

SPRAJT paletajloopj = XXXPalettefloopj: 

menxpyl (u16 ’ >0x06014000, SXXXData, sizeof(XXXData) ); 

spntes[0].attribute0 = KOLOR _256 1 KSZTAtT I SPRAJTY; 
spntes{0].attribulel = ROZMIAR XX I SPRAJTX. 
spntes[0].attribute2 = 512; 

iiiiiiwiiiiiwiiimiitiiiitiiiiiiiiiiiim 



Omowmy po kolei wszystkie te linie. 

PALETASPRAJTA: 

Jak sam widzisz, paletg sprajta tadujemy identyczng metodg, jak 
kolory tta (ekranu), tylko ze tym razem nie zapisujemy ich w 
rejestrze EKRAN_paleta, tylko do obszaru pamigci przechowujg- 
cego kolory obiektow, czyli SPRAJT _paleta. 

ZALADOWANIE DO PAMIGCI: 

Istniejg co najmniej trzy sposoby ladowania sprajtow do pamigci, 
ja uzywam tego, gdyz dobrze sprawdza sig przy wigkszej ilosci 
obiektow. Zawodowcy jednak nie uzywajg polecenia “memcpy", 
tylko ladujg obiekty za pomocg Bezposredniego Dostgpu do 
Pamigci (DMA), dzigki czemu program dziala szybciej 



i efektywniej; nam jednak „moja" metoda catkowide wystarczy na 
razie. Dokladniejszy opis tej linii pojawi sig przy lekcji dotyczgcej 
ladowania wielu sprajtow na raz, bgdzie tu sig sporo dzialo. 

ATRYBUTO: 

Jak zostato to opisane w powyzszym szablonie, atrybut ten 
przechowuje trzy informacje: 

- liczba kolorow: KOLOR_16 (sprajt ma miec 16 kolorow) lub 
KOLOR_256 (sprajt ma miec 256 kolordw) 

- ksztatt: KWADRAT (regulame wymiary, np. 16x16 pikseli), 
SZEROKI (podstawa szersza od wysokosci, np. 32x1 6 pikseli), 
WYSOKI (wysokodc wigksza od podstawy, np. 1 6x32 pikseli) 

- pozycja na osi Y: okresla wertykalng pozycjg lewego gomego 
rogu sprajta na ekranie; jesli przyjmie wartosd 0 - sprajt bgdzie na 
samej gorze ekranu, jesli 160- sprajt znajdzie sig ponizej ekranu 

ATRYBUT 1: 

- wymiary; oto wszystkie mozliwosci - ROZMIAR_8, 
ROZMIAR.16, ROZMIAR_32, ROZMIAR_64; chodzi 
oczywiscie o wielkosd sprajta. ROZMIAR pozostaje w sdstym 
zwigzku z atrybutem KSZTAtT, juz pokazujg jak: 



ATRYBUTO 


ATRYBUT 1 


FAKTYCZNY ROZMIAR 




KWADRAT 


ROZMIAR 8 


8X8 


KWADRAT 


ROZMIAR_16 


16X16 


KWADRAT 


ROZMIAR 32 


32X32 


KWADRAT 


ROZMIAR_64 


64X64 




WYSOKI 


ROZMIAR. 16 


8X32 


WYSOKI 


ROZMIAR 32 


16X32 


WYSOKI 


ROZMIAR_64 


32X64 


SZEROKI 


ROZMIAR_8 


16X8 


SZEROKI 


ROZMIAR .16 


32X8 


SZEROKI 


ROZMIAR_64 


64X32 



- pozycja na osi X: okresla horyzontalng pozycjg lewego gomego 
rogu sprajta na ekranie; jesli przyjmie wartosd 0 - sprajt bgdzie 
przylegal do lewej krawgdzi ekranu, jesli 240 - zostanie 
przesunigty poza prawg krawgdz ekranu 

ATRYBUT 2: 

O tym wigcej w nastgpnej czgsd Kursu; parametr ten jest 
powigzany z komendg "memcpy". Ogolnie mowigc: wartosc 
wystgpujgca tutaj wskazuje na miejsce i kolejnosc przechowywa- 
nia kolejnych sprajtow w pamigd graficznej. W trybie graticznym 
numer4 pierwszym wolnym miejscem do przechowania sprajta 
jest rejestr numer 512 - trochg upraszczam, ale na razie 
wystarczy, ze zapamigtasz to na przyszlosc. 

1 . Przygotowanie sprajta 

Na poczgtku materiatu opisalem procedurg „robienia" sprajta, 
wroc do tego fragmentu, bogatszy o wiedzg z tabelki sprajtow. 
Stworz sprajta „sprajt.pcx", o wymiarach 8x32 pikseli , przerdb go 
na plik „sprajt.h”. Mozemy zaczgd pisad program, ktory wyswietli 
go na ekranie GBA. 

Na poczgtku zatgczamy wszystkie niezbgdne w tym programie 
pliki: 

#include"naomi.h" 

#include "sprajt.h" 

Deklarujemy wartosci X i Y naszego sprajta: 
bitsprajtx; 
bit sprajty; 

Mozemy oczywiscie od razu zazgdac 
wyswietlenia obiektu w okrestonym 
miejscu, na przyklad na srodku 
ekranu. Huh, srodek ekranu to piksel 

0 koordynatach 1 20x80 (potowa osi X 

1 potowa osi Y), ale pamigtajmy, ze 
wyznaczajgc pozycjg sprajta, tak naprawdg wyznaczamy pozycjg 
jego lewego gomego rogu; jesli wstawimy go w srodek ekranu, to 
sprajt bgdzie przesunigty nieco w prawy dot. 

Jak wyliczyc srodek ekranu dla sprajta? Prosdutkim wzorem 
algebraicznym: 

Xsrodek = (Xmax/2)-(szerokosc sprajta/2) 

Ysrodek = (Ymax/2)-(wysokosd sprajta/2) 

czyli dla sprajta o wymiarach 8x32 bgdzie to wyglgdac tak: 

sprajtx=120-4 
sprajty = 80 -16 

Mozemy zatem zadeklarowac te oto wartosci: 

bitsprajtx = 116; 
bit sprajtY = 64; 
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Sprajt bgdzie wyswietlony na srodku 
ekranu: 



W gtownej czgsci programu musimy 
wlgczyd obstugg obiektow 
dwuwymiarowych: 




UstawTrybl TRYB 4 ! TLO 21 SPRAJTY I SPRAJTJO 

lektury i cwic 



Teraz tadujemy paletg sprajta: 



tod loop = 0; loop < 256; loop*-*-) 

{SPRAJT paleta(loop] = spra|tPalette(loop];) 



'KILKAStCV 



Nastgpnie tadujemy jego dane: 



memcpy( (u16 ")0x06014000. 






Naomi pozwi 
W praktyce b 
potrzebujesz 
obiektow rdw 
Teoretycznie 
dzialo. gdybi 



Dobra, program juz wie, w jakich kolorach n 






obiekt, zarezerwowal juz miejsce w pamigci na dane; br 



nam juz tylko dokladnego dookreslenia atrybutow sprajta! 



iraki 



sprajt zostat stworzony w 256 kolorach, jest prostokgtem, 



'Aha, jeszcze 



prawda? 



pamigd, OK: 



spntes(0|.attnbute0 = KOLOR 256 1 WYSOKI I sprajtY: Jqkre^LAN 

Numerowan 
ier 'otrzymujecy 
poprzedniej r 



Numerowan 

Jego wymiary to 8x32. Zerkamy do tabeli sprajtow i juz wie 'p (rZ y rTlu j e ^ 
jaki rozmiar wpisad. t 



sprrtesfO). attribute 1 = ROZMIAR 16 1 spraftX. 



Pozostaje nam tylko okreshc koleinosc i pozycjg w pamgj l 
graficznej. Jako ze jest to pierwszy (i jedyny) sprajt w orooa Bp^ 
wrzucamy go w pierwsze wolny slot: Za pomocg t 

~kolejnegosp 



spntes(0).attnbute2 = 512; 



Voila - wszystkie dane zostaly zapisane w OAMie. No to 
kopiujemy OAM do pamigci tymczasowej i sprajt bgdzie mqH 
pojawic na ekranie: 



Mozemy zakoriczyd program. 


spntes(X] 


Calosdwyglgdatak: 


ktrybut num 


((include "naomi.h" 
((include •sprajt.h' 


ejestru.prz 


brt sprajtX = 116; 
bit sprajtY = 64: 


Jalozmy, ze 
>0000000. 


eraz cheer 

' ( n,main <> niejsce: pie 

UstawTrybl TRYB. 4 1 TLO_2 1 SPRAJTY 1 SPRAJT ^ff* 000001 


iorajt nume 

for(locp=0, loop <256; loop++) 

{SPRAJTpaletaOoopj = spra/tPalettefloopj;! 


memcpy) (u16 ")0x06014000. SsprajlOata, sizeotl spra| | Dal H ^ iA «. 79 p 


spntes(0].attnbute0 = KOLOR 256 1 WYSOKI 
spntes(0].attnbute1 = ROZMIAR_16 1 sprajtX, 
spritesJ0].attribute2 = 512: 

KopiupAMO; 


„ JAM w tryfc 

spraJY.p 

>co, jesli s 
K)ZMIAR_ 

OOOOOOOO 

100000000 


} 

// obowigzkowa pusta tinia na koncu. pamiptaj 


JNIA MEM 
akpamigtc 



to jest wszystko, co mam do powiedzenia na ten temaf.jgi^^ 



to ujgt Forrest Gump. Pobaw sig i poeksperymentuj 
powyzszym schematem, zmieniaj wartosci X i Y sprajta, 
wyswietlaj rozne sprajty w roznych miejscach ekranu. 



Jwaga: kai 
nusi byd pr 
olejnosd, i 
tOZMIAR. 



DLA DOCIEKLIWYCH: 

Zauwazyliscie zapewne, ze atrybut 1 okresla ksztatt sprajta n ^ esnaS (j, 0 
sposob dosd “kandasty", mamy do dyspozycji tylko kwadrat 



wysoki prostokgt i szeroki prostokgt. Dobra, jak w takim razie 
wyswietlic ksztatt okrggty, na przyklad pitkg? Z pomocg 
przychodzi sprzgtowe rozwigzanie GBA, pozwalajgce na Jj 
okreslenie JEDNEGO koloru. ktory bgdzie PRZEZROCZYSTt .. ( . 
Zaczyna switac w glowie wniosek...? Tak jest, ten przezroczyt . . ! 

kolor MUSI BYC kolorem tla sprajta, dzigki temu zniknie on : 

ekranu, a sprajt nie bgdzie kanciasty! Chcesz stworzyc pitkg? if 

ma sprawy. Stworz czame tto, narysuj na nim pileczkg - po 
zaladowamu na ekran reiestry sprzgtowe oleig czamy kolor » t1 , 
sprajcie i wyswietlg tylko ksztatt pileczki. Czemu akurat czam# 

Bo w tym kolorze bgdzie pierwszy piksel (lewy gomy rog) 

Twojego sprajta, prawda? Pierwszy kolor w sprajcie, liczgcodt 
lewego gomego rogu, zostanie przez GBA uznany za 
przezroczysty i nie zostanie wyswietlony na ekranie. 






Caty program wyglgda tak: 



DZIEN CZWARTY 



"Y SPRAJT_1D ); i 



Posiadles juz umiejptnosc tworzenia i wyswietlania jednego sprajta. Huh, czy to 
wystarczy do stworzenia gry..? Eeee... Nie. Wyobrazasz sobie Pacmana bez 
Sdgajgcych go duszkdw? Arkanoida bez piteczki? Maria bez Kupy? (sic!). Bez wzglpdu 
na rodzaj gry, zadna nie moze skladac sip tyiko z jednego, gldwnego bohatera, potrzeba 
calej masy innych obiektow. pozostajgcych w interakcji ze sprajtem gtdwnej postaci i 
catym swiatem gry. Jak wprowadzic do Twojego projektu te obiekty? Zapraszam do 
lektury i dwiczeri. 



bop);) 



a sizeof(spraitData)); 



ma wyswietlid nasz 
ana dane; brakuje 
'butow sprajta. Nasz 
t prostokgtem, 



SOKI I sprajtY; 



sprajtdw i juz wiemy, 



izycjp w pamipci . 
ly) sprajt w prog ramie, 



KILKA St6w NA START 

Naomi pozwala na zaladowanie do pamipci OAM az 1 28 sprajtdw - to wipcej niz dost. 
W praktyce bpdziesz uzywat ich znacznie mniej, przewaznie tyle, ile aktualnie 
potrzebujesz na ekranie - nie ma sensu przetrzymywac w pamipci wszystkich 
obiektow rdwnoczednie, przedgzona pamipc to pamipc ma!o wydajna, zanotuj, Jasiu. 
Teoretycznie w zydu mozesz mied tysigc dziewczyn, ale wyobrazasz sobie, co by sip 
dziato. gdybys mial je wszystkie rownoczesnie? Znalem takich, co potrafili "krpdc' z 
pipcioma kobietami rdwnoczesnie; z moich obserwacji i piwnych zwierzeh tychze 
osobnikow wynika. ze to maks mozliwosd, podobnie jest ze sprajtami;). 

Aha, jeszcze jedno. Powtdrz to zdanie na gtos 20 razy: "Kazda dsemka to sto". Na razie 
nie rozumiesz, zrozumiesz niedtugo, teraz po prostu raz na zawsze wbij tp zasadp w 
pamiptOK:)? 

OKRESLANIE ATRYBUT6W KOLEJNYCH SPRAJT6W 
Numerowanie kolejnych sprajtdw zaczyna sip od zera. Czyli sprajt numer jeden 
otrzymuje cyfrp porzqdkowp 0: spritesjO], Poznajesz tp trazp? Pojawila sip w 
poprzedniej czpsd Kursu, gdy tadowales pierwszego sprajta. Wyglgdalo to tak: 



sprtesjOJattnbuteO = KOLOR 256 1 KWADRAT I sprajtY: 
sprtesfO] attribute 1 = R02MIAR 8lsprajtX: 

sprtesJOjattrtx*# =512: 



PALETA SPRAJTOW 

Potratisz juz zatadowac paletp jednego 

sprajta. Byto to tak: 



for(loop = 0: loop <256: loop*-*) 
SPRAJTpaletaJloop] = 

NAZWA SPRAJTAPalette{loopj; 



No i super, ale masz nieztego zonka w tym 
miejscu, jesli chodzi o kilka sprajtow naraz. 
Na przyklad spojrz na te sprajty: 




Obydwa majs calkiem inne kolory! A 
zaladowac mozesz paletp barw tyiko jednego 
z nich. Jesli zatadujesz paletp Mariana, 



for(loop = 0, loop < 256: loop*-*) 

SPRAJT paletafloop) = ManoPalettefloopI 



to Lucek przejmie kolory Maria i bpdzie nie 
zielony (nie ma tej barwy w sprajcie Mario), 
tyiko najprawdopodobniej czerwony. Jesli 
zatadujesz paletp Lucjana, 



OAMie.Noto 
i sprajt bpdzie mogl : 



tAJTY l SPRAJT ID] 



Palettefloop];) 

ata. sizeoi(sprajtData) ); 

WYSOKI I sprajtY; 
ilsprajtX: 




lia na ten temat" , jakby 
irymentuj z 
ciXiY sprajta, 
ach ekranu. 



slaksztatt sprajta w 
zycji tyiko kwadrat, 
a,jakwtakimrazie 
p?Zpomocq 
ozwalajgce na 
! PRZEZROCZYSTY. 
est, ten przezroczysty 
u temu zniknie on z 
3sz stworzyc pilkp? Nie 
nim pileczkp - po 
Dlejgczamykolorw 
Izemu akurat czamy? 
lewygorny rog) 
w sprajcie, licz^cod 
uznanyza 
a ekranie. 



Za pomoce tych trzech linii okreslates atrybuty sprajta numer 0. A jak okreslid atrybuty • 
kolejnego sprajta? 


tor(loop = 0; loop < 256; loop**) 

SPRAJT paletapoopj = LucekPateBe(loop), 


sprtes(tlattnbuteO = KOLOR.256 1 KWADRAT 1 sprajtY; 
SCrtedljatWxJtel =ROZMIAR 8!sprajtX; 
spnles(1iaBnbule2=512*& 


• Mario zzielenieje, bo nie makoloru 

• czerwonego w palede Luigiego. Huh. 1 co 

• teraz..? Istnieje tyiko jedno logiczne 


Zauwazytes roznice, prawda? Po pierwsze, pojawit sip inny numer sprajta (sprites[1 ]), . 
po drugie, ostatnia linia wyglgda inaczej. O co chodzi? Spdjrz na ten wzdr: 


rozwiazame tego problemu: trzeba stworzyd 
paletp na podstawie obrazka zawierajgcego 
obydwa te sprajty (wrzucasz je obok siebie 
na jednolite tlo), tak jak to zrobilem powyzej. 
Trzeba zapisad taki obrazek normalnie w 
pcx, nazywajqc na przyklad paleta.pcx, 
nastppnie przerobid za pomocg pcx2gba, lub 
pcx2sprite w znany Ci juz doskonale sposob. 
3 owstanie plik "paleta.h", zawierajgcy 
wszystkie mozliwe kotory obydwu 
sprajcikow, a zatadujesz go tak: 


| 8pntes(X]altTtue2 =51 2*ROZMIAR POPRZEDNIEGO SPRAJTA j. 


Atrybut numer 2 okresla miejsce sprajta w pami?ci OAM. Kazdy kolejny sprajt musi 
byd utruejscowiony zaraz za poprzednim. Oto graficzne przedstawienie fragmentu 
rejestru, przechowujqcego sprajty: 


Zatozmy. ze sprajt 0 ma ROZMIAR_8. tadujemy go w pierwsze wolne miejsce: 






for(ioop = 0: loop < 256: loop** 

SPRAJT _paleta(loop] = paletaPaledePoopj 


Teraz chcemy zaladowad nastepny sprajt numer 1 - walimy go w najblizsze wolne 
miejsce: pierwsze osiem slotow jest zajete, musimy przesungd sprajta o osiem miejsc 
0000000011111111 -> spritesfl ].attribute2 = 51 2+8; 

Sprajt numer 2 bpdzie musial byd zaladowany po sprajcie numer 1 ; pierwsze 1 6 miejsc 
jest zajpte, czyli co robimy..?: 

000000001111111122222222 ->sprites(2].attribute2=512+16; 

tapiesz? Pamiptaj, ze 51 2 to numer pierwszego rejestru. ktdry przechowuje sprajty w 
OAM w trybie czwartym. 

A co, jedli sprajt(0] bpdzie innego rozmiaru, niz ROZMI AR_8? Na przyklad 
ROZMI AR 1 6 7 Zaden problem. 

| 0000000000000000 -> sprites[0].attribute2 = 51 2; 




KOD LADUJACY DWA SPRAJTY 
_ a) Stworz dwa sprajty -sprajtl niechma 
_ rozmiar 16x16, sprajt2 niech ma rozmiar 
1 6x1 6. Przerdb je na sprajtl .h i sprajt2.h 
" b) stworz wspolng paletp -wrzuc obydwa 
rysunki na jeden wipkszy, zapisz jako 
paleta.pcx, przerdb na paleta.h 

' UWAGA! Jesli korzystaszzkombajnu a la 
Corel, przy eksporcie do pcx UWAZAJ na 
’ filtry! Odradzam stosowanie wszelkich 
' udziwnionychfiltrowtypuFloyd-Steinberg 
' lub Adaptacyjny, moze spowodowad to blgd 


UNIA MEMCPY 

Jak pamiptasz, linia ladujqca sprajta[0] wyglgdala tak: 


' przy okreslaniu tablicy kolorow podczas 

• konwersji przy uzyciu pcx2sprite! W 

• najgorszymprzypadku sprajty wogole nie 

• zostang wyswietlone, w najlepszym - 


|Mfflcpy( (ulG '((•« 06014000, MAZWA SPRAJTAOata. sizeof(NAZWA SPRAJTAOata) ); 




c) wrzuc je do foldera GRA, zalgcz je do 
pliku gra.c 


Uwaga: kazde osiem to sto, pamiptasz;)? Juz mowip, o co chodzi. Kazdy kolejny sprajt 




musi byd przesunipty w pamipd, zeby sip na siebie nie naktadal. Atrybut 2 okresla 
kolejnodd, ale dane i rozmiar to zupetnie inna broszka. Jezeli sprajt[0] mial 
ROZMIAR_8, to nastppny musi byd przesunipty w linii memcpy o 1 00 w zapisie 
szesnastkowym. 


“mdude 'naomi.h' 
Windude 'sprajtl .h" 
#indude"sprajt2.h" 
#indude "paletah" 


memcpyl |u16')0>C6014000 & SPRAJT OData sizeof ( SPRAJT OData) ); 
memcpy( (u16 ')0x06014100. &SPRAJM Data. sizeof(SPRAJT^1 Data) ); 




d) okresl pozycjp na osi X i Y dla kazdego 
sprajta (atrybuty Oil, pamiptasz?), na 
przyklad tak: 


A jezeli sprajt(0] mial ROZMIAR_1 6, to o ile trzeba przesungd nastppny? Proste. 
Poniewaz 1 6 lo dwa razy osiem, trzeba przesunac drugiego duszka o dwie setki , 

prawda? 






bit sprain X = 10: 
bit sprajtl Y = 10: 


memcpyl (u16 *)0x06014000. ASPRAJT _0Oata. s«zeot(SPRAJT OOalal ); 
memcpy (u16 10x06014200. &SPRAJT iData s«zeot(SPRAJT IDalai): 




bitsprajt2X= 100, 
bitsprajt2Y=100; 



e) przejdz do gtdwnej czpsci kodu i zaladuj 
sprajty znan^Ci juz metodg, nastppnie 
skopiuj OAM. 
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include "naomi.h" 
include 'sprajt l.h" 

Sindude "spra|t2.h" 

#indude 'paletah' 

bit sprajtlX = 10; 
brtsprajt1Y = 10. 
brt sprajt2X = 100: 
brtsprajt2Y = 100: 

int main!) 

{ 

UstawTryt* TRYB_4 1 TLO.2 1 SPRAJTY ! SPRAJT 1 D ): 

for(loop=0; loop <256 loop*-*) 

(SPRAJT _paleta[loopl = paletaPaletteftoop]:] 

memcpy( (u16 ")0x0601 4000. Ssprajtl Data sizecrf(sprajt1 Data) ); 
memcpyl <u16 10x06014200. &sprajt2Data stzeo((sprajt2Data) ). 

spnies(0]. attribute© = KOLOR 256 1 KWADRAT I sprajtl Y. • 
sprites(0].a!thbute1 =ROZMIAR 16 1 sprajtlX: 
sprites(0] attnbute2 = 512; 

sprites) 1 j.attributeO = KOLOR 256 1 KWADRAT I sprajt2Y. 
spntesjlj.attntxjtel =ROZMIAR 16lsprajt2X; 
sprites(1]attribute2 = 512*16: 

KopiujOAMO: 

I 



WYSWIETLANIE WI^CEJ NIZ DW6CH SPRAJT6W 

Ha, chptnie bym Ci wywalit wszystko, ale teraz pora na Ciebie - 
masz wszystkie dane, pokombinuj sam i podwicz. Podpowiem Ci 
tyiko to, co niekoniecznie jest oczywiste. Oto tabelka, zawierajpca 
przydatng sdpgp z zapisu szesnastkowego, potrzebnego do 
przesuwanla rozmiaru i danych sprajta w linii memcpy (zakladam, 
ze atrybut 2 nie wymaga komentarza - tu bpdzlesz po prostu 
dodawal do 51 2 odpowiednie wielokrotnosci cyfry 8). 

Heksadecymalna scipga 




Korzystajac z tej dcipgi, tatwo zauwazysz, w ktore adresy ladowac 
kolejne sprajty. Na przyklad masz 5 sprajtow 32x32 kazdy. Tak 
bpdg wyglgdaty linie memcpy dla nich (jeszcze raz powtorze 
zasad? - kazde "osiem to sto"): 



memcpy( (u16 • >0x06014000 &sprajt1 Data sizeoJ(sprajtl Data) ). 
memcpy( (u16 '>0x06014400. &spra/t2Data. sizeof(sprajt2Datai ); 
memcpy( (u16 ' >0x0601 4800 Ssprajt3Dala, sizeot(sprajt3Data) ); 
memcpy( <u16 ')0x060l4C00. &sprajt4Data. sizeo«spn?t4Data) ), 
memcpyl (u16 ')0x06015000, &spra<t5Data. sizeof(sprajt5Data) ), 



Oczywiscie nie ma tu gotowych rozwiqzari, w kazdej grze 
rozmiary sprajtdw mogg sip roznid, trzeba po prostu policzyd 
wszystko osobiscie. A co, w koncu wszystko w tym koderskim 
biznesie opiera sip na mozdzeniu, khe, khe... 



PHa 










DZIEN PI AT Y 
■ Napiszmy sc Ponga 

PLAN PROGRAMU 
"Jedng z rzeczy, ktorych niedoswiadczeni 
programisci nie rozumiejg, jest 
planowanie. Zanim nadejdzie czas na 
kodowanie, nalezy zawsze rozplanowac, 
co jest do zrobienia i w jakiej kolejnosci" 

Ben Rhoades, Loirak Team 

Zacznijmy od utozenia ramowego planu 
naszej gry. Ajesli chcesz poczuc si? jak 
prawdziwy programista, wtoz do specjalnej 
skartxinki kilka jednozlotowych monet - po 
ukoriczeniu kazdego punktu zatozonego 
planu (po osiqgnipciu tzw. “milestone'a”), 
wyplac sobie jedn? zlotbwk?. Tak wlasnie 
rozliczani s$ 3rd party developerzy, ich 
honorarium dzielone jest na raty. No dobra, 
juz bade powazny, lecimy;). Pomysl, 
mamy zrobic Ponga. Z czego ta gra b?dzie 
si? skladac? Zanim zabierzemy si? za 
kodowanie, przygotujmy list? wszystkich 
niezbednych komponentbw graficznych 
oraz zastanowmy si? nad strukturq. 

PROJEKT: PONG Extreme 
GRAFIKA 

(wszystkie elementy graficzne gry): 

1. Ekrany: 

a) logo developera -> logo.h 

b) ekran startowy (Wcisnij Start) -> start.h 

c) ekran credistsow -> credits.h 

2. Sprajty (przewidywany rozmiar): 

a) pilka -> pilka.h (8x8) 

b) paletka gracza -> user.h (8x32) 

c) paletka Al -> ai.h (8x32) 

Teraz powinnismy opracowad dokladn? 
dokumentacj? planowanego programu. Tja, 
wteorii - w praktyce programteci robig to 
przewaznie na koniec, zeby Wydawca 
przestat wreszcie marudzic - szkoda 
czasu na pierdoty w czasie kodowania, 
wszak koderzy doskonale wiedzg, jaka ma 
bye struktura gry, bo juz dawno to 
przedyskutowali podezas pierwszej 
"konfereneji roboczej" (czytaj - burzy 
mozgow nad zgrzewg browcow). Pojawi 
si? tu matematyezny hardkor, bo 
dojdziemy do kwestii Al i zaawansowanej 
detekcji kollzji. Ha, po przerobieniu i 
zrozumieniu tego softu juz nigdy wi?cej nie 
nie b?dziesz narzekat na te elementy w 
grach, tylko docenisz kunszt tworcow... Na 
poczgtek mata scigga z "matematyki" 
j?zykaC: 



Matematyka j?zy ka C 



rownasi? 


== 


mniejsze niz | 


< 


wi?ksze niz 


> 


mniejsze lub rowne 


<= 


wi?kszelubr6wne 


>= 


nierbwnasi? 


1= 


i && 


“ 11 


nie ! 



UWAGA: maksymalne skupienie • na 
pierwszy rzut oka linijki w funkcjach 
Kierunki i Al wydadz? si? bezsensowne lub 
za trudne do poj?cia. Nie, luz. Po prostu 
powolutku. wyraz za wyrazem, przeczytaj 
ze zrozumieniem, zerkajgc do tabelki 
"matematyka j?zykaC“. Ponizszyobrazek 
pokazuje kierunki, zakodowane w 
tajemniczej zmiennej d, ktora steruje 
ruchami pitki i detekcjg kolizji: 
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II SILNIK 
•include "naoml.h" 

// EKRANY 
•include "logo.h" 
•include "start.h" 
•include "credits.h" 

// SPRAJTY 
•include "paleta.h" 
•include "gracz.h" 
•include "pilka.h* 
•include "ai.h" 

// GLOBALNE ZMIENNE 



lit graczx=0: 
lit aly=64; 



bit prawo = 0; 

II PROTOTYPY FUNKCJI 
void IntroO; 
void Menu(); 
void Creditsf): 
void Gra(); 
void Kierunki(); 
void InterakcjaO; 
void Al(); 
void ArbiterBO; 
void ArbiterA(); 
void UcznlkAO; 
void LicznikBO; 



I' 



I 



int main() 

( 

UstawTryb( Tl 



• I TLO_2 I SPRAJTY 1 SPRAJT_1D ); 



IntroO - ,// piemszg tunkcjg, jakg program wykona. bgdzie In 
Menu():// po wyjiciu z Inlra przejdzie do lunkcli Menu 



( 

KopiujOAM();// zawsze lu bpdzle tunkeja od&wiezania OAM 
SynchronizujO;// synchronizacja pionowa jest niezbpdna - zawsze 
RuchSprajta(&sprites(0],pilkax,pilkay):// te trzy lunkcje wlgczajg ru 
RuchSpra|ta(S sprites! 1 j.graczx.graczy): 
RuchSprajta(8sprites(2),aix,aiy); 

Kierunki():// podprogramy. ktdre muszg byi aktywne caly czas 
lnterakcja(); 

Al(): 

ArblterAf); 

ArbiterBO: 

UcznlkAO; 

LicznikBO; 



void IntroO// tunkeja wyswietlajaca Intro naszej gry 

( 

for(loop = 0: loop < 256; loop++) 

(EKRAN_paleta[loop] = logoPalette(loop];) 
lor(loop = 0; loop < (120*160): loop**) 

(EKRAN[loopj = logoData[loop];l 



for(loop = 0; loop < 256; loop**) 

(EKRAN_paleta(loopj = startPalette[loopl:) 
tor(loop = 0; loop < (120*160); loop++) 

(EKRAN|loopj = startData[loopj;) 






Fadeln(2); 

Pisz(80,112,"WCI'NI 

CzekajNaStartO; 

FadeOut(2); 



d Menu()// tunkeja wySwietlajgca Menu naszej gry 

tor(loop = 0; loop < 256; loop++) 

(EKRAN_paleta[loop] = startPalette[loop] 
for(loop = 0; loop < (120*160); loop**) 

{EKRANJIoopj = startData(loop);) 



Plsz(60, 1 22,"KLAWISZ B: CREDITS", 13); 






A (Gra();break;)// klawisz A spowoduje rozpoczpdei 
B (Credits():break;)// klawisz B wySwielli ekr 



void Credits))// tunkeja wyiwletlajgca ekran Creditsdw 

{ 

CLS(); 

for(loop = 0; loop < 256; loop**) 

(EKRAN j>aleta|loopj = creditsPalette(loq If 
lor(loop = 0; loop < (120" 160); loop**) 

(EKRAN(loop) = creditsData[loopj;) 

CzekajNaA();// zatrzymujemy ekran 

- klawisz A spowoduje wyjicie 

CLS(); 
main(); 



CLS0; 

// ladujemy standardowe 256 kolordw 
KoloryO: 

II ladujemy kolory sprajtdw 

for(loop = 0; loop < 256; loop**) 

SPRAJT_paleta[loop] = paletaPalette[loo(l 

// ladujemy atrybuty sprajtdw 

sprites|0j.altribute0 = KOLOR_256 I KWADRAT I pilka 
sprites[0] .attribute 1 = ROZMIAR_8 I pilkax; 
sprites[0J.a!tribute2 = 512; 

sprites[1j.attribute0 = KOLOR_256 I WYSOKI I graczy;( 
sprites! 1 ( attribute 1 = ROZMIAR_16 I graezx: 
sprites[1].attribute2 = 512+8; 

sprites[2).attribute0 = KOLOR_256 I WYSOKI I aiy; 
sprites^]. attrlbutel = ROZMIAR_16 I aix: 
sprites[2].attribute2 = 512+24; 

// wrzucamy je do pamipci: 

memcpy( (u 1 6 ')0x06014000, SpilkaData, sizeof(pil) 
memepy! (u18 ")0x06014100, SgraczData. sizeot(gr 
memopy! (u16 ")0x06014300, SaiData, sizeot(aiData) 



id Kierunki)) 
la tunkeja zmienia tc 



’u pilkl po " uderzeniu ‘ w sprajty I brzegi m 



if (d == 1 88 ((pllkax+8 >= aix) 88 (pilkax+8 >; 

(pllkay > aiy) && (pilkay < aiy+34))) 

{d = 2:) 

if (d = 4 && ((pilkax+8 >= aix) 88 (pilkax+8 >• 

(pilkay > aiy) 88 (pilkay < aiy+34))) 

(d = 3;) 

if (d == 3 88 ((pilkax <= graczx+8) 88 (pilkax >= grac 
(pilkay > graczy-2) 88 (pilkay < graczy+34))) 

|d = 4;) 

if (d = 2 88 ((pilkax <= graczx+8) 88 (pilkax >= gi 
(pilkay > graczy-2) 88 (pilkay < graczy+34))) 
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m 



«(d 

K(d 



rtPaleIle[loop];} 



If (d 



»PJ:} 



If (d 







* l<i ! 
f (d : 
if (d 
rt (d 
H (d 

«(d = 
D|d: 
lf(d: 



: 0 88 (pilkax != Xmax-8) 88 (pllkay 

: 1 88 (pilkax >= Xmax-8)) 

{1 = 2:} 

■■ 1 88 (pllkay >= Ymax-8)) 

(d = 4;) 

: 2 88 (pllkay »= Ymax-8)) 

{1 = 3;} 

: 2 88 (pilkax <- Xmln)) 

(i=i;l 

; 3 88 ( pilkax <= Xmln)) 

(1 = 4;) 

> 3 88 (pllkay <= Ymln)) 

{1 = 2;} 

• 4 88 (pllkay <= Ymln)) 

{1=i:} 

: 4 88 (pilkax >= Xmax-8)) 

(1 = 3;) 

1) 

(pilkax++;pilkax+*;pilkay++;| 

2) 

(pllkax--;pilkax--;pilkay++;) 

3) 



Ymax-8)) 



{pilkax— ;pilkax—;pllkay—;) 

# (1 = 4) 

(pllkax*+;pllkax*+;pllkay~;l 

) 

i rozpoczycie rozgryvA ) 
illi ekran creditsdw 

void lnterakc|a() 

II la lunkcja obsluguje klawlsze kierunkowe i wykrywanie brzegdw ekranu 



editsPalette[loop];} 

ita[loop];> 






« (graczy > 



112) 

PRAWO 

(graczx*+;graczx++;) 

Xmin+1) 

LEWO 

{grac2x-:graczx-;| 

Ymin+1) 



wyjscie 



(graczy--;graczy--:) 
ll (graczy < Ymax-32) 

DOL 

(gcaczy*+;graczy*-+;| 



vox) All) 

If lunkqa stenifaca zachowaniem sly palelki konsoli - SI to lak naprawdy iluzja;) 

( 

il ((d = 1 II 4) 88 (pilkax >= 120) 88 (pilkax < 180) 88 (pilkay >= Ymin) 88 (pilkay < 



void ArblterAQ 

// la lunkcja to wirtualny sydzla, liczqcy punkty zdobyte przez Gracza 

{ 

if (pilkax+8 >= Xmax) (CLS();lewo++;) 



void ArblterBO 

// fa lunkcja to wirtualny sydzia. liczycy punkty zdobyte przez konsoly 

{ 

If (pilkax <= Xmin) (CLS():prawo++;) 



void UcznikA() 

// la lunkcja wyiwlella punkty zdobyte przez Gracza 

{ 

if (lewo=0) (Pisz(0,0,"0",ZIELONY);); 
if (lewo=1) (Pisz(0.0,'1 ”,ZIELONY);); 
if (lewo=2) (Pisz(0.0,‘2-,ZIELONY);); 

If (lewo=3) (Pisz(0,0,'3',ZIELONY);); 
if (lewo=4) (Pisz(0,0."4-,ZIELONY);|; 
if (lewo=5) (Pisz(0,0,"5\ZIELONY);); 

If (lewo=6) (Pisz(0,0,"6".ZIELONY);); 
if (lewo>6)// oho, gracz zdobyl wlaSnle siddmy punktl 
// kasujemy sprajty i czyscimy ekran 
(CLO(); CLS(); 




II Inlormujemy o wygranej 

PiSZ(86,80,"WYGRA<ET,CZERWONY): 
Pisz(86,90."WCI'NIJ A‘,ZOLTY); 

// czekamy na wciinlycie klawisza A 
CzekajNaA(); 

// muslmy wyzerowai licznikl sydzidw 
lewo=0;prawo=0; 

II wracamy do menu gldwnego 
Menu(); 



void LicznikBO 

II ta lunkcja wyswiella punkty zdobyte przez konsoly 

{ 



ialelaPalelle[loop); 

CWADRAT I pilkay; 
>ilkax; 



VYSOKI I graczy; 
graczx; 

VYSOKI I aiy; 
aix; 



(alx— ;aly— ;} 

H ((d = 1 II 4) 88 (pilkax >= 180) 88 (pilkax < Xmax) 88 (pilkay >= Ymin) 88 (pilkay < 
40) 88 (aly > Ymin.2) 88 (aix < 231)) 

|alx++;aly-;aiy-;) 

il ((d — 1 II 4) 88 (pilkax >= 120) 88 (pilkax < 180) 88 (pilkay >= 40) 88 (pllkay < 80)) 
(aix-;) 

U ((d = 1 II 4) 88 (pilkax >= 180) 88 (pilkax < Xmax) 88 (pilkay >= 40) 88 (pilkay < 80) 

88 (aix <= 231)) 

(alx++;) 

If ((d — 1 II 4) 88 (pilkax >= 120) 88 (pilkax < 180) 88 (pilkay >= 80) 88 (pilkay < 120)) 
{aix-;} 

if «d = 1 II 4) 88 (pilkax >= 180) 88 (pilkax < Xmax) 88 (pllkay >= 80) 88 (pilkay < 

120) 88 (aix <= 231)) 

{aix**:} 

It ((d = 1 II 4) 88 (pilkax >= 120) 88 (pilkax < 180) 88 (pilkay >= 120) 88 (pilkay < 



if (prawo=0) (Pisz(232,0,"0",ZIELONY);); 
if (prawo==1) (Pisz(232,0.'1 ".ZIELONY);); 
if (prawo=2) (Pisz(232,0. , 2',ZIELONY);); 
if (prawo=3) (Pisz(232,0, '3" .ZIELONY);); 
il (prawo==4) )Plsz(232.0."4", ZIELONY):); 
if (prawo=5) (Pisz(232,0,'5‘, ZIELONY);); 
if (prawo=6) (Pisz(232,0,'6*.ZIELONY);); 
if (prawo>6) 

(CLO(); CLS(); 

// inlormujemy Gracza o hanlebnej porazce 

Pisz(86,80,‘PRZEGRA<ET,CZERWONY); 
Pisz(86,90,'WCI'NIJ A’.ZOLTY); 
CzekajNaAO; 

II muslmy wyzerowai licznikl sydzidw 
prawo=0;lewo=0; 

Menu)); 




(alx-;aly++;) 

rt ((d = 1 II 4) 88 (pilkax >= 180) 88 (pilkax < Xmax) 88 (pilkay >= 120) 88 (pilkay < 
(aly < Ymax-32) 88 (aix < 231)) 

(aix++:aly++:aiy++;) 

il ((d = 2) 88 (aix < 231) 88 (aiy < 64)) 

(aix++;alx++;aly++;) 

H ((pilkax < 120) 88 (alx < 231) 88 (aiy >= 64) 88 (aly < 96)) 

(alx++;alx++;) 

K ((d = 3) 88 (alx < 231 ) 88 (aly > 96)) 

|aix+*;alx++;a!y-;] 

II ((alx >= 231) 88 (aiy > 64)) 
laly-;) 

II ((alx » 231) 88 (aiy < 64)) 

|aiy*+;) 



) 

Gratuluj?, skoriczyltemy pigty dzien nauki programowania; posiadteS juz podstawowe 
umiejelnosci poczqtkujqcego programisty gier). Na pewno wTwej gtowiejest dziS 
znacznie wi§cej pytan, niz odpowiedzi - zapraszam na strong GameBoyAdvance PL 
(www.gba.eu.pl), na Forum GBA PL (http://www.gba.yoyo.pl) oraz do mnie wprost ■ 
wajper@gba.eu.pl. Powodzenia na nowej, programistycznej drodze zyda! □ 
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dmg, skoro mozesz walib na pal? 10-k 
cios na t? sam? wysokosb kroj?cy 65 1 
kreski. M.in. dlatego wtasnie czekam i 



HEIHACHI MISHIMi 



d/t+2 - Przeci?tny cios na low, ktoregoz 
sensownych altematywtrzeba uzywab. ( 
trwa az 23 klatki, zabiera 14 dmg, a nabl 
strat? -15. Jedyn? zalet? jest +5 na trafie 



iciwnikow 
jylem prze 



co i tak brednio przekonuje do uzywaniatej 
zagrania. Nieslety, wi?kszobb Graczy niei 
si? w ogole i trzeba jakos ich do tego zmwl 



vej okazji 
Uwazam 



, ktore i 



i lo dokiadi 



OPIS POSTACl 



Poziom trudnobd w opanowaniu: 

srednio zaawansowany. 



Heniek to zdecydowanie jedna 
z najsilniejszych postaci 
grze, w glbwnej mierze 
dzi?ki kombinacji 
2,2,1 o ktorej powstaly 
juz nawet trzytomowe 
powiesci. Dobrze 
prowadzony dziad w 
defensywie jest 
wedtug mnie nie do 
ruszenia. No moze 
poza Steve’em, ktory nie ma nigdzie 1 0 
klatek straty. Z drugiej strony nie ma takiej 
mozliwosci, zeby pokonab dobrego 
Gracza na jeden cios, dlatego uwazam, ze 
jest to w jakimb stopniu skillowa postab. 
Zawsze powtarzam, ze trzeba umied 
machn?b tego “elektryka" z dasha - i cod 
w tym jest:). W kazdym razie nie polecam 
tej postaci pocz?tkuj?cym Graczom. 



2,2,1 -Zagranie uznawane przez 
wi?kszosc Graczy za najbardziej 
przegi?te w catej grze. Trudno si? z tym 
nie zgodzid, jesli po 10-klatkowym ciosie 
kroisz bez zadnego wysitku 59 dmg! 
Najlepsze jest to, ze nie potrzeba CHI 



a mianowicie 2,2,1 i z dobrym wyczuciem 
I p,p+2. Da si? to wydwiczyd do perfekcji, a 
I zabiera 65 dmg! Na tym jednak nie koniec. 
I Jebli wykonasz 2,2,1 z SSL lub chodzenia 
w lewo, to zawsze siedzi d/p+1 +2, co juz 
I jest lekk? przesad?, bo kradnie 68 dmg! 

I Pomijaj?c juz fakt, ze na niektdre postacie 
I (Raven, Steve, King, Bryan, Craig, Feng, 

I Jack-5, Paul, Ganryu) siedzi zawsze: 

] 2,2,1 , szybkie p,p, d/p+1+2! 



I EWGF - p,N,d, d/p+2 - najbardziej 
I rozpoznawalny cios w serii Tekken, jest to 
I niemal trademark tasiemcdw od Namco. 






Podobnie jak u DJina, najszybdej mozesz 
go wykonad w 1 4 klatek. Na bloku daje 5 
klatek przewagi, co jest niesamowitym 
plusem tego zagrania. Wersja bez pr?du, 
czyli WGF na gardzie oponenta ma -1 0. 
Oczywistobci? jest, ze optaca si? nauczyc 
skutecznie robic “elektryka". Jedyn? wad? 
tego ciosu jest wysokobb, na ktbr? idzie 
(high) - dzi?ki temu mozna nalykad 
wybijaj?cych high crushy, co pbiniej 
przeradza si? w obaw? w trzaskaniu 
EWGF-ow na pal?. No cbz, to nie jest TTT 
(naszcz?dcie:). 

Juggle dla pocz?tkuj?cych: 

EWGF, d/p+1 +2 (48 dmg) 

EWGF, d/p+1 , d/p+1 ,2, p+1 ,t+2 (49 dmg) 
Juggle dla drednio zaawansowanych: 
EWGF, d/p+1,1 , p+1 ,t+2,1 (57 dmg) 
EWGF, d/p+1 , p,N,d, d/p+4, 4,1 , d/t+3 
(60 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

EWGF, EWGF. d/p+1 ,1 , t, p+2,2 (61 dmg) 
EWGF, EWGF, p,p+1 , p,N,d, d/p+4, 4,1 
(69 dmg) 

Juggle dla maniakow: 

EWGF, EWGF, p,p+1 , p,p+1 , p,p+1 ,t+2,1 
(73 dmg) 

EWGF, EWGF, p,N,d, d/p+4,4,1 , DEWGF 
(78 dmg - w Marduka i Jacka) 



p,p+2 - Drugi najlepszy juggle starter 
Hertka. Nie jest moze demonem pr?dkodci I 



(da si? wykonad w 21 klatek), 
ale za to od 5-tej klatki animacji 
jest high crushem. Pomijaj?c juz fakt, 
ze mndstwo razy widziatem, jak to 
zagranie przechodzi pod ciosami na 
mid. Niestety, po trafieniu na blok 
lykasz powazna strat? -1 6. Na 
szcz?dcie tylko 9 postaci (Bryan, 
Steve, Roger, DJ, Jin, Wang, 
Paul, Craig, Feng) potrafi w 
jakis sensowny sposdb 
ukarad ten cios, z tym ze 
zadna nich nie ma tarn 
wybitki. 

Juggle dla 

pocz?tkuj?cych: 
p,p+2, d/p+2, 4 
_ (54 dmg) 

p,p+2, t, p+2,2, d/t+3 (53 dmg - jak si? 
przeciwnik nie ruszy z ziemi, 58 dmg) 

Juggle dla drednio zaawansowanych: 
p,p+2, d/p+2, p,N,d, d/p+4,4,1 (63 dmg) 
p,p+2, d/p+3, p+1 ,t+2,1 (64 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 
p,p+2, EWGF, p+1 ,t+2,1 (72 dmg) 
p,p+2, EWGF, p+1 , p,p, p,N,d, d/p+4, 4,1 
(74 dmg) 

Juggle dla maniakow: 

p,p+2, EWGF, d/p+1 ,1 , p,p, p,N,d,d/fH4,4,1 
(77 dmg) 

p,p+2, EWGF, p,p+1 , p,p+1 , p,p+1 ,t+2,1 
(78 dmg) 



d/p+1 ,2 - Najszybsza wybitka w grze! T rwa 1 3 
klatek! Niestety, na bloku wrzuca -27 i karze 
Ci? 90% dosdw z gry. Odradzam uzywania 
tego ciosu na czuja, jako gwarant tez nie za 
bardzo, bo przeciez jest 2,2,1 . W sumie to nie 
znalaztem odpowiedniego zastosowania tego 
zagrania, ale s? sytuacje, w ktorych punch nie 
dosi?ga przeciwnika i wtedy warto go uzyb. No 
i jeszcze po dolnym zbiciu obowiqzkowo 
uiywab! 

Juggle dla pocz?tkuj?cych: 

d/p+1 ,2, p+1 ,2, 1+2, 1(44 dmg) 
d/p+1 ,2, p+1 ,2. d/p+1 ,2 (45 dmg) 

Juggle dla drednio zaawansowanych: 

d/p+1 ,2, p+1 , p,N,d, d/p+4, 4,1 (53 dmg) 

d/p+1 ,2, d/p+1 ,1 , d/p+1 ,1 , d,d/p,p+2 (53 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

d/p+1 ,2, d/p+1 ,1 , p,p+1 ,2, p,p, EWGF (51 dmg) 

d/p+1 ,2, p+1 , p.p, p,N,d, d/p+4, 4,1 (59 dmg) 

Juggle dla maniakbw: 

d/p+1 ,2, d/p+1,1 , d/p+1 ,1 , d/p+1 ,2, (50 dmg) 

d/p+1 ,2, d/p+1,1, p.p, p,N,d,d/p+4,4,4,1 

(62 dmg - w Marduka i Jacka) 



p,N,d, d/p+4,4, 4,1 4,4 - Tak zwane Hellsweepy. 
Szczerze powiedziawszy, juz od TTT nie ma 
sensu uzywab tej serii. Kazdy szanuj?cy si? 
Gracz lyka pierwszy hit i reszt? blokuje. 
Aczkolwiek mozna stosowab p,N,d,d/p+4,N,4,4, 
czyli tylko pierwszy but idzie na low i kazdy 
ograny czlowiek b?dzie blokowal drug? 



podcink?, kiedy Ty wyprowadzisz dwa buty na 
mid. Wszystkie inne opcje s? bez sensu, 
przynajmniej na dluzsz? met?. Jebli ktob 
sprytny zacznie schylab si? do pierwszego 
sweepa widz?c podjazd, wykonaj: 
p,N,d,d/p,N,p+3 - powinno wyjsb p,p+3, z tym 



p,p+3 - Dosb przyzwoity cios, ktbrego raczej 
nie polecam uzywab w polu. Chociaz z drugiej 
strony na bloku daje 3 klatki przewagi. 

W kazdym razie zagranie to nadaje si? idealnie 



do wymiany z Hellsweepem. Najbardziej 
sensowny komplet po tym to: 
p,p+3, p,N,d, d/p+4, 4,1 d/t+3 (63 dmg). 



d,d/p,p+2 - Stary, dobry deathfist. Wci?z -1 5 
na bloku i odpycha na duz? odleglosc, wi?c 
karalne przez malo postaci. Szczerze 
mowi?c nie ma sensu tego ciosu uzywab, jak 
dla mnie jest przereklamowany i iatwy do 
unikni?cia. Chociaz z drugiej strony 30dmg, 
za szybki (da si? zrobib w 1 5 klatek) cios na 
mid to nie przelewki. 



d/p+1 ,1 - Niezta dwuhitowa kombinacja, 
takze nieco przereklamowana. Pod drugim 
hitem mozna si? schylib, ale ci?zko to uznab 
za minus, skoro faktycznie nikt si? tarn nie 
schyla. Po samym d/p+1 mamy 1 klatk? 
straty na boku, a po calym d/p+1 ,1 -5. Po 
trafieniu d/p+1 aplikujesz 9 klatek przewagi, a 
kiedy uderzysz drugim hitem, dostajesz +4. 
Ogblnie mam bardzo mieszane uczucia co do 
tego zagrania. 



t, p+2,2,1 - Przyzwoita trzyhitowa seria, z 
czego ostatnie uderzenie jest swietne (+3 na 
bloku), dopbki przeciwnik nie zacznie si? 
schylab. W sumie co najmniej pofowa 
Graczy nie wie, ze tarn mozna kucn?b i z t? 



RAVEN 



p,N,d,d/p+3_{d/p+3) - Dwie wersje 
pot?znego kopni?da z podjazdu. Pierwsza 
jest na mid i na bloku daje 7 klatek przewagi. 
Druga jest na low i kiedy przeciwnik j? 
zablokuje, dostaje w prezende 1 8 klatek na 
posadzenie gwaranta. Wariant podcinaj?cy 
swietnie spisuje si? jako tapacz z chodzenia 
w obydwie strony. 



TGF - p,N,d,d, d/p+1 - Thunder god fist. Nie 
jest to dobry dos i nie polecam go uzywab, za 
to jest wersja zwana Omen, ktora nie dobb, ze 
ma tylko 1 1 klatek straty na bloku, to jeszcze 
bierze 36 dmg! Jesli opanujesz Omena niemal 
do perfekcji (a znam osoby, ktore to zrobify), to 
uzywaj ile wlezie. Thundera z niebiesk? 
chmurk? da si? zrobib najszybdej w 23 klatki, 
a od 5 jest high crushem. 



d/p+1 +2 - Pot?zne trzasni?cie z nadgarstka. 
Zdecydowanie najlepsze lekarstwo na 
przeciwnikbw ci?gle Ssuj?cych (w obie 
strony). Zabiera sporo energii (33 dmg) i nie 
ma az tak duzej straty na bloku (-1 1 ). 
Swietnie sprawdza si? takze jako tech-catch, 
czyli dobrze trafia przeciwnikbw 
techrolluj?cych po juggle'ach np. 
zakoriczonych Hellsweepami. 



p+1+2 - Bardzo dobre zagranie. Uderzenie 
glow? trwaj?ce zaledwie 1 2 klatek animacji. 
Niewazne, czy trafi na normal hide, czy na 
CH, zawsze po trafieniu gwarantowany jest 
deathfist (d,d/p,p+2)l Ten pi?kny komplet kroi 
45 kratek energii, tak po prostu. Gdyby to 
uderzenie bylo na mid, Heniek miafby drugi 
super przegi?ty cios, na szczpbde idzie na 
high, wi?c nie jest tragicznie. Zreszt? na 
bloku ma 1 4 klatek straty, wi?c do 2,2, 1 wci?z 
mu daleko. Najzabawniejsze jest to, ze tak 
dobry dos w dobie 2,2,1 jest praktycznie 
bezuzyteczny, no bo po co stosowab 1 2- 
klatkowy cios na high, po ktbrym bierzesz 45 
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FC d/p+4 - Podcinka z pozycji kucaj?cej, id 
byfaby naprawd? bwietna, gdyby nie ten fak 
Jednak duzo wi?kszym minusem jestog 

strata na bloku (-27), na ktbr? nie mozna | 

przymkn?b oka. Bardzo ryzykowny dos, a Shadovv stanC( 



Po trafieniu na gwarande siedzi CC 4-3 1 
trudniejsza akcja CC p,p, p,N,d,d/p+4,4,4, 
(54 dmg). Mam jeszcze cos wyj?tkowego( 
osob lubi?cych tamab sobie palce: FC i 
p,p, p,N,d,d/p+4,4,4,1 , p+1 , p,p, EWGF (( 



grup? gra si? Henkiem wr?cz cudowanie. 

Z tymi lepszymi trzecie uderzenie wybij 
sobie z gtowy, bo za kazdym razem b?dziesz 
dostawat jak?s wybitk? z WS. Po trafieniu 
samym t, p+2,2 masz 5 klatek przewagi - na 
bloku -6. 



WS+2 - Heniek catkowicie zasysa, jesli i 
o gr? z pozycji kucaj?cej, dlatego 
najlepszym ciosem na mid z FC jest W! 
bloku jest bezpieczne (-7), a na trafieniu ( 
klatki przewagi. Najwi?ksz?zalet?tego; 
jest mozliwosb juggle'owania po walni 
CH. Kilka kompletbw (od najprostszegod)! 
najtrudniejszego): 

CH WS+2, d/p+1+2 (47 dmg) 

CH WS+2, p,N,d, d/p+4, 4, 1 , d+1 (58 dmg)] 
CH WS+2, SSR p,N,d,d/p+4,4,4,1 , d+1 
(64 dmg) 

CH WS+2, SSR p,N,d,d/p+4,4,4,1 , c/p+12] 
(69 dmg - w Marduka i Jacka) 



g/p+3,4 - Dwa buty z wyskoku na mid. Nat 
drugi daje 7 klatek przewagi, wi?c chocby; 
wzgl?du nalezy tego zagrania uzywab. . 
b?dzie nadskat cokolwiek na high/mid, toi 
EWGF-a. Najgorzej, gdy przeciwnik 
d+1 czy cokolwiek innego na low - wtedy I 
nie ma za bardzo co zrobib, zeby skroito i 
krechy (bez ryzyka). D/p+1 ,2 zbyt ryz 
p,p+2 za wolne. S? dwa rozwi?zania: 1 +2, 1 
siada w tej sytuacji na CH, stukasz p,p+2i 
komplet za 56 dmg. Wariant drugi: robiszt 
zbide. aplikujesz d/p+1 ,2 i jedziesz dose | 
juggle’aza59dmg. 



gwaranlow 



Po dolnym zbiciu zawsze d/p+1 ,2 + juggle. 
Przy scianie rob zawsze t+2,2, d+4. 



Ciosy dobijaj?ce u Herika: 



d/t+3 

p,N,d,d/p+4,4,4 
p,N,d, (d/p+3) 



d/t+2 

t+3,3 (drugi hit) 
FC d/p+4 



ciosy do ( 



Heniek z pocz?tku wydaje si? zepsut? pc 
2,2,1 i do przodu. Jednak kazdy, kto mialzifl 
dluzsz? styeznosb wie, ze tak nie jest. W kof 
dobrzy Gracze przestaj? atakowab i v 
na Ciebie, a Ty wtedy nie za wiele mozesz | 

zrobib, bo EWGF-a byle maszer Ci zc 

inne ciosy ma co najwyzej przyzwoite. To jes u, a ti_wac tylek 
z tych postaci. do ktorych potrzebna jest 
niesamowita cierpliwobb, zeby do konca 3+4 . Wysoka 
wyczekiwac i odpowiednio karac przeciwnik ^ wielne j U gg| e 
Z pewnosci? nie jest to postac, ktbr? da si? ». 2 q). z tym zr 
opanowab tak szybko jak Steve'a, Nin? czy 5j? pros | 0 zas 
Fenga. □ [mashter] 
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iybynieten fakt. I 
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3 nie mozna 
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i/p+1 ,2 + juggle. 
►2,2, d+4. 



isipzepsutp postaci 
kazdy, kto miat z 
i tak nie jest. Wkorict 
atakowad i wyczekuft 
za wiele mozesz 
naszerCi zcrushuje, 
j przyzwoite. To jedn« 
potrzebnajest 
zeby do korica 
o karac przeciwnika. 
istac, ktdrq da si? 
Steve'a, Ninp czy 



RAVEN 



Raven to calkowicie nowa postad w serii 
Tekken. Czamoskdry ninja posiadajgcy 
tyle samo zwolennikdw, co i 
przeciwnikow. Od samego poczptku 
nie bylem przekonany do tego 
chlopka, jednak z czasem jakos to 
samo przyszto i nawet polubilem 
kalkp Blade'a. Przede 
wszystkim jest to bardzo silna 
postad, wymagajgca niezlych 
umiejptnodci manualnych i 
dlugiegotreningu, aby grad 
nim naprawde skutecznie. 

Posiada bardzo silnq akcjp 
przy scianie, z tym ze trzeba duzej 
precyzji do sadzenia jej przy kazdej 
mozliwej okazji (nie jest to Bryan i jego 
1,2,1). Uwazam, ze Raven to postad 
warta dwieczki, a derpliwi Gracze z 
duzym dodwiadczeniem sg tego 
najlepszym przykladem. 

Shadow Stance - 1+3+4 - postawa 
denia, w ktorej Raven stoi plecami do 
przeciwnika. Sgdzp, ze jest ona mato 
uzyteczna, aczkolwiek kilka zagrari jest 
wartych uwagi. w szczegolnosci jesli 
Gracz preferuje efektowny styl gry. Oto 
zagrania, ktdre majg jakikolwiek sens 
uzytkuw tej pozycji: 

p+ 1 - Tak zwany “przecipgacz na drugp 
strong' Po przecipgnipciu masz 3 klatki 
przewagi i bardzo dobrq sytuacjp do 
okizeme. Wielu Graczy nie ma pojpcia, 
jak sip wtedy zachowad i najczpdciej cod 
naciskajp, wtedy robimy szybko t,t i 3+4. 
Unika to doktadnie kazdego dosu z BT 
wipkszoSci postad, po czym sadzi 
wysokq wybitkp! Niestety, na Graczy, 
kt6rzy zawsze w takich sytuacjach 
trzymajq tyt, nie siedzi nic. 
p+4,3 - Niby dwa szybkie ciosy, niby nikt 
sip nigdy pod drugim hitem nie schyla, 
ale.. 

Jedli trafi pierwszy dos na CH, to drugi 
jest gwarantowany, aczkolwiek nie wiem, 
czy pdedd stosowad to zagranie. Na 
wlasnp odpowiedzialnosc. 
d+3 - Niezty dos na low. Szkoda, ze dtugi 
i ze stratp 14 klatek na bloku. W kilku 
Watkach animacji jest to high crush. 
Uzywad tylko na postade, ktore nie majg 
14-klatkowej wybitki z pozycji kucajpcej. 




1+2 • Jedno z bardziej sensownych 
uderzeri ztej pozycji. Szybki (15 klatek), z 
gwarantowanymd+4.Szkoda,ze-11 na 
bloku, ale to przeciez nie Steve. 
p+1+2 - Reversal, ktdry przechwytuje 
wszystkie ciosy na mid i high w okienku 5 
klatek. Optaca sip stosowac w sytuacjach, 
gdy zadasz dos np. ze strata 1 0 klatek na 
blok i zostaniesz w BT. Wtedy na 
gwarancie przedwnik bpdzie mdgl 
posadzid Ci tylko punche. bo wszystkie 
inne dosy do prpdkodd 1 7 klatek 
(wtpcznie) przechwycisz. Trzeba o tym 
pamiptac, bo nie raz moze Ci to zagranie 
uratowadtytek. 

3+4 • Wysoka wybitka, po ktdrej siedz^ 
swietne juggle, ale z duzp strata na bloku 
(•20). Z tym ze sp sytuacje, w ktdrych az 
sip pros! o zastosowanie tego 



k dwuhitowegokopniaka. 

1 Juggle dla poczptkujp- 
|Ain , cych: 

\ BT 3+4, (3), 3, d/p+4, 4 
■P \ (41 dmg) 

H; | Juggle dla drednio 

w I zaawansowanych: 

f BT 3+4, p+3, 1 ,2, t+4,4 

Jy (57 dmg) 

BT 3+3, {d/t} WS+1 , 1 , p,p+3, 
2,4 (57 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

BT 3+4, (g/p},N,4, p,p+3, 1 , p,p+3, t+4,4 
(76 dmg) 

BT 3+4, p,p+4, 1,1,1, p+4 (59 dmg) 

Juggle dla maniakdw: 

BT 3+4, 3,3, p,p+3, 1 , p,p+3, t+4,4 (74 dmg) 

BT 3+4, (g/p),N,4, p,p+3, 2, p,p+3, 1 , p+2 
(84 dmg - w Marduka i Jacka) 

d, d/p, p+3+4 - Zdecydowanie jedna z lepszych 
podcinek w grze! Przy dobrym manualu da sip 
jp wykonad w 1 5 klatek animacji! Co prawda 
jest ogromna strata na bloku, ale przyzwoity 
damage i mozliwodd setupowania wynagradza 




to z nawipzkq. Gwarantowany damage po tym 
scipciu to: d/t+4, a nastppnie niezaleznie od 
tego, co zrobi przeciwnik - 1+3. Najlepsze jest 
to, ze jak oponent wykona techrolla w lewo, to 
na gwarancie siedzi 4-3 + juggle, a jak zrobi 
techrolla w prawo, to gwarantowane jest p+4. 
Dodatkowo wazna informacjg jest to, ze po 
trafionym 4-3 jest idealny kpt na max damage: 
2, p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p+2! 

4-3 - Na pewno najlepszy juggle starter 
Ravena. Nie jest moze demonem prpdkosci 
(da sip wykonad w 1 8 klatek), ale za to 
wladciwodci tej dwuhitowej wybitki przechodzq 
ludzkie pojpcie. W pierwszych 5 klatkach 
animacji jest to high crush, a w ostatnich 5 - low 
crush! Na bloku tylko 1 0 klatek straty, 
aczkolwiek zaden rozspdny Gracz nie powinien 
Cip tarn karac, poniewaz sg jeszcze 
kontynuacje: 

3 - szybki, nieprzerywalny top na high (pod 
ktdrym oczywiscie mozna sip schylid) 

4 - przerywalny (maksymalnie 14-klatkowym 
ciosem) kop na mid. 

1 - wolna piqstka na low, high crushujqca od 
pierwszej klatki. 

Z tymi wymianami jest OK do momentu, gdy 
przeciwnik zorientuje sip, ze kazdp z nich da 
sip tatwo obejsc w prawp stronp. W kazdym 
razie nie polecam uzywad zadnej z nich. Chyba 
ze grasz przeciwko Herikowi - jested 
zmuszony dawad mu zgadywad, bo w 
przeciwnym razie za kazde 4-3 na blok 
Iykniesz60dmg. 

Juggle dla poczptkujpcych: 

4-3, p+1 ,2, d+3 (45 dmg, jedli przeciwnik nie 
ruszy sip na ziemi: 48dmg) 

4-3, t+2,2,3 (48 dmg) 

Juggle dla drednio zaawansowanych: 

4-3, 1 , p,p+3, 1 ,2, p+4 (57 dmg) 

4-3, p,p+3, 1 , p,p, 1 , t+2,2,3 (65 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

4-3, p,p+3, 1 , SSL+1 , p,p+3, t+4,t+4 (67 dmg) 
4-3, SSL+1 , p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p+2 (68 dmg) 
Juggle dla maniakow: 

4-3, p,p+3, 1 , SSL+1 , p,p+3, 1 , p,p, d/p+4, 4 



4-3, SSL+2, p,p+3, 2, p,p+3, 1 , p+2 
(77 dmg - w Marduka i Jacka) 

WS+1 - 14-klatkowa wybitka z pozycji 
kucajgcej. Bardzo dobrze spisuje sip jako kara 
po wszelkiego rodzaju podcinkach. Niestety, 



la bloku ma tyle samo straty, ile trwa, wipe 
trzeba z tym uwazac w szczegdlnodci z 
postaciami posiadajpcymi 14-klatkowp, 
porzpdnp karp (Yoshi, Mishimy, Nina. Bryan, 
Jin, Lee). Kombinacjp tp mozna takze 
wykonad z podjazdu (p,N,d/p,N,1), dzipki 
czemu istnieje mozliwodd stosowania jej 
wymiennle z d, d/p, p+3+4. 

Juggle dla poczptkujpcych: 

WS+1 , d/p+3, d/p+4,4 (41 dmg) 

WS+1, d/p+1, p+1,2 (41 dmg) 

Juggle dla drednio zaawansowanych: 
WS+1 , g/p+4, 1 , p,p+3, d/p+4,4 (52 dmg) 
WS+1 , p, p+3, 1 , t+2,2,3 (55 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

WS+1 , p,p+3, 1 , SSL+1 , p,p+3, t+4,t+4 
(59 dmg) 

WS+1 , SSL+1 , p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p+2 
(60 dmg) 

Juggle dla maniakdw: 

WS+1 , p,p+3, 1 , SSL+1 , p,p+3, 1 , p,p, d / 
p+4,4, (61 dmg) 

WS+1 , 3,3, p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p+2 
(72 dmg - w Marduka i Jacka) 

d/p+1 - Bardzo dobry, w miarp szybki (14 
klatek) cios na mid. Jego najwipkszq zaletp 
jest przewaga az 9 klatek na trafieniu! Kiedy 
tym uderzysz, mozna stosowad rozne 
warianty. Np. wstukad rzut specjalny lub 
zrobid szybko (bez podjazdu) d, d/p, p+3+4. 
Jesli przewidzisz, ze ktod bpdzie tarn cod 
naciskat, to nie wahaj sip przed uzyeiem 
d/p+3, bo przeciez na CH masz tarn 
wspaniate mozliwosci juggle’owania. 

Musisz takze sip pilnowad, poniewaz na 
bloku jest strata 4 klatek, a nie - jak u 
wipkszodci postaci - przewaga. Po trafieniu 
tym na blok polecam chodzenie w 
ktorpkolwiek stronp - jedli ktod bpdzie chciat 
przejpd iniejatywp jakimd dtuzszym ciosem, 
to tadnie go unikniesz. 

d+3 - Dosyd przydatny cios na low. Szybki 
(14 klatek) i z matg strata na bloku 
( 1 1 klatek). Szkoda tylko, ze na trafieniu ma 
1 klatkp straty i ze kroi tak mato kreski. 

p,p+3 - Znane dobrze “kolanto". Cios ten 
idzie na mid i z dobrym manualem da sip 
wykonad w 1 8 klatek. Na bloku aplikujesz 1 1 
klatek straty, wipe poza Heiikiem zadna 
postad porzpdnie Cip nie ukarze. 
Najwipkszymi zaletami tego ciosu sp duzy 
zasipg i mozliwodd juggle’owania na normal 

I hide. Nie polecam uzywad z Graczami, 
ktdrzy non stop sidestepuja, poniewaz nigdy 
nie trafisz punchem po p,p+3. 

Juggle dla poczatkujacych: 

p,p+3, 1, p+1,2, d+3 (48 dmg, jedli przeciwnik 

nie ruszy sip z ziemi: 51 dmg) 

p, p+3,1, t+2,2,3 (50 dmg) 

Juggle dla drednio zaawansowanych: 
p,p+3, 1 , p,p, 1 , t+2,2,3 (52 dmg) 
p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , d/p+4,4 (54 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 
p,p+3, 1 , p,p, 1 , SSL+1 , p,p+3, t+4,t+4 
(56 dmg) 

p,p+3, 1 , SSL+1 , p,p+3, 1 , p,p, d/p+4,4 
(56 dmg) 

Juggle dla maniakow: 

p,p+3, 1 , p,p, 1 , SSL+1 , p,p+3, 1 , p+2 
(60 dmg) 

p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p,p+3, d+4 
I (73 dmg - w Marduka i Jacka) 

t+1 - Niezty cios na high dajpey 1 klatkp 
przewagi na bloku i sprowadzajpey 
przeciwnika do pozycji kucajpcej. Na trafieniu 
daje jednp klatkp przewagi wipcej. Polecam 
po zadaniu tego ciosu na blok zaczpd chodzic 
v ktorptolwiek stronp, a gdy przeciwnik zada 
jakid cios w powietrze, odpal 4-3. 

3-4 - Przyzwoite dwuhitowe zagranie z 
bardzo duzym zasipgiem. Obydwa uderzenia 
idp na mid. Na bloku masz 1 0 klatek straty, 
dlatego trzeba bardzo uwazad z tym ciosem 
i stosowad go raezej w skrajnych 
przypadkach. Jak trafisz, to praktyeznie 
zawsze siedzi: BT 4, d/p+4,4. 



d/p+3 - Przyzwoity wykop trampkiem, ktdry 
trwa 1 6 klatek. Na bloku nie jest die, bo zaledwie I 
-8, wipe od czasu do czasu mozna uzyd, 
zwtaszcza ze na CH juggle’uje i siedzp niemate I 
komplety. Jedli trafisz tym na clean hide, to 
zyskujesz 9 klatek przewagi. Jedynym minusem I 
tego ciosu jest wysokosd, na ktdrp idzie - high. 
Stosuj z rozwagp, a pewnie niejeden raz uratuje 
Ci rundp. Niestety, nie ma jakichd bardzo 
latwych juggli po tej wybitce, dlatego tez nie 
polecam jej uzywad poczptkujpcym. 

Juggle dla drednio zaawansowanych: 

CH d/p+3, p,p+3, 1 ,2, p+4 (61 dmg) 

CH d/p+3, p,p+3, 1 , t+2,2,3 (66 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

CH d/p+3, min.SSL p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p+2 (72) 

CH d/p+3, p,p+3, p,p+3, 1 , p,p+3, t+4,4 (81 dmg) I 
Juggle dla maniakdw: 

CH d/p+3, p,p,N,3, 1 , p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , p.d, 

{d/p}, 3 (71 dmg) 

CH d/p+3, min.SSL p,p+3, p,p+3, 1 , p,p+3, 1 , 
p+2 (84 dmg) 

1 +2 - To ten sam cios, co BT 1 +2. Trwa 
doktadnie tyle samo ( 1 5 klatek) i ma takie samo I 
opoznienie na bloku (-11). Jedli trafisz, to takze 
la gwarancie siedzi d+4. Ten cios to niby zadna 
rewelacja, ale jednoczednie najlepsze do karania I 
zagranie, kiedy przeciwnik zaaplikuje sobie 
stratp od 1 5 do 1 7 klatek - dopiero od 1 8 robisz 
4-3. 

FC 3 - Nie jest to dobry cios i odradzam go 
uzywad, ale sp sytuacje, w ktdrych az sip prosi, 
zeby to zagranie zastosowad. Strata na bloku 
jest duza, przewagi po trafieniu nie ma, damage 
tez niewielki, za to posiada nieprawdopodobny 
zasipg. Kiedy przeciwnik jest daleko od Ciebie i 
sadzi, ze niezym go nie dosipgniesz, to wlasnie 
FC 3 z dobrego podjazdu (p,d,{d/p},3) jest 
lekarstwem na jego btpdnp pewnosd siebie. 

QCF+3_QCF+1 - Dwa bardzo podobne ciosy z 
podjazdu. Szybszy jest kopniak, ale za to 
uderzenie rpkp po trafieniu na blok odpycha 
przeciwnika na duzp odleglodc. Obydwa 
bezpieczne na gardzie oponenta. Polecam 
uzywad w szczegdlnodci przy scianie jako 
wymianp z QCF+3+4. Zagrania te ogtuszajg na 
murze i kroi sip (po obydwdch) zdecydowanie 
wipcej energii niz po WS+1 . 

Po dolnym zbiciu zawsze d/p+4 + juggle. 

Na scianie zawsze rob p+3+4,4,2, potrzeba duzo 
wipkszej precyzji niz w przypadku Bryana czy 
boksera, ale taki juz urok skillowych postaci. 

Ciosy dobijajpee u Ravena: 



t+3 

d+4 

d/l+4 

d/p+4,4 (drugi hit) 

t+4,t+4 (oba hity, z tym ze pierwszy tylko z 
boku) 

QCF+3+4 

g/p+3 

3- 4 (drugi hit) 

BT p+3+4 
BT d+3 
d/p+1+2 

p+3+4,4 (drugi hit) 

4- 3,1 (drugi hit, tylko z boku) 
t+1 +2,3 (drugi hit) 
t+2,2,1+2 (trzeci hit) 

Podsumowujpc, Raven to naprawdp skillowa 
postad, a ludzie narzekajpey na jego szybkp 
podcinkp wymienngzWS+1 nie majp pojpcia. 
jakie podejmuje sip wtych sytuacjach ryzyko. 
Ninjasem nie da sip ani napierad do przodu 
(zero customdw), ani stad w defensywie (zbyt 
wolne wybitki). Trzeba zachowywac cipgty 
balans i prowadzid bardzo rozspdnp grp. 
Uwazam, ze po Djinie to najtrudniejszy w 
opanowaniu top tier, a ignoranci z kiapkami na 
oczach zrozumiejp to dopiero wtedy, gdy zagrajp 
latumieju. □ [mashter] 

Opisypozostalych postaci znajdziecie 
w Poradniku Extreme #8 , PE# 94, 95, 96, 97, 9! 
104, 105, 106 i 107. 







■ Platforma: 



Wracamy z uwielbianym przez tlumy dziatem, tym razem 
rozkfadaj?c na czynniki pierwsze seri? Metroid. Dzieje 
tego cyklu sg ciekawe, nie mniej interesujgce sg zas 
same gry - to jeden z powodow, dla ktorych oddajemy 
hold grze Nintendo. A w kolejnym, jubileuszowym 
Poradniku Extreme olbrzymie opracowanie innej serii 
japonskiego koncemu, ktora rowniez obchodzi swoj 
jubileusz (dwudziestolecie!) - juz dzis zapraszamy. A 
tymczasem Metroid, mitej lektury! • [Komodo & Koso] 
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Obchodzgcy w tym roku dwudziestole- 
cie powstania cykl Metroid do dzis jest 
wTj* ^J| jedn? z najbardziej charakterystycznych 

serii w historii gier wideo. Do tego przez 
* * caty czas zachowuje swoje klasyczne 

il elementy - eksploracja scisle 
* " uzalezniona od znalezionych 

przedmiotow, piodzial na komnaty, platformowo- / 

przygodowy charakter zabawy. Wszystkie te cechy 
dzieli z innymi seriami - Legend of Zelda i Castlevanig. v l 
Co ciekawe, wszystkie trzy zaliczyly debiut wfasnie w Yj 
1986 roku, kolejne icb cz?sd ukazuj? si? do dzis przy \ 
niemal niezmienionej mechanics rozgrywki, a do tego 
mocno zawiktana jest chronologia przedstawianych w nich 
historii. Skupmy si? jednak na Metroidzie, bo to on jest 
bohaterem biezgcego "Imadfa". Producentem pierwszych 
trzech czpsci serii byt Gunpei Yokoi, znany wyznawcom 
Nintendo glownie jako wspoltworca designu Game Boya i 
wspotwinny kl?ski Virtual Boya. Piecz? nad catosd? 
projektu trzyma) natomiast Hiroshi Yamauchi. 

Kolejne cz?sci zdobywaly rzesze wyznawcow i /^j 
sprzedawaly si? swietnie, jednak tragiczna smierc / ' 

Yokoi w wypadku samochodowym w 1997 roku y , 
zatrzymala na pewien czas dalszy rozwoj serii. To 
tlumaczy fakt, dlaczego jedna z najlepszych serii Big 
N nie pojawila si? na Nintendo 64. Kolejne Metroidy 
zobaczylismy dopiero po 8 latach od premiery Supper 
Metroid, za to od razu w postaci dwoch roznych prpjektow. 
Wewn?trzne studio Nintendo o nazwie R&D1, pod wodz? 
Satoru Iwaty oraz rezysera pierwszej i trzedej cz?sci Yoshio 
Sakamoto, stworzyli Metroid Fusion na GBA, czyli 
kontynuacj? klasycznej koncepicji, natomiast prace nad 
dlugo wyczekiwanym Metroid Prime na GameCube’a 
zlecono Amerykanom z Retro Studios. Wiele osob 
krytykowalo t? decyzj?, poddajgc w wgtpliwosc 
predyspozycje nie-japoriskiego teamu do przeniesienia serii 
w trbjwymiarowe srodowisko. jednak premiera tej produkcji 
ud?la wszelkie negatywne komentarze. Metroid Prime do 
dzis pozostaje jedn? z najlepszych produkcji na current- 
geny. 



Metroid 



■ Platforma: NES ■ Japonia: Sierpieri ’86, Europa: Styczeri '88 

Kosmiczni piraci zaatakowali statek naukowy i weszli w posiadanie kapisuly i 
now? foim? zyda, ktor? odkryto na planede SR388. Uczone glowy Federaq 
Galaktycznej nazwaly j? "Metroidem". Jesli Metroid zostanie zmultiplikowariy 
przez piiratow, kosmosowi grozi zaglada... Pdicja Federacji zlokalizowafa 
bandytow na planede Zebes, jednak wobec fiaska frontalnego ataku, 
zdecydowano wyslac si? jednoosobowe komando - cyborga Samus Aran. Vi 
jego rol? wdela si? Gracz, obserwuj?c akcj? z boku, przy pelnym scrollingu 
ekranu. Konstrukcja gry byfa prosta - przemierzajqc kolejne lokacje bohaterk 
zdobywala umiej?tnosd, ktore pozwalaly pokonac przeszkody znajdujgce sk 
innych odnogach planety - Screw Attack (atak przy skoku), Ice Beam (lodow 
podski), Varia Suit (zmniejszaj?ce obrazenia o polow?) i Maru Mari, jeden z 
najstynniejszych motywow serii, zmieniajgcy Samus w niewielkich rozmiarw 
kul?. 



mogf rowniez 
jednak dlugo, 
Metroid poncw 
tropem Samui 
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W drodze na spotkanie z 
Mother Brain, finafowym 
bossem, Gracz musial 
pokonac sub-bossow, Kra 
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tworcow scien 



wyposazona w funkqonal- 



i znacznie ufatwialo zabavw 

I Nowink? byl tez chip MMC 

L L zastosowany w kartridzu, 

- dzi?ki ktoremu mozna byk: 

E '| zachowac w grze kilka 

ksywek, a dodatkowo 

save’owac gry (korzystata z tego m.in. Legend of Zelda). Rzadkosd? w 
tamtych czasach bylo tez az 5 roznych zakoriczeri - to, ktore zobaczylismy. 
zalezalo od czasu, w jakim przeszlismy gr?. Wystarczylo zaliczyc Metroida w 
czasie krbtszym niz 5 godzin, a cyborg zdejmowal helm, ukazuj?c kobiec? 
twarz - mafo ktory Gracz ptd m?skiej spodziewaf si? takiego rozwoju sytuag 
Jesli zas ktos zszedf ponizej 60 minut, mogf deszyb oczy widokiem Samus 
odzianej wyf?cznie w purpurowe bikini. Gra zebrala bardzo dobre noty i kwes 
czasu bylo, kiedy Nintendo wypusd sequel (warto jeszcze wspomniec, ze 
reedyqa Metroida ukazala si? 2 lata temu na GBA, jako gra z Classic NES 
Series), [koso] 
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Metroid jest rowniez chyba najbardziej tajemnicz? seri? na 
konsolach. Bohaterka, o ktorej wiemy niewiele, a jej twarz v 
pefnej okazalosd ogl?damy dopiero podczas zakonczenia 
gry. stoi w absolutnej opozycji do heroin-ekshibicjonistek w 
stylu Lary Croft, ze o panienkach z Dead or Alive czy 
Rumble Roses XX nie wspomn?. Niewiele tak naprawd? 
wiemy tez o planetach odwiedzanych przez Samus Aran, 
rasach ich zamieszkuj?cych, czy tez gfownych badguyach 
cyklu. Jest wi?c w rozdziewiczaniu swiata gry cudowny 
pierwiastek niewiedzy, ktor? stopniowo niwelujemy, nadal 
jednak pozostaj?c niewielkim trybikiem ogromnego 
wszechswiata. Mnie wcale nie przeszkadza, ze Samus 
przez caty czas milczy, a cut-scenek praktycznie nie 
ogl?damy - to wszystko tworzy cudowny, unikalny klimat 
Metroida, ktory wraz z Metroid Prime 3: Corruption na Wii 
nabierze zapewne zupelnie nowego wymiaru. [koso] 
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Super Metroid 

■ Plalforma: SNES ■ Japonia: Marzec '94. Europa: Lipiec '94 









F * 0 sredniej .dwojce", seria wroctfa na konsole staqoname, nie b?dqc 
lednak zwiastunem rewducji. Za to rewelacji - jak najbardziej! Autorzy 
podsumowali swoje dotychczasowe doswiadczenia, do serca biorqc 
sobie bt^cty wytykane popfzednim cz?sdom, czego efektem byta 
najpetniejsza jak dotqd odslona serii, dopracowana niemal pod kazdym 
wzgledem. Sposob eksploracji powrbcil do znanej i sprawdzonej formuly 
z NES-owego prekursora, co jednak nie tyczylo si? wachlarza 
umiej^tnosa bohaterki. Postac Samus znacznie usprawniono. ze 
wspomn? o Grappling Beam (do zdobycia czekaly jeszcze Charge i 
Hyper Beam) - broni, ktora procz generowania malo efektywnej w walce 
wi^zki energii elektrycznej, pozwalala na zaczepienie si? w wybranych 
mejscach, dzi?ki czemu bohaterka mogla pokonywac znaczne 
odleglosa bujajqc si? niczym Tarzan! Na tym nie koniec gimnastyki. 
Znana z serii Prince of Persia zdolnosc wspinaczki przez odbijanie si? od 
rownoleglych sdan rowniez znalazla tutaj zastosowanie, podobnie jak 
opqa biegu sprintem czy pionowe „wystrzelenie” lowczyni w gor?. 

Ponadto wyposazenie wzbogacifo si? o upgrade wyrzutni rakiet (Super 
Missiles), Maru Mari (Power Bomb - mala ..bombka nukleama"), 
skafandra (Gravity Suit - niwelowat obrazenia i pozwalal swobodnie 
poruszac si? pod powierzchniq wody i lawy) oraz ciekawy bonus na 
okras?. X-Ray Scope - ..rentgen”, dzi?ki ktoremu Gracz mogl 
przeswietlac pomieszczenia celem odnalezienia zakamuflowanych 
przejsd. Za wad? mozna jedynie uznac standardowq liczb? zakoriczeri 
(3 sztuki), co niekoniecznie zach?cato do ponownego ukoriczenia tytulu. 



Metroid Prime 

■ Plattorma: GameCube ■ USA: Listopad '02, Japonia: Luty '03, Europa: Marzec '03 



Po ponad 8 lat oczekiwania, liczna rzesza fanow Metroida w 
koricu doczekafa si? nast?pnej odsfony swojej ukochanej 
serii. Zanim jednak ujrzala ona swiatlo dzienne, narastafa 
masa wqtpliwosci, czy Retro Studios podota zadaniu 
przeniesienia charakterystycznego szkieletu rozgrywki w 
swiat 3D. Niepotrzebnie. Zachowano ducha serii, i 
zbudowano cudowng atmosfer?. podkreslana przez pi?kne 
motywy muzyczne. A wydawac si? mogto, ze Metroid Prime 
to tytut niedzisiejszy, odci?ty od wszelkich standardow. Juz 
sterowanie wydawalo si? szydzic z gatunkowych 
standardow, bo kompletnie odbiegato od tego, co wczesniej 
(pozniej zresztq tez) prezentowaly gry FPP. Strzal nie pod 
prawym triggerem, lecz pod "A", strafe nie pod spustami, 
lecz pod "B”, ale tylko wtedy, gdy zalockujemy si? na 
przeciwniku (lewy trigger). Wreszcie zamiast klasycznego 
poruszania si? z uzydem dwoch gafek, do maszerowania 
Samus wystarczal lewy analog, podczas gdy zotta galka 
stuzyfa do zmiany typu broni. To, co na papierze wyglqda 
niedorzecznie, w praniu sprawdzalo si? swietnie. 



meteorytu. W wyniku tej katastrofy planeta 
zostala zatruta substancjq o nazwie Phazon, 
przyczyniajqc si? do zainfekowania niemal 
wszystkich zywych organizmow. Niedfugo pozniej 
pojawili si? tarn kosmiczni piraci, chcqc 
wykorzystac Phazon do wlasnych eksperymen- 
tow. Kwestiq czasu byfo, kiedy zostana 
namierzeni przez Samus Aran... 



Tym razem na rozkladzie Samus zabraklo Kraida, 
znalazl si? natomiast inny stary znajomy - Ridley. 
Na koricu czekal tytulowy Metroid Prime, kolejne 
stadium ewolucji Metroida, powstale w wyniku 
reakcji z Phazonem. By jednak doszfo do tego 
pojedynku, nalezafo odnalezc 12 skrz?tnie 
poukrywanych na Tallonie IV artefaktow. 
Poszukiwania ufatwiafy oszcz?dne wskazowki. 
Zwyci?stwo w ostatnim stardu pozwalafo nam 




Fabula kontynuowata wydarzenia 
zawarte w zakoriczeniu Mil: Return of 
Samus. Zdobyczny Metroid trafif na 



skrupulatne badania Federacyjnych 
naukowcow doprowadzity do 
• przetomowego odkryda. Okazato si? 
bowiem, ze Metroid, procz typowych 
dla siebie krwiozerczych zap?dow, 
mogl rowniez przysluzyc si? dla dobra cywilizacji. Radosc nie trwala 
jednak dfugo, bowiem historia znow udowodnila, ze lubi si? powtarzac. 
Metroid ponownie pada lupem kosmicznych piratow, a podqzajqca ich 
tropem Samus raz jeszcze odnajduje si? na powierzchni Zebes. 
Przeprawa w jej podziemiach, upstrzona potyczkami z Kraidem (rozrost 
si? nam troch? kdezka) i Ridleyem ponownie doprowadzita jq przed 
oblicze woqz zywej, a jak si? okazafo, teraz chodz^cej Mother Brain. 
Bohaterka w zazartym pojedynku niemal stracila zycie, jednak tuz przed 
najgorszym z pomocq przybyf jej zabrany z SR388 Metroid, heroizm 
przyplacajqc najwyzsz^ cenq. Koniec koticow po rozprawieniu si? z 
.Mamq" i uruchomieniu mechanizmu autodestrukcji, Samus bezpiecznie 
oddaifa si? w przestrzeh kosmicznq, skqd bezpiecznie mogla podziwiac 



imploq? planety. [Komodo] 




Metroid Prime II: Echoes 



■ Platforms: GameCube 



■ Japonia: Europa: Listopad’04 

Echoes stan?lo przed trudnym zadaniem - dorownad wielkosciq swojemu fantastycznemu 
poprzednikowi. I to si? zdecydowanie udalo, choc sequel poszedl nieco innq drogq. Zwlaszcza z 
poczqtku wydawac si? mogfo, ze nieco zmniejszono rol? zagadek, a wi?cej jest strzelania. Na 
pewno natomiast diametralnie zmienif si? klimat. Zamiast mocno zroznicowanych, ale ukierunkowa- 
nych na natur? lokaqi, tu dostawalismy glownie korytarze, jesli zas juz przyszlo nam pomykac na 
ntwartei przestrzeni. w niczym nie umywala si? ona designem np. do Chozo Ruins z poprzedniej 
cz?sa Z drugiej jednak strony wykonanie Sanctuary Fortress, przypominajqce dawne wyobrazenie 
tworcow saence4iction o rzeczywistosd wirtualnej, zasfugiwato na najwyzsze sfowa uznania. 



Dark i vice versa. Do tego dochodzify m.in. Seeker Missile (namierzanie 
5 celow z uzydem rakiet naraz) i dwa nowe wiqery - Dark (pozwalajqcy i 
lepiej widziec w Dark Aether) oraz Echo ("widzenie" dzwi?kow), przy czym 
ten drugi wykorzystano niestety na niewielkq skal?. Same winery zmienify 
nieco wyglqd, co dawalo si? odczuc zwlaszcza przy Scan Visor - poczqtkowo 
mafo zgrabny, z czasem rekompensowat wszystko funkcjonalnosciq. Wrbcil znany 
z wczesniejszych serii, a nieobecny w piewszej odslonie na GameCube’a Screw /• 
Attack. W pami?ci zapadly mi niesamowite starda z bossami, zwlaszcza ze t'f 
Spider Guardianem (gdzie walczylismy w postaci kuli w kilku pogmatwanych \ v 
labiiyntach) i latajqcq Chykkq. 



Planeta Aether zamieszkiwana przez pokojowo nastawionq ras? Luminoth zmienifa si?, gdy trafit 
we n m eteor. Konsekwencjq katastrofy byfo stworzenie planety w innym wymiarze, ktorq szybko 
przej?ly zfowrogie Ingi. Nie zadowolily si? jednak Dark Aether, ale postanowity przejqc jej jasnq 
werej?. Rasa Luminothow chylila si? ku upadkowi... Sprawy w swoje r?ce postanowita wziqc 
Federaqa. jednak z zalogq wyslanego statku szybko utracono Iqcznosc. Na klopoty Samus 
oczywisoe! Podrozowanie w dwoch wymiarach planety (przemieszczalismy si? za pomoca 
teleportow) stanowilo zasadnicze novum tej cz?sci serii. W Dark Aether panna Aran skazana byla 
na systematycznq strat? energii, przed czym chronHo regenerowanie energii w swietlistych bablach 
(a problem przestawal istniec po zdobyciu stosownego kombinezonu). W zwiqzku ze specyfika qry 
wrzucono nowy pakiet spluw, z fuzjami strzelajqcymi podskami typu Ught oraz Dark - amuniq? do 
mch uzupetroafo si? elimmujqc przedwnikow, tyle ze strzelajqc z Ught Beama dostawalo si? podski 



Gra dochrapala si? trybu multiplayer, ale nie zachwydl on Graczy. 2 tryby, 6 aren, 
maksymalnie 4 osoby (brak botow) to nie bylo cos, co przydqgalo do ekranu na 
dfugo. Powiedzmy, ze przyzwoicie dopelniato tryb single i mialo kilka 
ciekawych patentow (np. skanowanie przedwnika i zaklocenie w ten 
sposob pracy jego wizjera). Rowniez w trybie single dalo si? jednak 
dostrzec kilka mankamentow. Przede wszystkim nuzyf juz nieco forsowany' 
po raz wtory model, gdzie Samus zaraz na poczqtku gry gubi wszystkie 
gadzety i nast?pnych kilkanasde godzin musimy je sukcesywnie 
odzyskiwac. Dobrze chociaz, ze niezle wypadla postac Dark Samus (wfasddelka 
r?ki, ktorq mogli zobaczyc w outro d, ktorzy skohczyli "jedynk?" na 100%), a i 
sama fabula byfa bardziej rozbudowana od poprzedniczek. Zasadniczo wi?c 
Echoes byfo wzorowym sequelem, choc brak powiewu swiezosd byf mocno 
widoczny. [koso] 
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Metroid Fusion Metroid: Zero Mission 



I Platforma: GBA ■ Europa: Listopad ‘02 



■ Platforma: GBA ■ Japonia: Maj '04, Europa: Kwiecien '04 



Federacyjna kontrola planety SR388 ponownie doprowadzila 
do tragedii, kiedy to na jej powierzchni ekspedycja naukowa 
pod zwierzchnictwem Samus Aran zaatakowana zostala 
przez tajemnicz? istot?, nazwan? X. 6w pasozyt o 
konsystencji galarety pokryt znaezn? cz?sc pancerza 
bohaterki, jednoczesnie zadomawiaj?c si? w jej ukladzie 
nerwowym, co niemalze doprowadzilo j? do zejscia. W 
krytyeznym momencie dogorywajqc? towczyni? ponownie od 
zguby wybawil ocalony w ..dwojce" Metroid. Jak bowiem 
szybko wyszlo na jaw, stwor ow stanowil jedynego 
naturalnego wroga dla X, st?d tez sporz?dzone z niego 
serum postawilo Samus na nogi, nios?c ze sob? jednak 
nast?pstwo w postaci fuzji jej kodu genetyeznego z DNA 
Metroida. Odt?d jej data zyskato szereg cech charaktery- 
stycznych dla tego gatunku - odpomosb i absorpeja X, ale 
takze wrazliwosc na minusowe temperatury. Zbrojna zatem 
w nowy skafander i umiej?tnosci ruszyta na orbituj?c? wokot 
SR388 stacj? kosmiczn? B.S.L (Biologic Space Laborato- 
ries), gdzie analizie poddawano usuni?te z niej wczesniej 
zainfekowane partie Power Suit, a sk?d nadszedl 
niepokojgcy sygnat o serii niewyjasnionych eksplozji na 
poktadzie... 



5^ Pierwszy Metroid to dzis relikt 

fr przeszlosci, z ktorym do czynienia 
- - l~j| * mieli jedynie weterani konsolowej 

I , |E rozgrywki. Nic wi?c nie stato na 

przeszkodzie, by Nintendo 

”■ ' i! IiL— korzystajgc z ugruntowanej pozycji, 

■ jak? stworzyly Fusion i Prime, 

-i f- ^ JTt wypuscilo na GBA odswiezon? 

wersj? NES-owego klasyka. 

— " ■ ~ naturalnie przystosowan? do 

obecnych standardow. I zabieg okazat si? strzatem w dziesi?tk?. bowiem 
Zero Mission wstawit si? jako jeden z flagowych tytufow na ow? konsolk?. 



Tak oto przedstawial 
si? wst?p do kolejnej 
bI VS ' ■■ ■ r fi cz?sd serii, ktora po 
^ 1 sii ' dlugim czasie wrodla 

| do task ponownie za 
« £9 spraw? konsoli 

ibWB „ ^Bnil przenosnej (premiera 

™ I — j W I miala miejsce 

4' 1 1- | rownolegle z Metroid 

Prime na GameCu- 

be’a). I choc zabrakto druzgoc?cych zmian w kwestii 
uzbrojenia (jedna nowa spluwa - Wide Beam - i para 
usprawnieh wyrzutni rakiet - Defusion i Ice Missiles) i 
sposobie prowadzenia akcji, gra zyskafa w kwestii tempa 



W ostateeznym rozrachunku pomimo trudow 
wtozonych w ustabilizowanie sytuacji, X opanowal 
wszystkie poklady B.S.L Za spraw? grozby potencjalnej 
..epidemiP. ktora zacz?la nabierac realnych ksztattow z 
powodu zmierzaj?cych na miejsce ludzi Federacji, 

jedynym slusznym wyjsciem okazalo si? 
doprowadzenie do kolizji staeji z 
planet?. Po finatowej konfrontaeji z 
' u SA-X oraz poiniejszej z nim fuzji, 

f plan zostat urzeczywistniony, a sama 

Samus w por? oddalila si? w bezkres 
ij ; kosmosu. [Komodo] 



jB'. plan zostat urzeczywistnion 

Samus w por? oddalita si? \ 
; kosmosu. [Komodo] 



Ponizszy tekst zawiera krotkie 0| 
najbardziej charakterystycznych dla 
b?d* najbardziej znacz?cych w jej t 
postaci. [Komodo] 



Nie da si? ukryc, ze do sukcesu w znaeznym stopniu przyezynito si? 
oparcie gry o znane z Fusion mechanizmy i patenty. Trzeba zaznaezyd, ze 
zarowno arsenal. umiej?tnosd, system, jak i poziom oprawy zyweem 
skopiowano z .czworkf', aplikuj?c jedynie kosmetyezne poprawki, co 
niespecjalnie przeszkadzato w zabawie, niemniej jednak pozostawialo 
pewien niesmak. Catos: starata si? jak najwiemiej odzwierciedlac charakter 
pierwowzoru, wi?c rozmieszczenie lokaeji nie odbiegalo od oryginalnego ich 
potozenia, choc sama struktura miejscowek zaliezyta powazny lifting, co 
tyczyto si? takze designu bossow oraz .przeszkadzajek". Co warte 
odnotowania, to drobne modyfikaeje scenariusza, ktorych owocem byta 
nowa, aezkolwiek krotka lokaeja - statek kosmicznych piratow, w ktorym 
przez pewien czas Samus biegata pozbawiona skafandra! 




Kraid - Drugi obok Rl 
guy cyklu. Choc nie or 
b nej wi?kszej roli w 

X ^jF**/ejkolwiek cz?sci, : 

stawy nie sposbb o nim 
mnieb. 



Metroid - Glowni pi 
nicy serii, odgrywaj^eyj 
sze skrzypee v\ 
wi?kszo6ciepizodowgijj 1 
niebezpieczna formal 
narodzita si? na pi 
SR388, gdzie jej obn 
przez wiele lat w tajen 
trzymala rasa Chozo, I 
ich odkrycia przez Feda 
Galaktyczn?. SzescaU 
rozwoju, umiej?tnosc lewitaeji i szybkiegr 
sysania esiergii z ofiar uezynily z nidij 
dziwe arcydzieto ewolueji. Ich jedynyni 
giem naturalnym jest pasozyt X, a jedynj 
boSci? - wrazliwosc na niskie temper® 



Niestety, kosztem uwspotezesnienia pozyej? t? charakteryzowat zbyt niski 
poziom trudnosd, a nader wszystko mata zywotnosc, w wyniku czego 
Gracz podziwiac mogt napisy koheowe juz po niespetna 3-4 godzinach 
grania. Sytuacj? po cz?sci ratowaty wyzsze poziomy trudnosci, az 13 
roznych zakonezen (cata galena ''rozebranej" Samus) oraz konkretny 
dodatek na przetarcie tez po creditsach - oryginalny NES-owy Metroid, 
opatrzony jedynie lepszym systemem save’owania. [Komodo] 



Metroid Prime: Hunters 



rozgrywki, a takze intuicyjnosci oraz ^plastycznosd" 
sterowania. Ot, np. zwisanie z dowolnej kraw?dzi przy 
jednoczesnym prowadzeniu ognia nie stanowilo juz 
problemu. Po raz pierwszy autorzy zrzekli si? tak 
znamiennych dla cyklu podziemi jakiejs planety na rzecz nie 
mniej klimatycznych korytarzy zakutej w skat? staeji 

kosmieznej, co nie znaezylo, ze eksploracja narzekala 
na jednorodnosc scenerii. Calosc bowiem dzielita si? 
na 6 odmiennych krajobrazowo sekcji plus typowo 
.jaetalowy” poklad gtowny. W kwestii roznorodnosci 
rowniez nie uderpiata liezba zakonezen, po raz 
pierwszy od czasow protoplasty z lat 80. prezentuj?c 5 

► roznych endingow, a liezba ta w wersji japohskiej 

wynosila az 11, dzi?ki czemu zotd brada mogli poznac 
wspomnienia Samus z jej wczesnego dziecinstwa. Po 
macoszemu potraktowano za to stopien glowkowania. Tutaj 
komputer CO jasno przed Graczem stawial cele i miejsca 
przeznaczenia. 



I USA: Marzec'06, Europa: Czerwiec'06 



i Mimo ze wsrod wrogow prym wiodl X, znany 
* bestiariusz nie zmienil oblieza, a to z raeji cechy 
wtasdwej pasozytowi - przybierania dowolnej fonoy 
zyda, z jak? si? zetkn?!. Dlatego tez procz Samus stacj? 
zwiedzat jej opanowany przez .gluta" Power Suit - SA-X. 
Jako ze ten gtowny czamy charakter przez wi?ksz? 
cz?sc zabawy byt praktyeznie nietykalny, podezas 

■ cz?stych z nim spotkari Gracz ratowac si? mogt 
jedynie udeczk?, a sama jego postac 
f budowala nastrdj zaszczuda i d?glej 
obserwaeji. 



Hunters jest pod jednym wzgl?dem gr? 

• przetomow? - to pierwsza trojwymiarowa 

1 odslona serii na handheldzie. Koniec wi?c 
j « z "ptaskim" 2D i poruszaniem si? w lewo/ 

I prawo, jako ze gra kontynuowata tradycje 

’ zapocz?tkowane przez Metroidy z 

GameCube'a. Nie obylo si? przy tym bez 
znacz?cych ograniczeh. Choc wydaje si?, 

3 ze programisd tak czy siak wyd?gn?li z 
DS-a ostatnie poty, wzrokowcow moze 
razic ziamistosc tekstur i wyraznie 
uproszczone obiekty. Mniejsze niz w MP/ 
MP2 s? lokacje, znaeznie mniej jest 
J rozlegtych komnat, co chwil? trafiamy na 

~ “buforowe” pomieszczenia maskuj?ce 

* " j loadingi, a na pierwszy plan wysuwa si? 

' • 1 fakt pewnego rodzaju epizodyeznosd gry - 

Samus nie eksploruje wyt?cznie jednej planety. lecz odwiedza ich kilka, w 
pozniejszej fazie gry wracaj?c do nich wraz ze zdobywaniem kolejnych broni 
(umozliwiaj?cych z kolei odblokowywanie nowych miejscowek). Nie jest to 
najgorsze rozwi?zanie. przy czym drazni jedna rzecz - po walce z ostatnim 
bossem na danej planecie mamy niewiele czasu, by si? z niej ewakuowac, 
przy czym... potem nic si? nie dzieje, a my chwil? pozniej mozemy wrodc na 
dany glob. Skoro nie ma jakiejs niesamowide oryginalnej autodestrukeji. to 
po co udekac? Ech. 




Mother Brain -C« 

wielkie, brzydkie, maj 
oko i ptywa w stoikut 
nie ogbrki kiszone wi 
ni babci, a system komputerowy 
planet? Zebes. Odk?d na jej powier 
witato ludzkie dziecko, Mother Brair 
wie przyglqdata si? brzd?cowi, lypigci 
wrogo „kamer?". Po zdradzie, jakiej sld 
sdla, zostata wyl?czona i zamkni?ta nj 
cho w podziemnej komnacie. Jej 
dopuscili si? kosmiezni piraci, na 
obj?ta dowodztwo. Unicestwiona 
1 .jedynce", w Super Metroid na 
zywa, tym razem w petnej krasie. 



Old Bird - Przeds 
rasy Chozo, prada\ 
tunku ludzi-ptakow, kt6ri 
pokoleri strzegli pokojut 
i laktyce. Old Bird pozna 
mus na krotko przed tragedi?, jaka spe 
K-2L. Na Zebes staral si? zast^p 
ojea, stuz?c zawsze pomoc? i rad?, j 





oardzie): 

czarnyi 



gLf Ridley - Najbar 
\ -W rakterystyezny 

rakter serii, wyst?pil 
w kazdej z jej odslon. 
pierwszy drogi jego i a 
ff IV skrzyzowaty si? na < 

Jr \ gdy ta miata zaledwie ; 

Zniszczony w cz?sci ■ 
, w pozniejszyeh odbudowany (m^ 
niezna wersja) oraz wielokrotnie podd? 
rozmaitym przerbbkom. 



Wyb 



impetem wj 
staeji (rozp< 
uderzy w rr 



15 - po sko 
budynek. 



Bossowie bossami, ale w Hunters przychodzi nam stan?c oko w oko z 
innymi lowcami (st?d zreszt? podtytut). Wszyscy oni poszukuj? Octolithow, 
ktorych komplet umozliwia zdobyde czegos okreslanego mianem "Ultimate 
Power". Panna Aran co rusz sdera si? z towcami, pojedynki z ktorymi 
przypominaj? walki z zywymi Graczami online (o tym pozniej) - kazdy z nich 
dysponuje inn? form? altematywn? (dla naszej bohaterki jest to Morph Ball), 
broni? i jak?s dodatkow? umiej?tnosci?, np. Trace potrafi bye niewidzialny. 
Mechanizm gry nieco roznit si? od odston z GaCka - Samus juz na starcie 
dysponowata wi?kszod:i? zdolnosd, w czasie gry zdobywaj?c w zasadzie 
jedynie kolejne pukawki. Ogolnie rzecz bior?c zabawa byta nastawiona 
bardziej na strzelanie niz eksploraq?, co stanowilo pewn? odmian? 
wzgl?dem poprzednich Prime’ow, ale sprawdzato si? niezle. 





16 - po mis 
Skotuj mot> 
przypomlnf 



sklep Amir 
(mozesz n; 
odbij w lew 
samochod' 
si? udad. C 
budynku, r 
mi?dzy dw 
polnocnej 
zas znajdi 



rezkres Ruch d-padem plus stylus petni?cy rol? celownika/kamery sprawdzaty si? 

swietnie - to w kwestii sterowania. Multiplayer przebit to, co obserwowali- 
smy w Metroid Prime II - poza zmaganiami w trybach Single-Card i Multi- 
Card mozna byto rowniez wskoczyd w online, a wiedziec muside, ze 
Bh^magania po Sied Nintendo dopracowalo pod kazdym wzgl?dem. 7 lowcow 
^ dysponuj?cych unikatowymi umiej?tnosciami. ponad 20 miejscowek, masa 

“i~fcX.trytxi)w, a do tego patent zwany Rival Radar, po odpaleniu ktorego nasz DS 
- samodzielnie namierzal okolic? szukaj?c innego posiadaeza handhelda i 
Huntersow gotowego do gry. Podsumowuj?c - gra plasuje si? w ezotowee 
produkcji na konsolk? Nintendo i warto wen zainwestowac! [koso] 



znanego niewiele 
Sniej Old Birda na pla 
Zebes, tam poddana modyfikaejom genet 
nym z DNA rasy Chozo celem przystosg 
nia jej organizmu do surowych wa 
runkow panuj?cych na niegoscin- 
nym globie. Tam poznala Mother 
Brain, tam takze otrzymala zna- 
mienny Power Suit, nabyta nad- 
ludzkie umiej?tnosci i poznata 
cel swojej egzystencji. W poz- 
niejszym okresie Kosmiczna 
towczyni, wiema swoim idealom 
sprzed lat. 



f32l 




§QR/iDniH BHTReme s 






W ostatnim Poradniku 
znalazl si? opis misji z 
wqtku gtownego i 

sidequestow do GTA: Liberty City Stories, 
teraz - przy okazji premiery gry na PS2 - 
kontynuujemy wtoczpgp w ciele Toniego 
Cipriani, zaliczajqc reszt? zadari i 
zbierajqc 100 paczek. Rampage i Unique 
Jumpy nie wymagajq szerszych 
objasnieri, za to problematyczne moze 
byd zdobycie czpsci package'y - 
spieszymy ze stosownq sciqgawkq. 
Wszystko elegancko podane na mapie, 
zatem z ostatecznym rozprawieniem si? z 
GTA:LCS nie powinno bye juz teraz 
najmniejszych problemow. Base in the 
place, tej! • [koso] 



ones' 



krotkie opisy 
itycznych dia serii I 
^cych w jej tabule [ 



|- paezki 

1- Unique Jumps 
J - Rampage 



}i obok Ridleya bad- 
oc nie odegral zad- 
jli w scenariuszu ktd- 
ssci, z powodu jego 
>osob o nim wspo- 



i - Glowni przeclw* 
odgrywajqcy pierw* 
/pee w scenariuszu 
ciepizoddwgry. Ot 
eczna forma zyc 
a si? na planec 
gdzie jej obecno 
ele lat w tajemni 
rasa Chozo. az i 
cia przez Federacj? 
znq. Szesd stadidi 
ritaeji i szybkiego 
iczynily z nich praw- 
:ji. Ich jedynym wro- 
sozyt X, a jedynq sla- 
liskie temperatury, 

ar Brain - Co jest 
brzydkie. ma )edno 
fywa w sloiku? Nie, 
>rki kiszone w spizar- 
uferowy nadzorujqqi 
ia jej powierzchnl 
Mother Brain wni 
qcowi, typiqc nan zlo- 
rdzie. jakiej si? dopu- 
i i zamkni?ta — 
lacie. Jej reakt 
i piraci, nad ktor 
cestwiona przez 
er Metroid na p< 
lej krasie. 

rd - Przedstawici 
3zo. pradawnego { 
dzi-ptak6w, ktorzy 
strzegli pokoju w ( 
Old Bird poznat Sa- 
agediq, jaka spotkala 
staral si? zastgpifi 
mocq i radq. 

y - Najbardziej cha- 
’Styczny czarny cha- 
serii, wystqpif ni em<J 
lej z jej odsfon. Po rat 
zy drogi jego i Sarnia 
owaly si? na 
miafa zaledwie 3 lafa. 
zony w czpsci pi 
dbudowany (me 
slokrotnie poddai 



ius Aran - Gfd 
terka serii. Wczt 
iristwo u boku rod 
jptywatojej beztro 
lonii gomiczej na | 
i K-2L, az do ferfl 
nia, ktory na zaw 
enil jej los. Jej d 
si? celem ataku 
znych piratow pod 
:twem Ridleya, z ki 
jako jedyna uszta 
m. Zabrana przez | 
iego niewiele w 
Old Birda na pis 
ndyfikacjom genetyo* 
3 celem przystoso*®! 
owych ' 
liego^cin- 
la Mother 
nata zna- , 
oyta nad- 
poznaia 

. W poz- |* 
smiezna 
l ideatom 



Shoreside Vale 



giu 



Wybrane paezki: 

5 - kilka melrdw od loru crossowego, pod zawieszonq autostradq. 
7 - na dachu staeji benzynowej. Wez motocykl PCJ-600 i z calym 
impetem wjedi w niski murek stojqcy przy wschodniej stronie 
staeji (rozp?dz si? z terenu komisu samochodowego). Motocykl 
; uderzy w murek, a Ty powinienes pofrunqc na dach. 

15 - po skoriczenlu misji "Blow Up Dolls", gdy zawali si? 
budynek 

16 - po misji "Blow Up Dolls" przyjrzyj si? zgliszczom budynku. 
Skoluj motocykl. Widzisz biaty fragment fundamenlow 
przypominajqcy hopk?? Musisz si? teraz rozp?dzid i wybic 
wiasme z niego. Na ulicy przylegajqcej do tych ruin znajduje si? 
sklep Ammu-Nation'- cofnij si? na pofudnie tej ulicy i rozp?dz si? 
(mozesz nawef zaczqd w alejce mi?dzy budynkami), a potem 
odbij w lewo i wybij (uwazaj na jadqce z naprzeciwka 
samochody). Rzecz nie jest latwa, ale po kilku probach powinno 
si? udad. Gdy wylqdujesz na gorze znajdujqcego si? w budowie 
budynku, nie wchodz po schodach, ale przejdz do miejsca, gdzie 
mi?dzy dwoma czerwonymi filarami znajduje si? rusztowanie. Z 
pbfnocnej strony widac znajdujqcq si? pi?tro nizej polk?, na niej 
zas znajduje si? paezka. 

24 - paezka znajduje si? na dachu staeji metra. Wsiqdz na PCJ- 
600 i wjedi na deptak przy morzu. Dojedz nim na samo poludnie, 
pod most a nast?pnie rozp?dz si? jadqc na potnoc i wjedz z 
| Impetem po schodach na peron. Motocykl uderzy w przeszkod?, 
a Ty siiq impetu zostaniesz wrzucony na dach. 

26 - wet PCJ-600 i udaj si? w okolice szesciu stojqcych przy 
sobie magazynow. W lewej cz?sci znajdujq si? rusztowania i 
kilka drewnianych ramp. Obczaj t? wysuni?tq najbardziej na 
poludnie, z ktorej mozna si? wybijad w kierunku potnoenym. 

Musisz si? dobrze rozp?dzi6 i wyskoczyc z niej pod kqtem w 
prawo. by wylqdowad na polozonym na filarach dachu (tylko ten 
fragment jesl pokryty bialq plandekq, wi?c powinienes ustalid to 
miejsce bez problemu). Teraz przedostari si? skaczqc po 
dachach do ostatniego budynku z prawej, na nim znajdziesz 



Staunton 



Portland 












[> Czyloj uwoznie wszystkie logi, zwlaszcza te dolyczqte uzytkowanio posztzegolnych broni i mozfiwosd| 
Somus - pelna svriodomosc umiejqtnosci nnszej bohaterki to podstawo przezycio w nieprzyjaznym otoaal 
[> W opisie podajq, w klorych miejscach najlepiej zrobit "skok w bok" po okreslony zasobnik - oczywistej 
' - 1 — pozniejszym czosie. I 



kolejnosti, ale wrotic po nie 1 



musisz ith zbierac w zaproponowonej przeze 
^ Osobnq kwesli? slanowi skanowanie obiektow z uzyeiem Scon Visor - kazde 20% zeskonowonydi rnq 
odkrywa kolejnq goleri? artow i obrozkow. 

[> Jesli nie wymieniam nozw jokiths pomieszczeri no drodze prowodzqcej do okreslonego celu, lo znxi|i 
ith uklad jest colkowicie liniowy i Twoja podroz przez nie ograniaa si? jedynie do otworcio jedynych 
dostqpnych torn drzwi. / 



esli mialbym wybrac 
gr? na current-geny, 
ktbrej ukoriczenie na 
100% bez wspomaga- 
nia si? opisem stanowi 
najwi?ksze wyzwanie, 
wygralby Metroid 
Prime 2: Echoes. Stqd 
tez mi?dzy innymi 
niniejsza solucja, niejako "na 
zyczenie", gdyz wielu z Was 
domagalo si? roztozenia 
produkcji Retro Studios na 
czynniki pierwsze. A od 
premiery min?to wszak juz 
ponad 1,5 roku, widac zatem, 
jakq popularnosciq nadal 
cieszy si? sequel trojwymiaro- 
wych przygdd Samus. Gra 
pot?zna, wspaniata. majesta- 
tyczna, z fenomenalnym 
designem swiata i zamieszkujq- 
cych go istot, ale przede 
wszystkim diabelsko grywalna 
i stanowiqca spore wyzwanie. 
Zapraszam do stawienia mu 
czota! [Koso] 



mg ptatfc 



di dalej, w 
)! bombq. c 
i [Bioenerg 



bomb?. W kolejnym pomieszczeniu zeska 
holoprojektor. by zobaczyd wiadomosc 
pozostawionq przez l-Sha. Teraz b?dziesz 
odczytywac hologramy typu Amber 
(bursztynowe) - mozesz w pierwszej koie, 
sprawdzic pobliskq wiadomosc. Wroc do i 1 
Station A], gdzie idqc w lewo napotkasz 
bursztynowy hologram - skan otworzydos 
Missile Expansion #3, warto tez udacsi?p 
Energy Tank #2. Dalsza droga prowadzi dc 
znajdujqcego si? po przeciwleglej stronte |! 
Access] (na platformie pod [Sand Cache], \ 
si? do hologramu jako kula. a zostaniesz 
przerzucony na drug? stron?. gdzie mozes: 
zgamac Missile Expansion #4. [Portal Tetrr 
Po potyczce z piratami wskocz do slotu i p 
bomb?, a nast?pnie wjedz na uruchomiona 
Na gorze zlikwiduj bomba przeszkod? i sp 
dot. Przeskocz na przeciwleglq platforme 
wjedz po windzie, niszczqc przeszkod?. Zn 
przeskocz i znow zmieri si? w kul?. Przeb, 
labirynt ("swierszczyki" mozesz zafatwic 
bomba), wysadzenie kolejnej przeszkody 
uruchomi portal, ktory aktywuj skanujqc 
czerwone "oko". Wejdz do srodka. 



postaw bomb?, a ta podrzuci Ci? do g6ry. W 
slocie postaw jeszcze jedna bomb? - uaktywni 
ona panel. Zanim go zeskanujesz, stawisz czota 
gromadzie Dark Troopers. Po aktywowaniu 
panelu idz odblokowanym korytarzem do [Hive 
Chamber B], gdzie czeka Ci? pierwsze spotkanie 
z pewna mroczna towczynia, w wyniku ktorego 
zostaniesz pozbawiony wszystkich gadzetow. W 
postaci kuli przedostari si? do [Hive Chamber C], 
gdzie rozwal kontenery. odstaniajac w ten sposob 
wejscie do pierwszej Save Station. Teraz uzyj 
drugich drzwi, zeskanuj panel i wejdz w 
hologram, a pojedziesz wind? na gor?. [Industrial 
Site] Zeskanuj panel i strzel w zamki po obu 
stronach drzwi. Zeskanuj panel w dalszej cz?sci 
placu. a dzwig usunie kontener. Wespnij si? po 
skalach do kolejnego panelu, nast?pnie strzel w 
oba zamki, by opuscic metalowy most. W 
[Temple Assembly Site] zeskanuj kolejny panel 
(nieopodal "drzwi translacyjnych"). a potem strzel 
w lin? utrzymujaca kontener. Gdy ten spadnie, 
przejdz po nim do drzwi i idz mijajac [Dynamo 
Chamber] (zeskanuj panel) do [Communication 
Area] (znow panel, tym razem odwroci on talerz 
satelitamy). W [Trooper Security Station] w 
postaci kuli dostan si? do panelu - drzwi lekko si? 
zacinajq, wi?c przeslizgni| si? pod nimi. W 
[GFMC Compound] Samus dowie si? wi?cej o 
ataku na Federation Troopers. Teraz rozwal 
stojqcy nieopodal zbtty kontener, a zdob?dziesz: 

■ 

Po zgami?ciu rakiet czeka Ci? pierwsza potyczka 
z Dark Splinters. Wejdz na poklad statku, za 
drzwiami znajdziesz kolejnq map?. Teraz 
wyskocz ze statku przez rozbitq scian? na skat?, 
dojdziesz do panelu. ktory po zeskanowaniu 
odkryje hologram. Wejdz do niego jako Morph 
Ball, zostaniesz wystrzelony na przeciwlegta 
skat?. Drzwi odblokujesz z uzyeiem rakiety. 
[Sacred Bridge] Jako Morph Ball dostan si? na dot 
pomieszczenia, stamtqd zeskanuj stojqcy u gory 
panel. Wejdz jako kula w hologram. W kolejnym 
pomieszczeniu uezyh to samo (panel znajduje si? 
w skalnej wn?ce) - jako kula nadwqtlisz struktur? 
pobliskiej sciany. Zwi?ksz zniszczenia rakietq. a 
nast?pnie raz jeszcze jako kula daj si? wystrzelic 
w tamtym kierunku. Po szynach dostaniesz si? do 
windy, ktora zawiezie Ci? do 



WtasciwoSd zdobytego przedmiotu poznasz 
pozniej. Poki co wjedz kolejnq windq na gor?. 
W komnacie poznasz U-Mosa, przedstawi- 
ciela rasy Luminoth i poznasz histori? planety 
Aether. Od teraz mozesz skanowad 
hologramy typu Violet. Wrdd do [Temple 
Sanctuary] i zeskanuj fioletowy hologram. Idz 
przez korytarz do [Temple Transport B], 
zjedziesz w dot windq z powrotem do 



Otwdrz sobie przejscie strzelajqc w rosliny na 
wprost. W koiytarzu skr?c w prawo, Samus 
zeskoezy na dot do [Hive Chamber A]. 
Zeskanuj panel z lewej strony bramy, po czym 
zestrzel dwa moduty, a drzwi stanq otworem. 
Wejscie na koncu korytarza otworzy si? po 



TEITXPLE C^OUTIDS 

[Temple Assembly Site] Zeskanuj hologram. 
Mozesz teraz zgamqc Energy Tank #1 . Wal 
do [Industrial Site] i zeskanuj fioletowy 
hologram. Przez tunel dojdziesz do [T ransport 
to Agon Wastes], gdzie mozesz zdobyc 
Mission Expansion #2. Zeskanuj panel, zjedz 
windq naddt. 



zeskanowaniu panelu we wn?ce po prawej 
stronie. Wejdz w hologram, a uzyskasz map? 
calej lokaeji. Strzel w muszl? broniqcq dost?pu 
i idz przed siebie do [Command Chamber]. 
Tam zamien si? w kul? i przedostan si? pod 
zelastwem na drugq stron?, a potem w prawo i 
przez tunel (bombq zlikwiduj przeszkod?) do 
skrajnego pomieszczenia. Tam wykonaj Bomb 
Jump przy slocie przeznaczonym na kul? - 



[Mining Plaza] Zlekcewaz p?draka i wejdz w 
drzwi po prawej, uprzednio rozwalajqc je 
rakietq. Zasave'uj gr? za drzwiami z prawej, 
po czym wrod na plac, odbij w prawo i pnij si? 
w gor? po platformach, Na koncu strzel 
rakietq w filar i przejdi po nim, potem 
powtorz ten manewr z jeszcze jednym 
filarem i wal do centralnej platformy, z ktorej 
dostaniesz si? do [Mining Station A]. Po 
potyczce z piratami wejdz na samq gor? 



Potyskujqce sfery to miejsca, gdzie mozes 
zregenerowac energi? i zastanowic si? nac 
kolejnym krokiem - poza nimi b?dziesz trs 
energi?. Przejdi przez dwie sfery. trzedq 
aktywuj strzatem. W czwartej wskocz bor 
jumpem do slotu i postaw bomb?. [Crossic 
Przejdz kolejne sfery. otworz drzwi rakietq 
Dotrzesz do Save Pointu. [Duelling Range 
w lewo, zalatw Warrior Inga (Charge Bear 
potem pnij si? w gor? pomieszczenia. Natk 
si? tu na ruchomq sfer? - idz wraz Z niq wz: 
skaty. Wspinaczka doprowadzi Ci? do drzv 
[Junction Site] Uzupelnij energi? i przetocz 
tunelem. za moment w [Judgment Pit] cze- 
starcie. Wejdz w Safe Zone na srodku loka. 



pomieszczenia (po platformach, a potem 
przewroconym z uzyeiem rakiety filarze) i 
otworz drzwi rakietq. Dotrzesz do [Agon 
Temple], gdzie czeka na Ciebie boss. 

■i BOSS: Alpha Sandigger/Bomb 
Guardian 

Po paru sekundach wielka dzdzownica 
przyblerze mrocznq postac. Twoim celem 
jest strafe'owanie w taki sposob, by dobrad 
si? Guardianowi do tyfka, tzn. do odwloka, i 
wpakowad tarn Charge Beam (ale tylko 
wtedy, gdy jestes pewien. ze trafisz - w innym 
wypadku strzelaj pojedynczymi wiqzkami). 
Gdy przeciwnik "zawyje" i podniesie glow? w 
gor?. wal wtasnie w teb (konieeznie Charge 
Beam). Po kilku takich akcjach potwor padnie. 



■ BOSS: Jump Guardian \ . y|(tt z po^eszc; 

Powtorka z Warrior Inga, tyle ze nieco bard. 

mobilna taduj Charge Beam i strzelaj, kiec 

tylko godc nie b?dzie szykowat si? do skoki 

sygnalizuje otaczajqca go wowczas podwia i ia dole por 

Przeskakuj nad wywofywanymi przez niegc 

falami uderzeniowymi i uwazaj. by jego atai 

wypchn?ty Ci? poza sfer?. Jako ze znajduia » AGO 

w niejealy czas si? regenerujesz. walkanie -7 

sprawi Ci wi?kszych problemow.^gB^i k orned tntrylO 



W kolejnym pomieszczeniu znajdziesz Save 
Point. Zachowaj stan gry, bo czeka Ci? potyczka z 



■ BOSS: 6 Dark Splinterbw. Alpha 
Splinter/Dark Alpha Splinter 

Strafe’uj i laduj Charge Beam ile wlezie, starajqc 
si? stracic w pierwszym pojedynku jak najmniej 
energii. Potem pojawi si? Alpha Splinter - zalockuj 
si? i caty czas strafe'uj, bo w ten sposob mozna 
uniknqd jego skokow. By pozbawisz drania 
solidnej ilosci energii, przyjmie mrocznq form?, 
ale nie zmieniaj sposobu walki - zataezaj wokol 
niego kofo i pakuj skondensowanymi ladunkami. 



Uczyri uzytek z kosmieznego skoku i dostar 
na g6r? pomieszczenia do czerwonych drzi 
[Dark Agon Temple] Tu b?dziesz potrzebow, 
trzech kluezy, by dostac si? do swiqtyni. Idz 
lewo i za pierwszymi napotkanymi drzwiarri 
znajdziesz pierwszy z nich (DARK TEMPLE 
KEY). P6ki co wrod do [Judgement Pit] i prze. 
[Portal Access] do [Portal Site], gdzie zeskar 
czerwonq konsol?. Wrocisz do jasnej 
rzeczywistosci. 



Rozwal zdobytq wtasnie bombq drzwi 
przeciwlegfe do tych, ktorymi tu dotarfes. 
[Controller Access] wskocz do slotu z 



uzyeiem bomb jumpa i postaw tarn kolejnq 





PANEL Aeon umstes 



:znegoskokuidostar 
a do czerwonych drz. 1 
i bpdziesz potrzefJows 
esipdo swigtyni. Idz w 
lapotkanymi drzwiami 
nich (DARK TEMPLE 
[Judgement Pit] i przez 
tat Site], gdzie zeskanu 



[Portal Terminal] Mozesz skoczyc po Missile 
Expansion #5 (i zachowad stan gry w 
pomieszczeniu dale]). Uderzaj do [Mining 
Station A], Wejdz na statue i przeskocz z niej 
w lewo, do korytarza w scianie. Poza 
hologramem znajdziesz tam panel, ktory 
zeskanuj - otworzy drzwi, ktorymi dotrzesz do 
[Central Mining Station]. T u czeka Cip 
po|edynekz piratami, a potem wiezyczkami 
slrzelniczymi (malo ruchliwe, ale zabierajg 
sporo energii). W kolejnym tunelu wysadi 
bomba kratp. waskim tunelikiem przesmyknij 
sip do [Command Center]. Mozesz skoczyc 
po Missile Expansion #6, potem turlaj sip w 
lewo, do miejsca gdzie mozesz wrocid do 
normalnej postaci. Wjedz windp z prawej 
strony pomreszczenia na gorp, po wybiciu 
ostatniego pirata wejdz w drzwi na koiicu 
plattormy. Ponownie spotkasz tajemnicza 
postac. Odwrdc sip i wroc do centrum 
dowodzenia drugimi, czerwonymi drzwiami. 
Zeskanuj centralny monitor i uderzaj do 
odblokowanych drzwi. Przejdz przez 
[Biostorage Access] rozwalajac dzialka i 
mrjajac lasery. [Biostorage Station] Wjedz 
winda na gdrnq platformp. W "akwarium" 
spotkasz starych znajomych - Metroidy z 
Tallon IV, Idz dalej, w kolejnym korytarzu 
aktywuj slot bomba, dotrzesz do sporych 
rozmiardw [Bioenergy Production], Rozwal 



prratow i aktywuj glowny panel na 
podwyzszeniu. Przejdz na przedwlegla 
stronp. Masz tu trzy stanowiska po dwa panele 
k.azde - lewy obniza segment, prawy podnosi. 
Zgami| Energy Tank #3. a potem ustaw 
segmenty wpierwotnej kolejnosci i nacisnij: 
tizykrofnie lewy panel przy lewym 
' mowisku, dwukrotnie lewy panel przy 
iodkowym stanowisku i raz lewy panel przy 
: awym stanowisku. Teraz dostaniesz sip do 
dnwi. (Ventilation Area B] Przebij sip przez 
tunelebombjumpami. unikajac przy tym 
laserow. W kolejnym pokoju zachowaj stan 
gry. boza moment czeka Cip starcie z 
mxnym przecrwnikiem. [Sand Processing] 
al Jzialka i rakietg zniszcz nadwgtlon^ 
Soankpz lewey czpsci tunelu. 



« pre»wvei faz® walki tadui w rywaikp 
Charge Beam . nar*®ksze szanse trafierua 
~aszwmomencre gey wyskakuje w gorp. by 
-'.;»owac promenam (zatem zaraz po 

• matakuczmychnrizajakiSfilar) Po 
Dcznawrentu przeawmezki pofowy paska 

J 6 musisz obserwowad iej atakr i 

• vstepowad, gdy tytko probuie Ctp ktorymS 
i»vegn*c ictrowa, s® za Mary). Podczas ich 

: owadzania ®st odpoma na kontry. zatem 

• /et* do n®j zaraz po tym, jak n®b®ska 
por.wwta strap blask Znow Charge Beam. 

gdy test wruchu egzammzdaja 
u^dynczewiqzki. 

Po Mdce wp)dz na wtndp. ktora zawezie Cip 
orredpomeszczerxe w ktOrym znaidzresz 

w y|dz z pomreszczenia korzystajgc ze 
bytei luzji. uzyj jej tez na kratach z prawej i 

• • nych drzwiach, kt6rymi dotrzesz do 
■mmand Center], Strzel z Dark Beam do 

ro-tahi na dole pomreszczenia, a zostanie on 
■ Vwowany i znbw przeniesiesz sip w mrok. 

DAW AGOn WASTES 

>.omed Entry] Obejdz kolumnp z lewej, a na 
:<*w*zdtni znajdziesz ochronna powlokp • 
-• J a rakretp, a plattorma sip obmzy Z 
na podest powyzej, a zgamiesz 
DARK TEMPLE KEY. Wyjdzz 
vozenra n® przez znajdujgce sip tuz 

* drzwi. ale tedrugie, rowniez otwieranie 
:<: moca Dark Beam. W [Dark Oasis] odbij 
drzwi w prawo, w [Hall of Stairs] strzel z 

•y Beam w krysztaf u gory filaru (musisz 
*e|SC). Wskocz na platformp I szybko do 
?inych drzwi, za ktorymi znajdziesz Save 



Station. [Bitter Well] W drodkowej komnacie 
wskocz bomb jumpem piptro wyzej, by uniknpc 
plamy Phazonu, na druga czpdc skaly rowniez 
przeskocz bomb jumpem. [Phazon Site] Zjedz 
winda na dot. Teraz musisz aktywowac trzy 
panele - pierwszy jest pro lewej (musisz rozwalic 
wielkie kontenery), drugi na skatach po prawej. 
do trzeciego dostaniesz sip po trzech ruchomych 
platformach. Przejdz przez kolejne pomieszcze- 
nie. [Feeding Pit] Przez kolejne Safe Zone'y 
dotrzyj do biatych drzwi. Nie otworzysz ich, ale z 
tej platformy zauwazysz krysztaf na szczycie 
filaru. w ktory strzel z Dark Beama. Wskocz na 
opuszczony filar, z niego na platformp z prawej, 
skgd bpdziesz w stanie ustrzelid krysztaf na 
szczycie kolejnego filaru. Teraz po obu 
opuszczonych filarach dostaniesz sip do 
czarnych drzwi, za ktorymi czeka: 

■ Nagroda: LIGHT BEAM 
Jak glosi wyswietlany komunikat, amuniejp do 
Light Beam zdobywasz eliminujpc przeciwnikow 
z mrocznej fuzji (i vice versa). Wrod do [Feeding 
Pit] i otworz nowym gunem biafe drzwi. W 
korytarzu oezyse pajpezyny Light Beamem, a w 
[Doom Entry] uzyj go do otwarcia drzwi z lewej. 
[Battleground] Majgc trzeci proszukiwany kluez na 
wycipgnipcie rpki, zostaniesz wystawiony do 
wiatru. Przed Toba starcie z siedmioma Warrior 
Ingami. Staraj sip zalatwiad ich z uzyeiem Light 
Beam, dopiero gdy skoriezy sip amunieja wroc 
do normalnej pukawki. Zwycipstwo da Ci 
upragniony DARK TEMPLE KEY. Wroc do 
[Doomed Entry], gdzie odbij w lewo. [Dark Oasis] 
Po lewej znajdziesz pomieszczenie, w ktorym 
uzupefnisz amuniejp w fuzjach. Gdy to zrobisz, 
aktywuj portal strzalem z Light Beama i wejdz do 
srodka. 

AC On U/ASTES 

[Main Reactor] Ruszaj przez [Save Station B] 
(gdzie rzecz jasna zachowaj stan gry) do 
[Biostorage Station], Tu napadnie Cip chmara 
Metroidow, na ktore rtajskuteczniejszq bronip 
bpdzie naladowany Dark Beam (zwany 
Entanglerem), a nastppnie poprawka rakieta. 

Po zgamipciu Missile Expansion #7 idz do 
[Command Center], a stad gomym pokladem 
(wazne!) do [Central Mining Station], Uderz po 
Beam Ammo Expansion #1 , a nastppnie dalej, do 
[Mining Station A], Stad mozesz udac sip po 
Energy Tank #4. Dalej droga prowadzi do [Portal 
Terminal] i portalu. 

DAW AGOn U/ASTES 

Idz do [Duelling Range] (save'ujac po drodze). 
Otworz czame drzwi [Ing Cache], by znalezd 
Missile Expansion #8. Teraz wal do [Judgment 
Pit], Za czamymi drzwiami znajdziesz Save 
Station, co skrzptnie wykorzystaj. Stad juz 
niedaleka droga do [Dark Agon Temple] - 
zeskanuj oltarz i wejdz w poswiatp. a Samus 
wiozy trzy brakujace klueze. Wejdz do srodka. 



W' 1 



Proste i przyjemne starcie. Gdy Amorbis bpdzie 
w powietrzu, uderz w niego naladowanym Light 
Beamem (zwanym Lightblastem), a skonezy sip 
zabawa w ciuciubabkp. Teraz przywal mu w 
twarz z tego samego, a potem zmieri sip w 
Morph Ball - robal zassie Cip, aTy w zamian 
detonuj mu wzoladku trzy bomby. I masz goscia 
z glowy. W drugiej fazie walki powtorz to samo. 
tyle ze z dwoma przeciwnikami, w ostatnim zas 
pojedynku-ztrzema. 



Od teraz Dark Aether bpdzie Ci zabieraf mniej 
energii. Idz przed siebie, obroc pomieszczenie 
podkladajac bombp w slode. [Dark Agon Energy 
Controller] Samus przetransferuje energip ze 
swigtym. Teraz wrod do [Portal Site] (po drodze 
save'ujac) i normalnegoswiata. 

AGOn U/ASTES 

Skieruj swe kroki do [Agon Energy Controller]. 
Po tym, jak Samus zwroci ladunek energii, 
zmierzaj do [Mining Plaza]. Zasave’uj grp w 
sgsiednim pomieszczeniu, po czym uzyj windy 
w [Transport to Temple Grounds]. 

TEMPLE G?ounos 

Mozesz udac sip w tej chwili po kilka itemow 
(Missile Expansion z numerami #9-#1 3), jako ze 
dysponujesz juz zdolnosciami pozwalajpcymi je 
zdobyc. W kazdym razie Twoim kolejnym 
celem jest [Temple Assembly Site]. Wbij sip 






do windy, ktora zawiezie Cip do... 

G9EAT TEfRPLE 

Zmierzaj do [Main Energy Controller], 
gdzie wystuchasz U-Mosa. Zjedz na dot i 
zeskanuj hologram po lewej (Amber). 
Strzel w krysztaf z Light Beama, 
a w kolejnej lokaeji zjedz na dot windg. 

TEIRPLE G?OUnDS 

Po zeskanowaniu hologramu w [Meeting 
Grounds] przejdz przez half-pipe do 
kolejnych drzwi. [Hall of Eyes] Aktywuj 
portal i wejdz do srodka. 

SKY TEMPLE G?DUnDS 

Uderzaj do kolejnego pomieszczenia. 
[Abandoned Base] Uwaga. malo fu Safe 
Zone'bw. W postaci kuli dotrzyj do korica 
dlugiego korytarza i wskocz do "bqbla" n 
gorze, by podreperowac energip. Na ska- 
rpie nizej sq dwie windy przeznaczone dla 
Morph Ball - wskocz do tej po prawej 
(patrzac od strony, od ktorej przyszedfes). 
Na platformie s$ cztery sloty - omiri 
pierwszy, po czym postaw bomby w trzech 
kolejnych. Wowczas wroc do pierwszego 
slotu i w nim rowniez zdetonuj bombp. 
Winda powinna sip wtqczyc, wskocz wipe 
do niej. Podczas przejazdzki ostrzeliwuj sip, 
a na koiicu aktywuj portal i wskocz wen. 






TEMPLE G^OUriDS 

[Path of Eyes] Zeskocz na dot, zalatw 
dwoch piratow (najlepiej ostrzeliwuj ich 
chowajgc sip przy scianie) i aktywuj krysztal 
Light Beamem. Po zeskoku do kolejnego 
"basenu" aktywuj jeszcze jeden. ten za Toba 
- btok sip przesunie i bpdziesz mogl z niego 
przeskoczyc dalej. W autentyeznym 
basenie. bo wypelnionym wodg, zrob to 
samo, a chwilp pozniej zeskanuj hologram. 




Stad juz prosta droga do windy, ktora 



T09VUS 30G 

W [Torvus Lagoon] wskocz na platformp ; 
lewej, w pomieszczeniu bpdziesz mogt 
zasave'owac grp. Wskocz do wody i po 
korzeniu przejdz w lewo, do drzwi. Bmij 
przed siebie, dojdziesz do [Great Bridge], 
gdzie skorzystaj z czerwonych drzwi. 
Korytarz za nimi doprowadzi Cip z 
powrotem do laguny, gdzie zeskanuj panel, 
a potem skorzystaj z biatych drzwi. 
[Forgotten Bridge] Po potyezee z gromada 
Grenchlerow (wal w odwlok) wejdz na 
sama gorp pomieszczenia i aktywuj portal, 
po czym w niego wejdz. 

DAW TO?VUS 30G 

Krotka wizyta w ciemnosci - cofnij sip na 
poczatek mostu i wskocz do slotu. 
aktywujac go bomba. Most zostanie 
przesunipty, a Ty wroc do normalnego 
swiata. 

T07VUS 30G 

Pojawia sip piraci. Zalatw ich badz zignoruj. 
zabierz Missile Expansion #14 i wejdz do 
[Abandoned Worksite] drzwi znajdujacymi 
sip na koiicu mostu. W postaci kuli 
przedostah sip tunelem do drugiej czpsci 
lokaeji, przy czym apetyt ma na Ciebie » 



, ??ZEDII\IOTY 
DO ZE3?AniA 

Przedmiotywdanejkategoriisegregujpnie 
* lokaejami. ale kolejnoscia ich pojawiania sip podczas 
| przechodzenia gry (o czym zreszta informujp w 
I opisie). To powinno uiatwic zdobycie ich kompletu. 

Wwieluprzypadkachtrzebapokombinowacz 
I portalami, oto szybka Sciagawka: mroczna strona 
I Temple Grounds to Sky Temple Grounds, Agon 
Wastes - Dark Agon Wastes, Torvus Bog - Dark 
’ Ton/us Bog, Sanctuary Fortress - Ing Hive. I jeszcze 
t jedna uwaga: zdobycie Seeker Launcher dodaje do 

I stanurakiet jeden pakiet Missile Expansion, zatem 
p zdobyd mozesz wsumie 255 pociskow. 

, Missile Expansions 

1 . [GFMC Compound] - Temple Grounds 
Rozwal zofty kontener za pomocp Charge Beam, 
zdobywajgc w ten sposob Missile Launcher i 
pierwszy pakiet rakiet. 

2. [Transport to Agon Wastes] - Temple 
Grounds 

Po wejsciu do pomieszczenia skrpd w lewo. rozwal 
zielone purchawy na scianie, zasobnik lezy we 
wnpee wsrad pajpezyn. 

3. [Sand Cache] - Agon Wastes 

W [Mining Station A] zeskanuj bursztynowy hologram 
obok drzwi prowadzqcych do [Portal Access). 

4. [Portal Access] - Agon Wastes 

Od strony [Portal Terminal] - rakiety lezq za 
martwym Luminothem, wturlaj sip tam przez 
szczelinp z lewej (omijajqc hologram). 

5. [Transport Center] - Agon Wastes 

Udaj sip tam po powrocie z pierwszej wizyty w Dark 
Agon Wastes (musisz isc od strony [Portal 
Terminal]). Skocz bomb jumpem do slotu i uzyj 
bomby, a klatka odkryje zasobnik. 

6. [Command Center] - Agon Wastes 

T urlajgc sip pod kratami w postaci kuli od strony 
[Command Center Access], odbij w prawo, zasobnik 
znajduje sip ztytu platformy. 

7. [Storage B] - Agon Wastes 

W [Biostorage Station] otworz czame drzwi za 
pomocq Dark Beama. 

8. [Ing Cache 4] - Dark Agon Wastes 

I Znalezisko lezy pod w dziurze pod drzwiami 
! prowadzqcymi do [Duelling Range). 

9. [Hive Chamber A] - Temple Grounds 
Musisz dysponowac umiejptnosciq translacji typu 
Violet. W komnacie napotkasz mini-bossa - Dark 
Missile T roopera. Banalny do zaciukania gosc, a w 
nagrodp za jego pokonanie otrzymasz rakiety. 

1 0. [Hive Chamber B] - Temple Grounds 
Obok tunelu przeznaczonego dla kuli znajduje sip 
inny, zablokowany - uzyj bomby, by dostac sip do 
komnaty z zasobnikiem. 

II - [Temple Assembly Site] - Temple Grounds 
Musisz dysponowac Space Jumpem. Wskocz po 
kontenerze na skalp w lewej czpsci pomieszczenia 
(nieopodal drzwi do [Storage Cavern Bj), przejdz do 
jej kortca i w postaci Morph Ball poturiaj sip przez 
szczelinp do poszukiwanego przedmiotu. 

1 2. [Plain of Dark Worship] - Sky Temple 
Grounds 

W [Temple Assembly Site] strzel Light Beamem w 
krysztaf znajdujqcy sip na scianie nieopodal wejscia 
do [Collapsed Tunnel], Monument odsunie sip, strzel 
w portal Dark Beamem, a znajdziesz sip w mroku. 
Rakiety czekajp na Ciebie w grocie wewnqtrz filaru. 

1 3. [Communication Area] - Temple Grounds 
Wchodzgc od strony [Dynamo Chamber] skocz na 
podwyzszenie z lewej. Znajdujgcq sip tu na ziemi 
okrggtg blokadp zniszcz bombq, a znajdziesz 



14. [Forgotten Bridge] - Torvus Bog 

Po tym, jak aktywujesz slot w Dark Ton/us Bog, w 
"jasnym" swiecie bpdziesz mogt przejsd po moscie 
wprost do zasobnika. 

15. [Underground Tunnel] - Torvus Bog 

Pod kratp, na ktorej staniesz po wejsciu do tej lokaeji 
z [Torvus Temple], Przybierz postac Morph Ball i 
wturlaj sip pod ni^. 

1 6. [Plaza Access] - Torvus Bog 

Po walce z Boost Guardianem i powrocie do Torvus 
Bog, otworz czerwone drzwi w [Forgotten Bridge]. 
Dostari sip do pierwszego slotu i postaw tam bombp. 
Teraz bpdziesz mogl sip dostad do lewej czpsci 
tunelu i aktywowac drugi ze slotow. Po przestawionej 
platformie dostari sip do dzlury - zaprowadzi Cip ona 
do half-pipe'a. Dobrze sip rozppdz z uzyeiem boosta, 
a zgamiesz zasobnik. 

1 7. [Hydrodynamo Station] - Torvus Bog 

Po zeskanowaniu umieszczonego pod wod^ panelu 
wysunie sip mostek, po ktorym dostaniesz sip po 
przedmiot (lezy przed fioletowymi drzwiami). 
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1 . [Storage Cavern B] - Temple Grounds 

W [Temple Assembly Site] rozwal rakiet? oznaczone 
na czerwono drzwi, a znajdziesz pierwszy zasobnik. 

2. [Mining Station Access] - Agon Wastes 
Na srodku miejscdwki wysadz bomb? kamien, a 
spadniesz w ddt na hologram - zostaniesz 
wystrzelony do korytarza, w ktorym znajdziesz 
zasobnik. 



3. [Bioenergy Production] - Agon Wastes 

Id* do prawego stanowiska i zeskanuj lewy panel trzy 
razy. Teraz przy srodkowym zeskanuj lewy panel 
dwukrotnie, a przy lewym stanowisku zeskanuj lewy 
panel raz. Wejdz teraz po segmentach i zgamij item. 

4. [Mine Shaft] - Agon Wastes 

W [Agon Temple] otworz czame drzwi Dark 
Beamem. W postaci kuli dotrzyj do labiryntu. Kulaj 
si? w lewo (uwazaj na zapadajacy si? kamien). Teraz 
pora na podwojnego bomb jumpa - postaw jedn? 
bomb?, drug? postaw tuz przed wybuchem pierwszej, 
a trzeci? - znajduj?c si? w szczytowym momencie 
skoku wywotanego pierwszym wybuchem. Potem 
jeszcze jeden bomb jump i przeturlaj si? w lewo. Stan 
na znikaj?cych kamieniach i szybko przesurt si? w 
lewo, gdy zniknie trzeci. Idz w lewo i przy kolejnej 
grupie 4 kamieni powtorz manewr, przesuwaj?c si? 
w lewo, w niewidzialny korytarz. Nie bardzo widad 
drog?, wi?c uwazaj - skocz bomb jumpem, w 
powietrzu koryguj?c kierunek w lewo. St?d juz prosta 
drogadoitemu. 

5. [Temple Access] - Torvus Bog 

W postaci kuli podtoz bomb? na pierwszym 
wyrozniaj?cym si? punkcie w korytarzu, zasobnik 
jest pod spodem. 

6. [Transit Tunnel East] - Torvus Bog 

Dostari si? podwdjnym bomb jumpem do slotu w 
pierwszym "cylindrze", gdzie postaw bomb?. Zmieni 
to uktad pr?dow w kolejnych cylindrach. Przeturlaj si? 
do czwartego i dostari si? na sam? g6r? za pomoc? 
bomb jumpdw - latwe to nie b?dzie, ale aktywuj 
kolejny slot. Teraz przejdz do drugiego cylindra 
zgamij zasobnik, przy czym masz ograniczony czas 
(jedli nie zdqzysz, b?dziesz musiat rozpocz?c raz 



pobliski pasozyt - zlap go Morph Ballem 
"na przyn?t?“, po czym wykoncz w 
normalnej postaci. [Great Bridge] Zeskanuj 
panel, wskocz do hologramu jako kula, a 
zostaniesz wystrzelony na most. Wejdz w 
czame drzwi. [Temple Access] Zgamij 
Energy Tank #5 (b?dziesz musial dostac 
si? do tunelu raz jeszcze). [Ton/us Temple] 
Potyczka z kilkoma piratami nie powinna 
bye dla Ciebie problemem, a w zamian 
otrzymasz: 

■ Nagroda: SUPER MISSILE 

Od teraz mozesz otwierad zielone drzwi! 
Wjedz wind? na gor? i wykorzystaj now? 
mozliwodd. [Ton/us Energy Controller] 
Wysluchasz testamentu A-Voqa i 
nauezysz si? odkodowywac hologramy 
typu Emerald (szmaragdowe). Wrod do 
[Torvus Temple] i zeskanuj takowy, a 
zjedziesz wind? w ddl. Tam zeskanuj 
jeszcze jeden hologram i wejdz w drzwi. 
[Underground Tunnel] Zbierz Missile 
Expansion #1 5 i idz przed siebie. [Torvus 
Grove] Po pokonaniu piratow idz przez 
drzwi na dole. W kolejnym pomieszczeniu 
zeskanuj czerwony punkt i wejdz w portal. 



7. [Cache B] - Dark Torvus Bog 

1 Po walce z Chykk? zjed* na ddt [Dark Torvus Temple] 
j i otworz zielone drzwi, by zdobyc zasobnik. 

I 8. [Windchamber Gateway] - Temple Grounds 
I W [Path of Eyes] odsuniesz jeden z postumentow, 

I odstaniaj?c w ten sposdb zielone drzwi - otworzysz 
I je za pomoc? Super Missile, a za nimi znajdziesz 
1 Kinetic Orb Cannon. Wystrzeli Ci? pod zotte drzwi, 

I ale Ty odbij w lewo i dzi?ki Grapple Beam przefruri 
ia platform? z zasobnikiem. 

I 9. [Reactor Hall] - Sanctuary Fortress 
I Rozwal Rezbity. Teraz skorzystaj z Kinetic Orb 
I Cannon nasamym dole, zostaniesz wystrzelony na 
I kul? - chwyd si? jej trzymaj?c R. Na kul? u gdr? 

1 przejdz po szynach w momencie, gdy przestanie 
I elektryzowac. Wejdz na czerwony punkt na kuli i 
1 przytrzymaj B (boost), by przyezepid si? do kolejnej 
I kuli. Kontynuuj wspinaczk?, uwazaj?c na 
I wytadowania wokof kul! Mog? Ci? zepchn?d na dof. 

I Potem jeszcze Spider Ball T rack, z ktorego boostem 
I dostaniesz si? na drugie szyny, te zas ostateeznie 
I doprowadz?Ci?doprzedmiotu. 

I 10. [Watch Station Access] - Sanctuary Fortress 
I ld?c od strony Watch Station po prostu zeskocz w dof 
j izabierz zasobnik z niszy po lewej. 

1 1 1 . [Mining Plaza] - Agon Wastes 
I Wt?cz Echo Visor i strzel w trzy zrodta dzwi?ku w tej 
I lokaeji. Odblokuje to p6fk? z energi?, na kt6r? dostari 
I si? z centralnej pdlki z uzyeiem Screw Attack (co 
1 latwe nie jest, ale w koricu si? uda). 

1 1 2. [Meditation Vista] - Torvus Bog 
I Musisz skoczyd przy uzyciu Screw Attack na 
I poruszaj?c? si? platform?, ona zawiezie Ci? do 
I przedmiotu. 

I 1 3. [Torvus Plaza] - Torvus Bog 

I Do tego pomieszczenia dotrzesz przez niebieskie 
9 drzwi ze skrajnej strony [Plaza Access], Po half- 
I pipe’ie wskocz na Spider T rack Ball na gorze i wal 
1 przed siebie. Sport zepchnie Ci? na d6t, stamt?d 
I zalatw wi?c drania i przeb?di drog? raz jeszcze. 

1 Problemy mog? si? zac z?d, gdy dotrzesz do 
I obracaj?cego si? mechanizmu. Bomb jumpuj na 
1 pierwszy kwadrat z szynami i opudd si? po drugiej 
I stronie. Stamt?d wskocz na drugi kwadrat i do g6ry. 
1 Reszta ukladu rowniez wymaga precyzji i 
1 wywazonych skokow. W koheu dotrzesz do Kinetic 

I Orb Cannon, ktdry wystrzeli Ci? wprost na zasobnik. 

II 1 4. [Fortress Transport Access] - Temple 
9 Grounds 

1 Jesli masz Light Suit, wejdz w zdtty snop dwiatfa. 



na wyzsz? platform?. [Service Access] Gdy 
dotrzesz do cz?sci pomieszczenia 
ukazywanej z boku, uzyj boosta, by nie spasd 
w dof na skutek znikaj?cych kamieni 
(b?dziesz wtedy musiat tu dotrzec raz 
jeszcze). Po sporej ilosci turlania dotrzesz do 
[Hall of Honored Dead]. Czeka tu na Ciebie 
kolejna zdobycz, ale by si? do niej dostac, 
musisz pozbyd si? broni?cego dost?pu 
klosza. W pierwszej kolejnosci przestaw 
czerwony spinner tak, by wewn?trzny 
pierscieri zacz?l swiecic. Wyjdz ze spinnera 
stawiaj?c bomb? i wskocz do zottego, 
obracaj?c pierscienie tak, by zacz?ty Swiecic 
oba wewn?trzne, przylegaj?ce do siebie. 
Teraz pokr?6 si? w niebieskim - swiecic 
musz? wszystkie trzy. Na koheu wejdz do 
fioletowego spinnera i przestaw caty uklad, a 
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[Polluted Mire] Napotkasz tu nowy typ 
przeciwnikow, strasznie uci?zliwy, a do 
tego zywotny. Zlekcewaz drani i po 
grzybach dostan si? do platformy z 
drzwiami. [Dark Falls] Zasave'uj gr? i wal 
przed siebie do [Dark Torvus Arena], gdzie 
czeka Ci? walka. 



■ Nagroda: SEEKER LAUNCHER 

Nowy upgrade pozwoli Ci atakowad kilka 
celow naraz - mozesz przetestowac go na 
fruwaj?cych tu ptaszkach, niezb?dny b?dzie 
tez do otwarcia fioletowych drzwi (musisz 
namierzyc 5 znajduj?cych si? przed nimi 
"lampek"). [Service Access] Odbij do [Landing 
Site] i zachowaj stan gry, po czym wrod do 
poprzedniego pomieszczenia (aktywuj?c 
krysztal na scianie Light Beamem) i wskocz 
do przeznaczonego dla kuli tunelu. Pora 



TQ3VUS 30C 



i BOSS: Boost Guardian 



Uderzaj do [Great Bridge], gdzie skanuj?c 
szmaragdowy hologram mozesz zdobyc 
map? cafej lokaeji. Teraz do [Torvus Temple] - 
tarn, na dole, wturtaj si? do "organieznego" 



Trudna walka. nie tylko ze wzgl?du na fakt, 
iz przyjdzie Ci j? stoczyd w warunkach 
bezustannie upfywaj?cej energii (brak Safe 
Zone’ow). Na pocz?tku przywal z 
Lightblasta lub zwykfego Charge Beama. 
Po odniesieniu obrazeri boss zmieni si? w 
kul?. wi?c uezyh to samo. Wykonatrzy 
“odbijanki" boostem po arenie - konieeznie 
ich uniknij, zajmuj?c bezpieczn? pozyej?. 
Chwil? potem Guardian przyjmie postac 
budyniu czekoladowego - uciekaj przed 
nim (kontakt z t? mazi? zabiera mnostwo 
energii!), jednoczednie stawiaj?c bomby. 
Przyjdzie Ci powtdrzyd ten cykl 
wielokrotnie, a b?dzie coraz tnjdnej, 
bowiem zaczn? si? pojawiac pomniejsze 
przeszkadzajki. Na szcz?scie Guardian 
podezas boostowania w postaci kuli sam 
b?dzie je rozwalal (konieeznie zbieraj 
pozostawione power-upy!). 




Wykorzystaj nowy gadzet w s?siedniej 
komnade (uprzednio odzyskuj?c energi? 
w Safe Zone'ie). rozp?dzaj?c si? na half- 
pipe'ie i zdobywaj?c w ten sposdb 
pierwszy DARK TEMPLE KEY 
(rozpoczynamy kolekcjonowame nowego 
pakietu:). Pora na spor? dawk? cofania si? 
po wtasnych sladach - przez [Glom Vista] 
wrdc do normalnego 



TOTVLIS 30C 



[Torvus Grove] Rozhulaj si? na half-pipe'ie 
w poblizu biafyeh drzwi, dostaniesz si? na 
gom? platform?, ktora zaprowadzi Ci? do 
czamych drzwi. [Forgotten Bridge]. Uzyj 



tunelu i otworz zielone drzwi. [Underground 
Transport] Zjedz wind? na nizszy poziom 
lokaeji. [Hydrodynamo Station] W pierwszej 
kolejnosci dostan si? do czerwonych drzwi na 
gorze. gdzie zachowaj stan gry. Teraz wskocz 
na platform? znajduj?c? si? w wodzie. z niej 
na centraln?. otaczaj?c? glowny filar. Teraz 
wskocz na platform? z panelem (pod 
purpurowymi drzwiami) i zeskanuj go - 
wysunie si? mostek. Dostan si? do 
hologramu kuli w centralnej cz?dci, 
zostaniesz wystrzelony na gdr?. Teraz 
mozesz si? juz dostac do purpurowych drzwi, 
przy okazji zgamiaj?c Missile Expansion #17. 
[Training Chamber] O. Dark Samus ma si? 
dobrze. Wskocz do wody rozprawiaj?c si? z 
ptywaj?cymi tu monstrami (rakieta w pysk, 
gdy b?d? atakowad). Manipuluj?c boostem w 
spinnerze ufdz czerwony ukfad. Teraz 
przetocz si? tamt?dy w postaci kuli do 
[Transit Tunnel East] , sk?d szybko 
przedostaniesz si? do [Catacombs], Wskocz 
do wody i po platformach z prawej dostan si? 
do czamych drzwi, wrdcisz do [Hydrodyna- 
mo Station]. Wyjdziesz obok panelu, ktory 





Raz jeszcze odwrod platformy iprzedc ; > 1 ■"’ l 

ponich do Kinetic Orb Cannon, ktdre iv iincgo pormes; 

Ci? pod biale drzwi. Wrdd do [Hydrodyv. n l Uda|Si?dc 

Station] -wyjdziesz obok panelu, ktory 2 s •.t.-sviiKlyioz 

Odsloni si? dost?p do drzwi nasamym; kiom") ktom zawiezie 
zbiomika. Teraz nie b?dzieszw started ,in " ,lwor7 

do save'a, zeskocz wi?cna ddt iotwdrz. .vm/ieCi?do 

drzwi. Mozolna w?drowka zaprowadziC 
[Main Hydrochamber] AC On ll/ASTE 

■ Nagroda: GRAVITY BOOST 

Znacznie lepiej, prawda? Lepsza wide: import Center] i 

przedewszystkimswobodniejszeponK ( . midoskoczdopc 
si? pod wod?. Szybko przyjdzie Ci pee ; -■ wD 

now? umiej?tnosd w trudnych warurkac .i zgam?6Missi 



■ BOSS: Alpha Blogg 

Ci?zki orzech do zgryzienia, gfdwnie k 
na wymagany timing -mozewi?c bye i» 
rozwalisz drania bez najmniejszych profr 1 
pod warunkiem, ze b?dziesz wiedzial to 
atakowad. Gosd ma dwa ataki - trzy b». 
(ktorych latwo unikn?c, ale jesli ktrirysO 
chwilowo przeszkodzi Ci w oddawaniu 
strzaldw) i szarza. Swoj? ofensywp prey. 
wtasnie na wypadektej drugiej. Uzywajt 
Super Missiles (a jesli si? skoricz? - Eiiz 
Maj?c nafadowany Charge Beam, nacis) 
w momencie. gdy gosc otworzy szczgk* 
rakiety maj? opoznienie. ale tak wystrzel: 
maj? najwi?ksze szans? zrobid Alpha Bfc 
krzywd?. Zara z po strzale strafe'uj nabv 
(najlepiej poruszaj si? pod scian? - gdy 
unikniesz szarzy, rywal zaklinuje si?na 
moment). Gdy pierwszy raz wyczujesz 
odpowledni moment, powinno bydzgdrk 



e Shaft], gdzie oh 
ng Station B] Zes 



grama Idz do 
*uj panel, ale rdv 
gram. Wrdd do dt 
bomby w slocie - 
iu, wi?c poki smi< 
rtic Orb Cannon 



Uzyj Gravity Boost, by po polce przy we ■ 
kolejnych platformach dostac si? na gore ■ 
[Hydrodynamo Shaft] Nieopodal wejSoa 
znajduje si? obracaj?cy si? mechanizrr, 
uzyeiem Gravity Boost wejdz na gdr? i uz 
portalu - w Dark Torvus Bog b?dziesz tte 
chwil?, zgamij tylko DARK TEMPLE KE 
wracaj. Wrdd do [Hydrodynamo Station] 
si? na gor?, by zasave'owad. Idz do [Cat 
i znajdz pod wod? slot dla Morph Ball. gc. 
teraz b?dziesz mog) si? dostad dzi?ki Grs 
Boost. Detonacja bomby obnizy piersoer 
wokot portalu, z ktdrego skorzystaj. 



DA?K T07VUS 3QC 



[Dungeon] Wal do drzwi naprawo.korytai :n -. port Coni 

zaprowadz? Ci? - przez biafe drzwi n , f , u „ | ,, 

”trz?s?cym" pomieszczeniu - do [Undem 

One]. Zgamij Missile Expansion #1 8 i wal 

[Crypt] Aktywuj krysztal Dark Beamem Z TOtVUs 3 

piratow z dystansu i po wysuwaj?cych sx i ,i . it Bnd 

platformach dostan si? do biafyeh drzwi. , 1 ‘ U1S , 

[Underiemple Shaft] Zeskocz na dot i ur, ()| ^ , , , , 

pomarariezowego hologramu w filarze. b, 

zostac wystrzelonym na gor?. St?d skoci 

zasave'owad gr?. Wrdd. zeskocz naddl.d 

metalowej "klatki" i uzyj slotu na kul? w DA9K TO^ 

centralnym filarze. Klatka obroci si?, dap 

dost?p do drzwi. Dotrzesz nimi do [Sacri 1 

Chamber]. 



!■ BOSS: Grapple Guardian 

Zeskanuj drania, co pozwoli Ci zafockow-i 
najegooku.PrzytadujwniekilkarKyzO , 
Beama co sprowokuje Guardians ob atak: 
biatym promiemem. Wowczas schowa; v 
swietlistym filarem - jego atak zablokdje q . 
kilka sekund, co wykorzystaj, by przejst /. 



odwlok i przywalic wen z Super Missiley 
pole go przyci?ga. b?dziesz mogl zebrac k 
przydatnych power-upow). Po stradeodv/ 
gosc stanie si? nieco bardziej agresywny. I 
jego strzafow, po czym wsadz mu kilka O 
Beamow w oko. Gdy podniesie leb w agon 
szybko strafeuj i wsadz mu Charge Beam 
Super Missile, jedli zd?zysz) w bok lub tyi 
Wkrdtce padnie, zostawiaj?c Ci nagrod?. 



boosta w spinnerze (to przeznaczone na 
kul? urz?dzenie stoj?ce na ziemi), 
otworzysz w ten sposdb bram?. Zamm 
zeskoczysz na dot, mozesz zgam?c 
Missile Expansion #16. Skieruj si? do 
[Transport to Temple Grounds] i uzyj 
windy. 



zeskanuj. Udaj si? zasave'owad gr?. po czym 
wrdd do [Training Chamber] I tym razem 
przesun koto tak, by utworzyc niebiesk? 
sciezk?, Dostaniesz si? ni? (po turtaniu przez 
tunel) do [Gathering Hall], Wskocz do wody. 
zalatw jedynego oponenla i strzel Dark 
Beamem w spod obu platform. Wyjdz na 
brzeg i przeskocz teraz po nich do slotu. w 
ktorym uzyj bomby. Odsloni to portal, ktory 
aktywuj i wejdz dori. 



Wykorzystaj nowy gadzet, by wydostafisi 
pomieszczenia, Teraz udamy si? po nowa 



TEmPLE G?ounos 
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Wal az do [Meeting Grounds] (odkrywaj?c 
po drodze skrdt w [Path of Eyes], blisko 
wejscia do pomieszczenia), gdzie z 
uzyeiem half-pipe'u dostaniesz si? 



Olej przeciwnikow i dostan si? na platform? z 
laserem - jest w tym samym miejscu co w 
"normalnym'' swiecie, tyle ze teraz mozesz 
tarn uzyc spinnera. Przesuh go na scian?, po 
czym wrdd z powrotem do 



pomieszczenia, Teraz udamy si? po nowa 
techmk? - Darkburst. Jej zdobycie me jest 
obowi?zkowe. ale zakfadam. ze chcesz ul : 
sobiedalsz? gr?... no i po drodze b?dziekii- 
zasobnikow, wi?c gra jest warta swieezki 
Wrdd do [Undertemple Shaft] i zasave'uj gt 
pomieszczeniu na gorze. Teraz z uzyeiem 
Grapple Beam dostan si? do biafyeh drzwi 
ktdrymi dotrzesz do [Crypt], gdzie aktywui 
portal. 
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i przedostan si? 
ktorewystrzeli 
fydrodynamo 
u, ktory zeskanuj 
samym dnie 
istaniedotrzec 
I i otwbrz odkryte 
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zawidocznosci 
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warunkach... 



Pwnie ze wzgl?du 
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szych problemov, 
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Przejdz do (Sacred Bridge], Nie skaez na dot, 
lecz zrob uzytek z Dark Visora i obezaj pi?d 
punktow na bramie naprzeciwko. Namierz je 
za pomoeg Seeker Missile, a otworzy si? 
przejsde. [GFMC Compund] WeZ Missile 
Expansion #25. Zeskanuj hologram typu 



Uda) si? po Energy Tank #6. a nast?pnie wal 
do centralnego pomieszczenia - [Hydrodyna- 
mo Station], Udaj si? do Save Station . a 
naslppnie do windy (oznaezona "trojkgci- 
kiem - ), ktora zawiezie Ci? do [Torvus 
Temple], Tam otworz fioletowe drzwi, a winda 
zawiezie Ci? do 

AC On U/ASTE5 

W [Transport Center] rozbujaj si? na half- 
pipe'ie 1 doskocz do portalu, ktorym 
przeniesiesz si? do Dark Agon Wastes, gdzie 
mozesz zgamgb Missile Expansion #19. 

Potem zeskocz w lewo i w [Portal Site] wrob 
do ’normalnej" wersji tej lokaeji - [Portal 
Terminal]. Idz do [Agon Temple], stamtgd do 
[Mine Shalt], gdzie otworz fioletowe drzwi. 
[Mining Station B] Zeskocz na dot i zeskanuj 
panel, ale nie uzywaj wytworzonego 
Mogramu. Idz do niszy z half-pipe'em i 
aktywuj panel, ale rowniez olej tymezasowo 
hologram. Wrbc do duzego pomieszczenia i 
uzyj bomby w slode - teraz masz malo 
czasu, wiec poki smiglo si? obraca wskocz do 
Kinetic Orb Cannon za half-pipe'em, ana 
gdrze aktywuj kolejny slot. Smiglo si? 
podniesie, rozwalajgc skat? zaslaniajacg 
portal . Dostaniesz si? do niego wskakujac z 
hall-pipe'u na platlorm? i turtajac do jej kortca. 
W Dark Agon Wastes przez szczelin?. z 
Morel wylatui? "robaszki". dotrzesz do 
ptottorm prowadzgcych do kolejnych drzwi. 
[Duelling Range] Aktywuj portal, wracajgc w 
ten sposob do Agon Wastes, a dokladniej - 
[Mining Plaza). 



Uzyi tunelu za plecami, by dotrzec do [Mining 
Station 8], a tam znajdziesz: 

■ . DARK8URST 

t-uhul Nie naduzywaj tego strzatu. bo jest 
''■isznie mocozemy (30 sztuk Dark Ammo i 
i . ikict I Teraz wroc znang Ci juz droga 
|w [Transport Center] musisz dostac si? na 
.tor? a pomoeg hall-pipe'u) do 



.'. i do i Great Bridge], Stgd mozesz skoczyc 
po Missile Expansion #20. Idz do [Forgotten 
IVdge] (po drodze zabierajgc kdejne rakiety, 

’ 1 1. z mo8tu przeskocz w lewo, do portalu . 

DA?K TORVUS 30G 

i ^rtixmeziewei dostan si? na centralny 
mcisi przejdz w prawo. do zwionych drzwi. 

OrtMtd] Aktywui krysztal, by 
.imoSC puflorme. potem droga jest jui 
’ ['.enormous Pond] Do trzooogo DARK 
MR£ KEY dostaft si? dzipki Grapple 
ivamowi CrdybedzieszcMatpodnresc 

■ Jan? krwU'em plattorm?. pojawr si? 

■ i^cy Hunter Ing. Pora na kilka power 

. nw • po zebramu klucza wy|d2 czamymi 
i -o'amrnadoie [Portal Chamber] Zgamij 
Mssi# Expan&oo *22 (na moment przyjdzre 
. .v /nwitab w Torvus Bog), potem do 
«ned8og] gdzie skienjjs^i do 
■ i-mwycti drzwi • za mmi lezy Beam Ammo 
■; . i won »2. Teraz wroc do [Venomous 

■ xt za . r. a u gr? za czerwonymr 



Aumi 2 kolei biale drzwi doprowadzg Ci? 
Dark Torvus Temple], Sian w srodku 
nicyczenia. a wszystkie klueze zostang 
ifszczone na sworch mie|scach. 
tanresz si? na wyzszy poziom. Odstrzel 
vstkie cztery odnoza tr/ymajgce kokon za 
noc? Charge Beama.., 



■ BOSS: Chykka Larva, Chykka 
Adult 

Zeskanuj przeciwniczk?, a dowiesz si?, ze jej 
slaby punkt znajduje si? w okolicach zotadka. 
Zalatw Dark Shreddery i czekaj, az Chykka 
zanurkuje pod wod?. Trzymajgc zaladowane- 
go Light Beama obserwuj, w ktorym miejscu 
si? wynurzy - gdy tylko wyskoezy w gor?, wal 
z Lightblasta w brzuch. Od czasu do czasu 
potwor wejdzie na platform?, prbbujgc Ci? 
weiggnge, ale stanowige jednoczesnie 
wymarzony cel. Zapas Light Ammo uzupetniaj 
eliminujgc Dark Shreddery z uzyeiem Dark 
Beama. Gdy Larva padnie, czeka Ci? 
pojedynek z dorostg Chykkg. Przeskakuj nad 
jej atakami i wal z pojedynezyeh strzalow 
Power Beamem. Gdy stwor zostanie 
ogluszony (zostaniesz o tym powiadomiony 
skrzekiem), szybko przeskocz z uzyeiem 
Grapple Beama na sgsiednig platform? - na 
prawg lub lewg, wazne, bys znalazl si? z tylu 
Chykki! Wowczas uzyj Seeker Missile, 
namierzajgc serig rakiet cztery punkty na 
skrzydlach przeciwniczki. Dwatakie ataki 
poslg Chykk? do wody, przyjmie jednak 
kolejng form? - Dark Chykka. Jej odwlok 
nap?cznieje i to jest wlasnie Twoj cel - wal 
wert z Lightblasta. Amunicj? do tej fuzji 
uzupetniaj rozwalajgc male Chyklingi. W 
kortcu odwlok wroci do normalnych 
rozmiarow i to znak, ze Chykka wrocila do 
poprzedniej strategii. Ma jednak nowy atak - 
uderza w Ciebie z rozp?du, wi?c gdy tylko 
zobaezysz, ze cola si? do tylu, ewakuuj si? na 
sgsiednig platform?. Prowadz osteal Power 
Beamem i gdy tylko uslyszysz skrzek, 
powtorz manewrze skokiem i namierzaniem 
skrzydet Seeker Missile. Na kortcu stwor raz 
jeszcze przyjmie form? Dark Chykka, znow 
majgc w zanadrzu nowe triki - poza alakiem z 
rozp?du. tym razem zatapia na kilka sekund 
platformy (musisz zatem czeka? az si? 
pojawig, chob bujanie si? na linie jest 
ryzykowne). Mozliwe jednak. ze nie pozwolisz 
jej na popisy, szybko uderzajgc kilka razy z 
Lightblasta. Uff, ebz za walkal 



Wykorzystaj nowy wizjer, by zobaezyb w 
Dark Aether platformy. po ktorych przejdz do 
pomieszczenia na gbrze. [Dark Toivus Energy 
Controller] Jak juz Samus wyssie energi?. 
wrob do [Dark Torvus Temple], Uzyj windy 
posrodku, na dole mozesz zgamgb Energy 
Tank #7. Wrob do [Venomous Pond] i 
zasave’uj gr?, a nast?pme wrbe do [Dark 
Forgotten Bridge] i przez portal do 
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Udaj si? do [Torvus Energy Controller], a 
stamtgd, po cut-scence, do [Torvus Lagoon], 



Emerald i wal przed siebie, dotrzesz do 

SAnCTUA?Y FO?T?ESS 

[Temple Transport Access] Po zalatwieniu 
dzialek zeskanu] panel, a dostaniesz si? do 
dalszej cz?sci korytarza. Na tasmie po 
prawej zobaezysz mas? Serenity Class 
Drone - rozwalenie ich to latwy sposob na 
zdobycie energii i rakiet Na koncu uzyj 
spinnera i juz jestes w [Sanctuary Entrance], 
Czeka Ci? starcie z gromadg piratow. 
Sprawdzi si? tu Super Missile (tylko nie wal 
nimi w tych z pomarariczowymi tarezami - 
poczekaj, az je schowajg). Po zwyci?stwie 
idz bialymi drzwiami, az do [Reactor 
Access], Przejdz w Dark Visor i namierz 
Seeker Missile 5 punktow u gory. Pojawi si? 
Rezbit, upierdliwy koles. Unikaj strzalbw, 
bowiem zawieszg Ci one chwilowo system 
(szybko zrebootuj za pomoeg kombinaeji 
L+R+B), Skontruj naladowanym 
Entanglerem (plus poprawka rakietg), 
rozwalajgc drania, po czym przejdz do 
[Reactor Core], I znow nowy przeclwnik - 

ms 



Quad MB. Zmieii si? w kul? i gdy tylko Quad 
zaeznie wirowac wokol wtasnej osi, przywal 
mu z boosta. Pojawi si? pod nim czerwone 
swiatlo, gdzie szybko postaw kilka bomb. 
Gdy wybuchnie, pojawi si? Quad CM, 
ktorego pozbaw zludzert Light Beamem (gdy 
swieci na purporowo), Dark Beamem (gdy 
swieci na biato) lub Super Missile (gdy nie 
swieci w ogole). Uff! Za drzwiami po prawej 
znajdziesz Save Station. Teraz wrob do 
reaktora i w jego centralnej cz?sci pnij si? w 
gor? po platformach do niebieskich drzwi, 
rozwalajgc Rezbity 
(sporo ich...). . 

[Minigyro 

Chamber] ^ 

Zeskanuj panel i 

zapami?taj 

kolojnosc -m 

kolorow - 



. 1 8. [Undertransit One] - Dark Torvus Bog 
Gdy dolecisz do glownej cz?sci tunelu, opadnij na 
I sam dbt, potem przejdi przez centralng cz?sc i 
I opadnij z drugiej strony. B?dgc na samym dole 
przesurt si? w prawo, mozliwie blisko Safe Zone'a, po 
1 czym wskocz bomb jumpem, korygujgc kierunek w 
I lewo - wpadniesz do rury wyzej. Stamtgd dostart si? 

. bomb jumpem do rury wyzej, korygujgc kierunek w 
' prawo -zasobnikjestTwbj. 

1 1 9. [Crossroads] - Dark Agon Wastes 
I W [Transport Center] naterenie Agon Wastes 
. rozppdz si? po half-pipe'ie i doskocz do portalu. 

Przeniesie Ci? on w mrok, a zasobnik b?dzie o krok 
I (hyhy:). 

I 20. [Path of Roots] - Torvus Bog 
I Zaczep Grapple Beamem ohakw gorze iprzefrunpo 
item. 

' 21 . [Abandoned Worksite] Torvus Bog 
I Wskocz do pierwszej sadzawki, a b?dgc w niej 
I zaczep si? G rapple Beamem (musisz podskoczyb) 
idolecpo zasobnik. 

22. [Portal Chamber] - Torvus Bog 
I By dotrzeb do cz?sci pomieszczenia z zasobnikiem, 

I musisz dojsb do [Portal Chamber], tyle ze w Dark 
Torvus Bog - wowczas po skatach dostaniesz si? do 
1 portalu, ktory przeniesie Ci? do "normalnego" swiata, 



Zabierz Missile Expansion #23 i zasave’uj * 

gr?. Teraz prostg drogg uderzaj do 

TEIIXPLE G?OUnD5 

[Path of Eyes] Tu zgamij Energy Tank #8. 
potem idz do [Meeting Grounds] i wjedz windg 
w [Temple T ranspoit C] do 

G9EAT TEIIXPLE 

Wjedz na got?, do [Main Energy Controller], 
gdzie poznasz wytyezne dotyezgee 
umiejscowienia kolejnej swigtyni. Potem wroc 
do [Temple Sanctuary] i zeskanuj 
szmaragdowy hologram. [Transport A Access] 
Przywlaszcz sobie Missile Expansion #24 i 
przez pobliskg wind? wrbb do 

TEIIXPLE G?OUriDS 



23. [Torvus Lagoon] - Torvus Bog 

Po zdobyciu Gravity Boost, idge od strony [Path of 
Roots] skr?c w prawo. Za czerwonymi "parzydetka- 
mi" na dnie podskocz do niszy, by zgamgb zasobnik. 

24. [Transport A Access] - Great Temple 
Mozesz si? tam dostab z [Temple Sanctuary] po 
zeskanowaniu hologramu typu Emerald lub przez 
wind? w [Sacred Path], Wysadz bombg fragment 
muru na prawo od Save Station, rakiety lezg na dole 



25. [GFMC Compound] - Temple Grounds 
Po zdobyciu Spare Jump Boots dostart si? na 
platform? obok zbttych drzwi i z niej doskocz na 
statek. Zasobnik znajdziesz w jego tytach. 

26. [Hazing Cliff] - Ing Hive 

Do pomieszczenia dotrzesz przez niebieskie drzwi 
w [Culling Chamber]. Dark Tallon Metroida zalatw 
kombinaejg Entangler plus rakieta, a Dark Dilligenre 
Drone - Lightburstem. Upgrade lezy za drugim z nich. 

27. [Dynamo Works] - Sanctuary Fortress 
Po walre ze Spider Guardianem - cofajgc si? z 
ostatniej areny walki, przy polgczeniu z trzecim 
pokojem u gory brakuje jednej platformy - dostart si? 
tamt?dy bomb jumpem i zgamij rakiety. 

28. [Hall of Combat Mastery] - Sanctuary Fortress 
Po walre ze Spider Guardianem - musisz przebyb 
labirynt, do ktorego dostaniesz si? po Spider Ball 

Tracku. Wejdz tam. Na dole platforma przewiezie 
Ci? w lewo, wskocz bomb jumpem na wyzsze 
| pi?terko i aktywuj slot, ktory zmieni kierunek 
I tasmy. Teraz surtw prawo uwazajgcnaogiert. 

I Po chwili czeka Ci? irytujgre pomieszczenie z 
| trzema platformami - z tej ostatniej, na gbrze, 
sturlaj si? w lewo, do... kolejnych platform. 
Uwaga na Phazon! Gdy pierwsza platforma 
jdzie si? dokfadnie pod drugg, wskocz bomb 
pern i zaczep si? Spider Ballem na tej gbmej. 
ej z kolei zeskocz pionowo w dbl na nizszg 
form?, z ktorej - gdy przesunie si? w lewo - 
kocz bomb jumpem do Spider Ball Tracka. Teraz 
:awieszonych po suficie szynach - zasobnik jest 
rze widoezny, zgamij go. 

[Gathering Hall] - Torvus Bog 
:dobyciu Power Bomb - uzyj takowej na szklanej 
:ie pod wodg (w miejscu p?kni?cia), a po chwili 
:cze jednej w pokrywie Denzium, dzi?ki czemu 
la w basenie zniknie. Teraz rozbujaj si? na half- 
i'ie i wskocz na Spider Ball Track. Bomb jumpuj 
vyzsze szyny, stgd boostem na obracajgcg si? 
form?, a z niej - znbw boostem - do slotu, ktory 
rwuj. Powtorz to samo z drugiej strony, a odkryje 
rekrywa dotgd zaslaniajgca zasobnik. Dostaniesz 
to niego po wysuni?tej platformie. 

[Main Research] - Sanctuary Fortress 
d i po Spider Ball Track, do zasobnika 
idostaniesz si? pokonujgc labirynt (uzywaj bomb 
pow, boost si? nie przyda). 

[Central Area Transport West] - Sanctuary 
tress 

izczytu pomieszczenia zeskocz na platform? 
ij. Sg tam trzy dziury dla kuli - sturlaj si? tg z 
3j, nizej wybierz prawg odnog?, jeszcze nizej raz 
cze prawg. Rakiety sg Twoje. 

Aerial T raining Site] - Ing Hive 
.dobyciu Screw Attack - przedostart si? na 
: orm? w poblizu portalu i dostart si? wall jumpami 
br? po wiadomych sciankach . 





POU/E? 30n\3S 
EXPAnsions 

1 . [Sanctuary Entrance] - 
Sanctuary Fortress 

Rozwal Power Bomb szybe z 
Denzium na lewo od biatych drzwi. 
Wjedz na gore, zeskanuj panel - 
uaktywni sie Kinetic Orb Cannon. 
Wystrzel sie z niego i wjedz po 
szynach na gore, gdzie pobaw sie 
dzialkiem. Strzel w skate miedzy 
dwiema niebieskimi szybami 
(nieco powyzej ich poziomu), a 
odkryjesz znajdujqce sie tam 
pomieszczenie. Teraz odwrob 
dzialko w drugs strone i rozwal 
widocznie popekanq strukture. 
Trzeci strzat skieruj w prawy 
dolny rag tej budowli, na prawo od 
drzwi (we wszystkich 
przypadkach powinienes ustyszed 
charakterystyczny dzwiek). Teraz 
udaj sie wtadnie tam, a znajdziesz 
ukryty dotqd Spider Ball Track. 
Przesuwaj sie P° nim (i 
przeskakujgc na inne szyny 
boostem) dotrzesz do Kinetic Orb 
Cannon, ktory przerzud Cie 
wprost do Power Bomb. 

2. [Transit Station] - 
Sanctuary Fortress 

Wysadz za pomocq Power Bomb 
szybe z Denzium, a bedziesz 
mogt skorzystad z portalu. W Ing 
Hive spedzisz niewiele czasu - 
rozwal Dark Ingsmashera 
(metoda tak sama jak w 
przypadku zwyktych zakapiordw), 
a potem przez portal do 
normalnego swiata. Znow w 
[Transit Station] w postaci kuli 
przemknij do pomieszczenia obok, 
gdzie po raz kolejny skorzystaj z 
portalu. Po Spider Ball Track 



znow portal... Teraz wpakuj sie na 
szyny, na ich kohcu znajdziesz 
zasobnik. 

I 3. [Main Gyro Chamber] - 
Sanctuary Fortress 

Po tym, jak zjedziesz winds na 
sam ddt, zobaczysz system Echo 
Key Beam i drzwi. Wtgcz Echo 
Visor i strzelaj z Annihilator Beam 
kolejno w: stupek najblizej drzwi, i 
stupek najdalej od drzwi, 
dwukrotnie w stupek podrodku. 

Drzwi otworzs sie, a Kinetic Orb 
Cannon wystrzeli Cie w sfere. 
wewnatrz ktdrej znajdziesz 
zasobnik. 

4. [Sandcanyon] - Agon Wastes 

Do tej lokacji dostaniesz sie z 
[Ventilation Area A]. Nie korzystaj 
z dziatka, tylko doskocz za 
pomocq Screw Attack do 
centralnej platformy, tam przy 
skale postaw Power Bomb - 
zasobnik jest Twdj. 

5. [Dynamo Chamber] - 
Temple Grounds 
Wysadi Power Bomb krate, a 
potem skruszona skate w drodku 
przejsda. 

6. [Putrid Alcove] - 
Dark Torvus Bog 

Przejdz w mrok przez portal w 
[Meditation Vista] w Torvus Bog , a 
nastepnie dotrzyj do [Dark 
Forgotten Bridge], gdzie otworz 
zotte drzwi Power Bomb. W 
pomieszczeniu raz jeszcze uzyj 
Power Bomb na scianie z prawej. 

7. [Great Bridge] - Torvus Bog 
Dostan sie na most i wysadz 
fragment skaty na jego kohcu. 

I Odblokowanytuneldoprowadzi 
I Ciedozasobnika. 

I 8. [Feeding Pit] - 
I Dark Agon Wastes 
I Majsc Light Suit wskocz do basenu 
I z czarns mazis i odszukaj 
I zasobnik w niecce mniej wiecej 
I pomiedzy dwiema parami biatych 
I drzwi. 



Amber, Cobalt, Crimson, Emerald. Jako Morph 
Ball wturtaj sie do tunelu i stawiaj bomby kolejno w 
slotach: pomarahczowym, niebieskim, czerwonym 
i zielonym. Teraz zastopowanie pierscienie utozs 
tunel, ktorym przedostaniesz sie do kolejnej 
lokacji. [Hall of Combat Mastery] Aktywuj portal na 
kohcu korytarza i wejdi w niego. 



[Culling Chamber] Uderz do znajdujgcych sie tuz 
obok niebieskich drzwi, by zdobyc Missile 
Expansion #26, potem do czamych drzwi. Winds 
dotrzesz do [Hive Dynamo Works]. Rozwal 
ptaszki i przefruh z Grapple Beamem na druga 
strone- Odwroc sie. wlscz Dark Visor i nad 
platforms, z ktorej skakales. namierz 5 punktow. 
wysadzajgc je Seeker Missile. To odblokuje 
pobliski portal, z ktorego skorzystaj. 

SAnCTUA?Y F09T9ESS 

[Dynamo Works] Wyjdz przez znajdujsce sie tuz 
obok czame drzwi. [Dynamo Access] Wtocz sie 
Morph Ball pod podtoge - przeszkadzajki rozwal 
bombami (same je polknq) - i dotrzyj do drzwi. 
[Main Gyro Chamber] Skrec w prawo i w postaci 
kuli przebgdi tunel, az do slotu. ktory aktywuj. Na 
szybie pojawig sie trzy linie, w kazdej z nich 
znajdujs sie trzy kolorowe punkty. Musisz utozyd 
linie tak, zeby w kazdej znajdowaty sie trzy punkty 
tego samego koloru. Dokonujesz tego strzelajgc w 
cztery "kropki'' pomiedzy punktami. Strzelaj 
kolejno w: lewy gomy. prawy gomy. lewy dolny, 
prawy dolny. Poprawne utozenie wysunie kolejny 
slot, ktory aktywuj bombs - zewnetrzny pierscien 
zatrzyma sie- Otworz czerwone drzwi i zasave'uj 
gre (to ostatni save przed bosseml). Teraz wroc, 
cofnij sie do srodkowego pomieszczenia i wejdz na 
zatrzymany zewnetrzny pierscieh. Przejdz na 
drugs strone • tunelem dla kuli dostah sie do 
spinnera, w ktorym uzyj boosta. Otworzy sie jeden 
z wachlarzy bramy, ale nie idz tam, tylko zeskanuj 
pobliski panel, odblokowujsc w ten sposob wmde- 
Na gorze otworz niebieskie drzwi. [Temple 
Access] Rozwal znanego Ci juz paskuda i przyj 
dalej. [Sanctuary Temple] Zeskocz na dot. a 
paskudy przyjms forme Dark. Walcz lub 
zlekcewaz, po czym dostah sie do niebieskich 
drzwi po platformach (i w kilku miejscach 
uzywajsc Grapple Beam). Za nimi uzyj windy. 
(Sanctuary Energy Controller] Zeskanuj 
holoprojektor. a ujrzysz scenke. po ktorej bedziesz 
mogt skanowac hologramy typu Cobalt. Wrbcdo 
[Sanctuary Temple] i zeskanuj kobaltowy hologram 
po prawej. [Workers Path] Doskocz na trzecia. 
platforme z prawej. odwroc sie i zeskanuj panel 
znajdujacy sie pod drugs platforms - aktywuje on 
Kinetic Orb Cannon, ktory wystrzeli Cie na drugs 
strone- Tam aktywuj panel pod najblizszs 
platforms, ale nie korzystaj z niego, tylko 
przeskocz po platformach do pobliskich drzwi. 
[Dynamo Works] Zeskanuj smigajscego za szybs 
Spider Guardiana i wturtaj sie do tunelu... 

■ BOSS: Spider Guardian 

Walka sktada sie z kilku faz. W pierwszej widzisz 
swojego rywala poruszajscego sie po szynach 
wzdtuz umiejscowionego centralnie kwadratu - 
przeskocz bomb jumpami na gore, poruszajsc sie 
z lewej strony uktadu. Nie mozesz znajdowac sie 
w poblizu szyn. bo Guardian Cie porazi! Potem 
dostah sie do prawej czesci ukladu. Znajduje sie 
tam bomb slot, ale pbki co nie mozesz go 
uruchomic. Przesun sie w lewo. do szyn, i postaw 
bombe w momencie. gdy przeciwnik bedzie sie 
zblizal, po czym szybko przesun sie w prawo. Gdy 
zostanie ogluszony, popraw jeszcze bombami. Slot 
wtgczy sie, wowczas postaw w nim bombe- 
Guardian zostanie "wyssany" przez nowo otwarty 
tunel, idz wiec w jego slady. Zlec na d6t half-pipe'u 
i rozpedz sie na nim wyskakujsc na platforme z 
prawej (uwazajsc przy tym. by nie zderzy i sie z 
przeciwnikiem). Teraz, gdy Guardian bedzie 
przesuwat sie w prawo, zeskocz z prawej 
platformy w dbt, na half-pipe, stawiajsc po drodze 
(koniecznie na szynach!) trzy bomby. Jesli dobrze 
trafiteS czasowo, boss zostanie ogtuszony i zmieni 
kolor. Powtorz manewr (mozesz stawiac bomby 
nie wchodzgc na platforme. a bujajgc sie na half- 
pipe'ie do szyn, ale to bardziej ryzykowne), az 
charakterystyczny dzwiek oznajmi Ci, ze slot 
zostat odblokowany. Dostah sie wiec na platforme 
z lewej. z niej w prawo i do slotu, gdzie postaw 
bombe- Guardian zostanie zassany do kolejnego 
labiryntu, idz za nim. 

Kolejny half-pipe. Dostah sie na sama gore z jego 
lewej strony. Przesuh sie lekko w prawo, tuz nad 
przepasc. Gdy Guardian na swoich torach bedzie 



tuz pod platforms, na ktdrej sie znajdujesz 
(z jej lewej strony), zeskocz w ddl, stawiajsc 
trzy bomby jedna po drugiej. W ten sposdb 
powinienes ogluszyd drania. Powtorz manewr, 
a aktywuje sie slot. Pamietaj, ze masz niewiele 
czasu. Ponownie wskocz na sama gore 
platformy. Odczekaj, az Guardian dotrze do 
prawej gomej czesci szyny, po czym szybko 
spadnij przed niego. Turlaj sie w lewo, w doi 
(uscislijmy: uklad jest taki, ze Ty przesuwasz 
sie po platformach w ddt, a Guardiana masz za 
sobs) i w prawo do platformy (z rozpedem, 
inaczej tam nie doskoczyszl). Jesli wszystko 
zrobiles poprawnie, na tej samej ptaszczyznie 
po lewej znajduje sie aktywny slot. Przytrzymaj 
boosta i pusc go trzymajsc lewo, a doskoczysz 
do slotu. gdzie aktywuj bombe. Zaliczyles 
kolejny labirynt! Dostah sie raz jeszcze na 
gdmq platforme i suh w prawo. Skrzynie rozwal 
bombami. zgamiajsc power-upy. Teraz sturlaj 
sie na ddt i wyczekaj, by zobaczyc miejsce, 
gdzie kohczy sie trasa Guardiana. Idz w lewo i 
tymczasowo schowaj sie przed Guardianem. 
Musisz go zmienid w "zielonego” w momencie, 
gdy bedzie w prawej czesci swojej marszruty. 
Wtedy szybko gnaj w lewo i wskocz do 
najnizszego bomb slotu (nie uzywaj zoomu, 
calosciowy widok jest znacznie bardziej 
przydatny). W miedzyczasie Guardian sie 
ocknie, mozesz wiec go jakos po drodze raz 
jeszcze obezwtadnic. ale liczy sie czas - 
przejdz na pierwsze "pietro" z prawej i stamtgd 
dostah sie do drugiego slotu, tego w prawym 
gdmym rogu. Bosszndw zmieni kierunek 
poruszania sie - potraktuj go bombami, jesli 
zajdzie potrzeba, ale musisz szybko dostah sie 
do ostatniego slotu, w lewym gdmym rogu. Gdy 
Ci sie to uda, walka ostatecznie zakohczy sie- 
Pamietaj, ze w ostatnim labiryncie liczy sie 
czas - sloty muszs zostad wlsczone jeden po 
drugim. 

Przedostah sie przez tunel po nows 
umiejetnosc. 

■ ER BALL 

Zdttych drzwi na razie nie mozesz otworzyc, 
cofnij sie wiec (uzywajsc Spider Balia). Miedzy 
labiryntem, w ktorym jested obecnie, a tym 
poprzednim, brakuje platformy u gory - 
wykorzystaj to, dostajsc sie na gore bomb 
jumpem. Zgamiesz Missile Expansion #27, a 
jednoczesnie znajdziesz skrot. dzieki ktoremu 




■ BOSS: Power Bomb Guardian 

W kohcu tatwa i przyjemna walka. T woim vets < 
jest aktywowanie czterech slotdw na dcianie 0: 
ktorych dostaniesz sie po szynach. Guardian i* 

Ci wielkiej krzywdy, co najwyzej strqci zeScian 
bomba. Wykorzystuj boosta i bomb jumpa, by 
przedostawad sie z jednego tracka na drugi. toe 
wysadzania bomb w slotach jest dowolna. 

■ Nagroda: POWER BOMB 

Po trofeum wpetzaj po szynach. Mozesz tern 
otwierac zotte drzwi. z czego skorzystaj nagta 
Teraz udamy sie po strzat przypominajqcy Dan 
tyle ze dla jasnej strony mocy - Sunburst. Jego 
zdobycie nie jest obowiszkowe, ale zakladam : 
masz ochote wycisnsc z tej gry wszystko:). Nc 
drodze zgamiemy kilka power-upow. Przez 
[Undertemple Shaft] dotrzyj do [Crypt], gdzie S' 
portal z powrotem do Torvus Bog. [Gathering H= 
Udaj sie po Missile Expansion #29. a nastgpnie . 
[Hydrodynamo Station]. Jedli chcesz, zachowa, 
gry, a nastepnie wjedz winde (zotty trojkgcik) na 
wyzszy poziom. [Underground T ransport] Wal : 
przed siebie, az do [Transport to Temple Grounc 

teiinple c?ounos 

Przejdz kawalek do [Windchamber Gateway] I 




Orb Cannon przerzuci Cie na druge strone, gdzs 
otworz zotte drzwi. [Grand Windchamber] Idac; 
strona natkniesz sie na portal, aktywuj go. 

SKY TEflXPLE C?OUnDS 



uzyj Spider Balia, by dostac sie do windy, ktora 
zaprowadzi Cie do [Hall of Combat Mastery], 
Zeskanuj hologram i Spider Ball T rackiem 
dostah sie do dalszej czesci korytarza. T u 
jeszcze jeden Spider Ball Track, ktory 
doprowadzi Cie do Missile Expansion #28. Olej 
Ingsmashera i wroc do [Reactor Core]. W 
pierwszej kolejnosci wroc do Save Station, bo 
juz dawno nie zachowywaliSmy stanu gry. 
Mozesz uderzyc po Energy Tank #9. mozesz 
tez zabrac mape lokacji zza kobaltowego 
hologramu. Pora wracac! Idz do [Sanctuary 
Entrance], gdzie zobaczysz Dark Samus 
demolujecg most. Ale nicto. wszak mamy 
Spider Ball. Track jest na lewo od wejSda, po 
drodze przyjdzie Ci uzyc skoku z boostem (by 
przedostac sie na przeciwlegte szyny) i bomb 
jumpa (by dostac sie na tor zawieszony wyzej). 
Teraz duuuzo bezproduktywnego marszu - po 
powrocie do Temple Grounds skieruj sie do 
Great Temple, a tam do [Temple Transport C]. 
Wyjdziesz w [Meeting Grounds], skgd prosta 
droga do [Transport to Torvus Bog]. 

TO?VUS 30C 

Skieruj sie do [Torvus Temple] i zjedz winds w 
[Underground T ransport]. W [Hydrodynamo 
Station] zasave'uj gre, bo za moment czeka nas 



TEmPLE G?OUnDS 



SAnCTUA?Y FO?T?ESS 



starcie z bossem! Zejdz do [Main 
Hydrochamber], tam gdzie walczyfes z Alpha 
Bloggiem. Zeskocz na dot i idz na drugi koniec 
komnaty - znajdziesz tam szyny. po ktorych 
wjedi Spider Ball. Na gorze aktywuj portal, po 
czym zeskocz na dot. 



Pita 




przejdz do pomieszczenia bez szyby, wejdz 
na pierscieri, a na ten przechylony wjedz 
Spider Ball. Gdy dojedziesz do ppkniptej 
szyby, wbij si? w nig boostem - trafisz do salki 
i zottymi drzwiami. [Checkpoint Station] 
Kolejne spotkanie z Dark Samus. Przejdz 
pizez kolejne korytarze (uzupetnij amunicjp 
rozwalajgc kontenery), a dojdzie do potyczki. 

■ BOSS: Dark Samus (2) 

Pieiwsza faza walki rozegra sip w windzie. 
Metoda walki jest podobna jak ostatnim 
razem, tyle ze teraz mozesz uzyri 
pol?zniejszych srodkow. Wal z Power 
Beama, a gdy przeciwniczka stanie 
przygotowujgcatak. uderz z Super Missile, 
raraz potem odskakujgc na bok. Gdy Dark 
Samus zniknie Ci z pola widzenia, przejdz na 
Dark Visor. Pamiptaj, ze nie mozesz jej trafic, 
griycteczajg niebieska poswiata. Potem znow 
stanie sip widoczna, atakujgc boostem - 
przejdz na Dark Beam, a gdy skoriczy sip 
amunlcja. wrric do rakiet. Dark Samus nie 
zrobl Ci wielkiej krzywdy - bgdz cierpliwy i 
wykoriczjg. 

Po walce wyskocz przez rozbitg szybp i 
przejdz po cokole otaczajgcego budynek do 
portalu. ktory aktywuj, W mrocznej czpsci 
P^ejdz po gzymsie, wejdz na Spider Ball 
T rack i opuk sip do gtownej sali. Znajdz 
spinner i uzyj tam boosta, a kolejne szyny sip 
prasung. Przejdz po nich do kohca, stamtgd 
boostuj na platlormp pod sciang. Z niej bez 
P f obtemu doskoczysz na centreing plattormp 
z Safe Zbne oraz portalem, ktory przeniesie 
Da do jasnej rzeczywistosci. Tam skocz 
przed slebie. a zgamiesz: 

■ iFCMO VISOR 

Nowy wizjer pozwoli Ci "widziec" dzwipki. 
P'zetestuj urzadzenie znajdujac w pokoju trzy 
zrcoia dzwipku i trafiajac je Charge Beamem - 
dblokuje to windp, ktorg zjedziesz na d6t. W 
I'^ieckpomt Station] zostang zablokowane 
drzwi - poradz sobie z tym strzelajgc z Echo 
iw w zrodlo dzwipku u g6ry. [Main Gyro 
Chamber] Zeskocz na sam d6l, ale na razie 
tostaw zamknipte nowym typem blokady 
•' * • wiedZ windg na gorp, zasave’uj grp. 

'.'ii do windy w (Dynamo Works], zjedz na 
zszy poziom. a potem do [Hall of Combat 




y], gdzie skrpri w lewo. do komnaty z 
:m. Skorzystaj z niego, a przeniesiesz 
mrocznego 



lamber] Zalatw pirata i wpakuj sip 
e szyny, Dotrzesz nimi do 
> DARK TEMPLE KEY (sdany 
ral bombg), Wydostari sip z 



5AnCTUA?Y FO?T?ESS 

' d sip do [Reactor Core], gdzie Power 
^ otworz zolte drzwi. [T ransit Station] 

’l >9 po Power Bomb #2, potem wyjdz 
,m; z drugiej strony pomieszczenia. 
Research] Zeskocz na dot, rozwal 
dy Cibierz Missile Expansion #30, po 
- traf pociskami w trzy zrodla dzwipku 
’■ -■zie w Echo Visor), co odblokuje 
■ ,l 'Staging Area] Tu rozwal cztery Sonic 
• potem zeskanuj odslonipty w ten 
panel. To z kolei podniesie platformp - 
. » dot i przez portal wroc z 
w»»Memdo "normalnosa". Wjedz po 

Don® jumpuj na nietypowg szynp i 
ygotuj sip na starde z mini-bossem - 
'-inter Class Drone. 



wyladowania elektryczne, wipe gdybys jednak 
zaliezyl glpbp. szybko bomb jumpuj na szynp. 

W sumie stoczysz pojedynek na trzech 
poziomach. przy czym kazdy kolejny to coraz 
bardziej ograniezone ponzszanie sip po szynach. 
Po walce przejdz do kolejnego pokoju. [Central 
Area T ransport West] Wlgcz Scan Visor i 
rozwal 2 radio dzwipku. Daj sip wystrzelic na 
gbrp. Mozesz zgarngc Missile Expansion #31 . 
idz dalej. [Watch Station] Przedostari sip po 
ruchome] platformie do biaiych drzwi. [Watch 
Station Access] Zeskocz w dot, zgamij Energy 
Tank #1 0, aktywuj panel. Uzywajgc Grapple 
Beam mozesz teraz wracic do Main Gyro 
Chamber i tam zasave'owac (ot, taki skrot). 
Potem uderz z powrotem do [Watch Station]. 
Idgc od strony biaiych drzwi skocz na platformp 
po lewej i przejdz po Spider Ball Track, 
opuszczajgc sip na centralnej platformie. 

Dzialko wystrzeli Cip na kolejne szyny (w 
powietrzu trzymaj R!). Problemy napotkasz 
przy czerwonym okrpgu, gdzie szyny bpdg sip 
same obracac. Musisz polozyc bombp nieco 
wczesniej, przestac stawiari opor i wystrzelic 
bomb jumpem w gorp tuz przed okrpgiem. To 
samo powtorz chwilp pozniej. Sturlaj sip na d6t 
w "mozaice" tworzonej przez kilka rzpdow szyn 
i po pojedynezej szynie u dolu dotrzesz do slotu, 
ktory aktywuj - odblokuje sip portal. Teraz jedz 
dalej szynami, dotrzesz do tunelu. ktriry 
zaprowadzi Cip do Beam Ammo #3. a potem 
zrzuci przed portal, z ktorego skorzystaj. W 
mrocznym Ing Hive doskocz do drzwi po 
prawej, a na koricu skorzystaj z portalu (jest na 
nizszej platformie, dostah sip na nig po 
czerwonym podescie z lewej). [Grand Abyss] 

Idz do drzwi na platformie nad Tobg. [Vault] Z 
drugiej strony nizszego poziomu rdzenia 
znajdziesz panel, ktory zeskanuj. To opurici 
most - przez portal naprzeciwko raz jeszcze 
wejdi do Ing Hive. Przebgdz bardzo szybko (by 
nie trafiia Cip gromada Dark War Wasps) po 
uchwytach na Grapple Beam i skorzystaj z 
portalu. Skaczgc po platformach aktywuj cztery 
spinnery (odwroc kazdy luk o 1 80 stopni) , a 
nastppnie raz jeszcze wejdz do portalu i 
przefruh na drugg stronp - i znow portal. Teraz 
aktywuj slot przy gtownym rdzeniu - voila, 
zdobyczjestTwoja! 

■ Nngroda: SCREW ATTACK 
Nowy gadzet przyda sip nie tylko na rywali. 
Skorzystaj z niego. by pokonac w powietrzu 
dystans prowadzgey do drzwi (po Space 
Jumpie musisz miarowo naciskac B, by Samus 
odbijala sip przed siebie). To samo powtorz w 
[Grand Abyss], Po powrode do [Watch Station] 
zeskocz na nizszy poziom (pomieszczenia z 
zottym trojkgcikiem widoeznym na mapie). 

[Main Research] Wejdz w portal. 



Po platformach doskocz do niebieskich drzwi. 
[Central Hive West Transport] Wykorzystaj 
Screw Attack i wall jumpuj na samg gorp. 

[Aerial Training Site] Przed Tobg lezy drugi 
DARK TEMPLE KEY. Zeskanuj panel i 
przedostari sip za pomoeg Screw Attack na 
platformp z lewej strony. Wejdz do portalu, 
przedtem zabierajgc jeszcze Missile Expansion 
#32. W "normalnym" swiecie wro ri do [Main 
Gyro Chamber] i zasave’uj, a potem do 
[Dynamo Works] i znow do mrocznego portalu. 
Tam krok do [Hive Dynamo Access] - zalatw 
przeciwnika, wlgcz Echo Visor i traf 4 
punkty, co odblokuje wejscie. [Hive . 

Gyro Chamber] Wskocz na J ^ 
dof rozleglej sali i wjedz na / / C 
gorp po Spider Ball Track. ^ ( I 
potem po jeszcze • - 

jednych, krotkich ■ ^ 
szynach. Teraz boost v 
wgrirp, a chwilp ' y 

potem wpoprzek V . 



Nastpptl 

drzwi w tym pomieszczenia [Hive 
Temple Access] Po umieszczemu w 
odpowiednich miejscach trzech 
zebranych kluezy przejdi do kolejnego 
pomieszczenia i zjedz windg na d6t. a 
rozpoczniesipwalka. 

■ BOSS: Quadraxis 

Na dobry poczgtek wpakuj kilka wigzek 
Super Missile w kazde z "kolan” 
olbrzymiego robota, ale tylko wtedy, gdy 
pofyskujg na niebiesko (po rozwaleniu 
kazdej z nich wturtaj sip pod drania. by 
zebrac power-upy). Przy namierzaniu 
czerwonymi laserami zmieniaj sip w kulp 
i uciekaj boostujgc, a gdy bpdziesz 
wsysany wirem, strzel szybko w zrodlo 
owego wsysania. Po rozwaleniu nrig 
zaeznie sip polowanie na samg gtowp, 
ktora w dodatku wysle posilki. Odpal 
Echo Visor i w tym trybie namierz 
antenkp w centralnej czpsci rozwalonego 
korpusu. Rozwal jg (najbezpieczniej 
bpdzie strafe'owac pod nogami i krpeiri 
sip w kolko), wowczas na glowie pojawig 
sip trzy antenki. Nadal w Echo Visor 
rozwal po kolei kazdgz nich (bpdziesz 
musiat powtarzac proces z niszczeniem 
antenki na korpusie), powinny wystarezye 
dwa celne Super Missile. Po rozwaleniu 
trzeciej antenki Quadraxis przyjmie 
ostatnig formp. Przywal jej z dwoch 
Super Missile. Boss zostanie ogluszony - 
obserwuj, w ktorg stronp dryfuje i wjedz 
po Spider Ball T rack na odnrizu, do 
ktorego bpdzie sip zblizal. Gdy bpdzie w 
okolicy tego odnoza, wybij sip boostem - 
jerili dobrze wyezutes jego potozenie, 
znajdziesz sip na szczycie gtowy. Wturiaj 
sip do jednego ze slotow i postaw tam 
bombp. Teraz wystarezy, ze powtbrzysz 
ten manewr raz jeszcze. 



Wjedz na postument i za pomoeg Screw 
Attack dostari sip do szarych drzwi 
naprzeciwko tych wejsdowych - otworz 
je za pomoeg zdobytej wtasnie pukawki. 
Dotrzesz do [Hive Energy Controller], 
gdzie Samus pobawi sip w elektryka. Po 
powrocie do Sanctuary Fortress udaj sip 
do [Sanctuary Energy Controller], gdzie 
znow nastgpi scenka. 



m 



Pozostalo nam zdobycie 9 kluezy do Sky 
Temple oraz calej reszty zasobnikow - to 
piemvsze jest obowigzkowe. a drugie 
tylko w przypadku, jesli chcesz zaliezye 
grp na 1 00% (co wigze sip z 
trzecim, najpelniejszym 
zakoriczeniem). Przy okazji odkryj 
r dziewiczejeszczelokacje(na mapie 
/ w niebieskim kolorze). O samych 
/ kluczachzostanieszpowiadomionyprzy 
/ odwiedzinach w [Main Energy Controller] 
w Great Temple, tam tez otrzymasz 
najlepszy kombinezon w grze - Light Suit 
(ezynigey Cip calkowicie odpomym na 
wtasciwosci Dark Aether). Na dodatek 
pozabraniu kostiumu bpdziesz mogl 
teleportowac sip do dowolnego 
'f pomieszczenia z Energy Controllerem. 
Radzp jednak podskoczyd do swigtyni po 
zdobydu Sky Temple Key #2, nie ma 
sensu cofanie sip juz teraz. Ponizej 
sciggawka do tokacji z dziewipcioma 
kluezami oraz ostatnim upgrade'em broni 
- granie i wertowanie opisu przeplataj 
sledzeniem mapy i odnoszeniem jej do 
wymienionych w stosownej rubryce 
zasobnikow (zasadniezo wipkszosc 
mozna zebrac po drodze). Zatem 
jedziemy: 



P?ZEDII\IOTY 
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33. [Sentinel’s Path] - Sanctuary Fortress 
1 Z [Watch Station] dostari sip po szynach do 

I przeciwlegtej czpsci pomieszczenia. Mekenobity 
, zatatwisz namierzajgc Seeker Missile oba odnoza. 
Przed drzwiami w srodku tunelu odpal Echo Visor i 

• strzelaj w slupki Echo Key Beam za pomoeg 

| Annihilator Beam w nastppujgcej kolejnoSci: prawy. 
prawy, lewy, prawy. To otworzy drogp do przedmiotu. 

34. [Temple Access] - Sanctuary Fortress 

• Namierz i rozwal Seeker Missile cztery czerwone 

I punkty nad drzwiami do Swigtyni (po wlgczeniu Dark 
, Visor). Wejdz w odblokowany w ten sposob Kinetic 

• Orb Cannon, po wystrzeleniu na gorp przejdz w Echo 
I Visor i usuri zrodto dzwipku. Teraz szybko (masz 

I ograniezony czas) raz jeszcze daj sip wystrzeliri. 

Przez rurp spadniesz pod podlogp, gdzie znajdziesz 
’ rakiety (z powrotem wydostaniesz sip aktywujgc 
| pobliski spinner). 

I 35. [Ventilation Area A] - Agon Wastes 
Mozna sip tam dostari m.in. od strony windy do 

• Sanctuary Fortress. Dwoma bomb jumpami musisz 

| dostari sip po platformach na gorp, tam jeszcze jednym 
I bomb jumpem dotrzesz do kolejnego pakietu rakiet. 

36. [Main Reactor] - Agon Wastes 

• Zjedz na nizszy poziom i wjed* na ten Spider Ball 

I Track, ktory nie prowadzi do drzwi na gorze. Teraz po 
I ruchomych cylindrach dostari sip do pomieszczenia na 
samym koricu, a tam wysadz szybp na podlodze 

• Power Bomb i zgarnij item. 

I 37. [Sand Processing] - Agon Wastes 
j Rozbujaj sip na half-pipe'ie i wskocz na platformp, 
tam bomb jumpem do tunelu. W pomieszczeniu 

• aktywuj slot, a piasek zostanie usunipty, odslaniajgc 
| dostpp do rakiet. 

I 38. [Storage C] - Agon Wastes 
Idz do [Bioenergy Production] i po rozprawienlu sip z 
1 Metroidami zeskanuj pojedynezy panel po jednej ze 
| stron pomieszczenia. To podniesie platformy do griry - 
I dostari sip po nich na szczyt i stamtgd przeskocz 
uzywajgc Screw Attack do zielonych drzwi, za ktrirymi 

• znajdujesipprzedmiot. 

I 39. [Warrior's Walk] - Dark Agon Wastes 
I Otwrirz zielone drzwi w [Battleground], by dostari sip 
do tej tokacji. Wysadz bombg ptyty tworzgee podlogp, 

• nad ktrirymi unoszg sip opary Phazonu, a potem 

I zeskocz na dot i szybko ptzeturlaj sip, zgamiajgc 



40. [Junction Site) - Dark Agon Wastes 

W polowie tunelu wjedi po Spider Ball Track do slotu i 
aktywuj go. 

41. [Mining Station A] - Agon Wastes 

Na dole znajdziesz riclanp z Denzium - rozwal jg 
Power Bomb, po czym wejdi w odkryte w ten sposob 
Kinetic Orb Cannon. Wystrzeli Cip ono na Spider Ball 
Track, ktorym dostaniesz sip do rakiet. 

42. [Storage A] - Agon Wastes 

W [Mining Station B] rozwal scianp z Denzium, 
znalezisko jest za bialymi drzwiami. 

43. [Transport B Access] - Great Temple 

W polowie korytarza znajdziesz tunel w scianie - 
_ przebgdz go w postaci kuli. 

W 44. [Torvus Grove] - Torvus Bog 

■ Uzyj Power Bomb mipdzy dwoma nadwgtlonymi 

L konarami drzewa, a potem skocz na prifkp z rakietami. 
L 45. [Undertemple] - Dark Torvus Bog 
F Dostari sip na samg gorp po charakterystycznych 

■ scianach (Screw Attack + wall jumpy). 

■ 46. [Transit Tunnel South] - Torvus Bog 

L Otwrirz Annihilator Beamem drzwi w [Catacombs], 
raw samym pomieszczeniu aktywuj slot na samym 

■ dole. To zmieni kierunek prgdriw - na wyzszg skalp 
L dostaniesz sip podwrijnym bomb jumpem w prgdzie 
1 tuz nad Tobg. Na gorze aktywuj kolejny slot, potem 
F przesuwaj sip po platformach w prawo (rozpadliny 

■ pokonujgc boostem), a dotrzesz do trzeciego slotu - 
L wysadzenie w nim bomby zmieni kierunek prgdu, 
r dzipki ktoremu dostaniesz sip do zasobnika. 

r 47. [Training Chamber] - Torvus Bog 

■ Z platformy przy niebieskich drzwiach doskocz Screw 
L Attack na statup, tam aktywuj slot. Statua przesunie 

r sip, zasobnik jest pod nig. 

r 48. [Sanctuary Map Station] - Sanctuary Fortress 

■ Wyposazony w Light Suit wskocz w snop riwiatta, a 
L trafisz do komnaty zitemem. 

L 49. [Phazon Ground] - Sky Temple Grounds 
r Po wejsciu w mrok portalem w [Sacred Path] (Temple 
P Grounds), dotrzyj do [Phazon Grounds], Tam ze 
L skarpy doskocz na oddalong wnpkp za pomoeg Screw 
r Attack. 

r 50. [War Ritual Grounds] - Sky Temple Grounds 



^ mrocznej wersji [Hall of Eyes], Wlgcz Dark Visor i rozwal 
. Seeker Missile punkty na drzwiach- to odstoni zasobnik. 



J9] 




1. [Central Mining Station] - 
Agon Wastes 

Wejdz w hologram dzialka (na t? platform? 
mozesz si? dostac posiadaj?c Spider Ball, lub tez 
przechodz?c do tej lokacji z gomej platformy Command 
Y Center] i uczyn rozwatkp, demoluj?c wiatraki, platform? 
naprzeciwko (pojawi? si? piraci. ich rowniez sprz?tnij) i stabo 
widoczny generator (nieco na lewo od czerwonej bariery). 
Przejdz na lew? stron? platformy, zeskocz na kladk? przy lewej 
scianie (b?dzie opuszczona, jesli strzelales wten rejon z 
dzialka), po kolejnych platformach dostaniesz si? pod czerwon? 
barter?, Dostan si? za ni? przez odstoni?te przejscie z lewej 
(tarn, gdzie stat generator) i zgamij zasobnik. 



2. [Cache A] - Dark 
Torvus Bog 

W [Poisoned Bog] otworz drzwi 
z uzyciem Seeker Missile. 



4. [Profane Path] 
- Sky Temple 
Grounds 

Wejdz w portal w [Sacred 
Path] (Temple Grounds). 
W mroku przejdz w Echo 
Visor i - patrzgc w 
kierunku drzwi - aktywuj 
kolejno Annihilation 
Beamem panele: prawy, 
srodkowy, lewy, prawy. 
Drzwi otworz? si?, 
zasobnik jest w srodku. 



3. [Watch Station] - 
Sanctuary Fortress 

Po przebyciu szyn (doktadne 
instrukcje znajdziesz w opisie) 
dotrzesz do tunelu - mniej 
wi?cej w pofowie odbij 
korytarzem wgl?b, a znajdziesz 
komnat? z zasobnikiem. 



I 






Przedostaii si? na drug? stron? labiryntu, otworz 
zotte drzwi i wejdz w portal. Przedostan si? na 
drug? stron? po szynach i sferach. Uwaga na 
niewidocznego Flying Ing Cache - wl?cz Dark 
Visor, strzel w niego. potem w normalnym wizjerze 
zeskanuj i przywal z rakiety, zdobywaj?c w ten 
sposob klucz. 

SONIC BOOM - [Ing Cache] - Dark Agon Wastes 
Wlasnie po zdobyciu pierwszego klucza najlepiej 
udac si? po ostatni? z funkcji Twojej spluwy. Czeka 
Ci? w?drowka az do [Command Center] w Agon 
Wastes, gdzie wejdz w portal. W mrocznym 
swiecie idz do [Dark Oasis] i uzyj Power Bomb 
przy scianie z Denzium. Odkryje to zbiomik. 
Zostaw to (przyda si? przy osmym kluczu) i idz do 
[Phazon Site], Tam z drugiej ruchomej platformy 
doskocz uzywaj?c Screw Attack do szarych drzwi, 
ktore otworz Annihilator Beam. W pokoju 
znajdziesz Sonic Boom, 

SKY TEMPLE KEY #2 - [Battleground] - Dark Agon 
Wastes 

Pozb?dz si? Warrior Ingow, odpal Dark Visor i 
skacz z platformy na platform? (na t? ostatni? 
b?dziesz musial doskoczyd wykonuj?c przy koncu 
skoku Screw Attack). Dojrzysz Rying Ing Cache - 
zapodaj mu strzal (oczywiscie nadal w Dark Visor), 
potem jeszcze rakietk? i zgamij klucz. 

SKY TEMPLE KEY #3 - [Poisoned Bog] - Dark 
Torvus Bog 

Musisz dysponowac Light Suit, co pozwoli Ci 
zanurkowac wczamej cieczy. Wl?cz Dark Visor, 
namierz zywy pojemnik i rozwal go. zdobywaj?c 
tym samym klucz. 

SKY TEMPLE KEY #4 - [Dungeon] - Dark Torvus 
Bog 

Zanurkuj w zbiomiku pod portalem. Napotkane tarn 
stwory nic Ci nie zrobi?, ale i Ty nie mozesz si? ich 
pozbyb. Aktywuj jednak Light Beacony, by zrobity Ci 
miejsce. Na koncu znajdziesz Inga dzierz?cego w 
sobie klucz. 



SKY TEMPLE KEY #5 - [Hive Entrance] - Ing 
Hive 




Wejdz w portal w [Hall of Combat Mystery] 
(Sanctuary Fortress), W [Unseen Way] przeskocz 
na drug? stron? za pomoc? Screw Attack. [Hive 
Reactor] Czerwone drzwi prowadz? do Save 
Station, niebieskie do Ammo Station, a zoltymi 
dotrzesz prost? drog? do [Hive Entrance] Przebqdi 
ze Screw Attack na drug? stron? (wciskaj w 
powietrzu B nieco wolniej. a dolecisz dalej), po 
teleportacji na wyzszy poziom wroc w ten sam 
sposob. Dark Visor, kilka strzalow i klucz jest Twoj. 
Aha, nie wchodz czasem w czerwony promieh, 
tylko zeskocz na do! do drzwi. 

SKY TEMPLE KEY #6 - [Accursed Lake] - Sky 
Temple Grounds 

Skorzystaj z portalu w [Temple Assembly Site] 
(Temple Grounds) i, juz w mroku. wejdz w 
purpurowe drzwi. Doprowadz? Ci? do jeziora - z 
jego drugiej strony znajdziesz Inga, zalatw go w 
wiadomy sposob. 




SKY TEMPLE KEY #7 - [Ing Reliquary] - Sky 
Temple Grounds 

Po wejsciu w mrok portalem w [Sacred Path] 
(Temple Grounds) znajdziesz si? w [Profane Path] - 
przechodz przez kolejne lokacje az do sali 
docelowej. Swoj cel wypatrzysz tarn bez problemu. 



SKY TEMPLE KEY #8 - [Dark Oasis] - Dark Agon 
Wastes 

Teraz, maj?c juz Light Suit wskakuj do mazi (pod 
warunkiem, ze usun?les bomb? skat?, o czym 
pisalem przy okazji zdobywania Sonic Boom - jesli 
nie. uczyn to teraz). Na dnie znajdziesz straznika 
kolejnego klucza. 



SKY TEMPLE KEY #9 - [Defiled Shrine] - Sky 
Temple Grounds 

Wejdz w portal w [Hall of Eyes] (Temple Grounds), 
w mroku idz naprzod przez zielone drzwi. Po 
drodze miniesz [War Ritual Grounds], gdzie 
znajduje si? Missile Expansion #50. Idz dalej i w 
[Shrine Access] otworz zielone drzwi. Straznika 
klucza znajdziesz w miejscu, gdzie - 
w "normalnym" Swiecie - stoi statek. 



Teraz wrod do [Shrine Access] i otworz fioletowe 
drzwi. Prost? drog? dotrzesz do [Sky Temple 
Gateway]. Tu mozesz zeskanowac kazdy z filarow, 
by poznac wskazowki dotycz?ce lokacji kazdego 
klucza... tyle ze my juz mamy wszystkie z nich:). 
Wejdz zatem w umieszczony centralnie hologram, 
a odpali si? cut-scenka - wszystkie klucze znajd? 
si? na swoich miejscach. Wejdz w portal. 

Zasave'uj gr? na wyzszym poziomie i dopiero 
wtedy otworz drzwi (doskocz do nich uzywaj?c 
Screw Attack). [Sanctum Access] Dostan si? na 
gorp wall jumpami, przy czym nie zeskakuj na sam 
dot, lecz pierwszy skok wykonaj z podwyzszenia. 
W [Sanctum] czeka Ci? starcie z... 




■ BOSS: Emperor Ing 

Zeskanuj korpus i glow?. Musisz 
pozbyc si? wszystkich macek - 
najlepiej Annihilator Beamem (przy 
Power Beamie zajmie to mnostwo 
czasu). Same macki potrafi? zrobic 
wiele krzywdy - uwazaj zwlaszcza 
na generowan? przez nie sfer? mocy 
(morphuj w kul? i pryskaj). Po 
wykoszeniu ostatniego odnoza na 



potwora - wal wen tym, co masz 
najlepsze. tatwe to nie jest, bowiem 
narz?d chroniony jest tarcz?. wi?c 
grunt to odpowiednio si? ustawib... i 
nie dab si? zlapac laserowi, ktory na 
moment moze Ci? zneutralizowac. 
Na strzal w oko najlepiej nadaje si? 
Sunburst, choc baaardzo trudno 
dobrze nim wycelowac. 5-6 strzalow 
z niego powinno wystarczyb, przy 
wyj?tkowo pomyslnych wiatrach da 
si? to zrobic w dwoch podejsciach. 



Nast?pna forma Imperatorato 
Chrysalis. Ta kula to jeden wielki 
Spider Track Ball, wipe wpakuj si? 
nani?. Musisz zniszczyc 11 kraterow 
- czyrt to zarowno zwyklymi 
bombami, jak i Power Bombs (tu po 
raz ostatni okaz? si? uzyteczne, wipe 
mozesz zuzyc wszystkie). Rozwalaj 
tez macki, co pozwoli Ci zebrac duzo 
power-upow (to moze si? potem 
okazac na wag? zlota). Rozwalony 
krater to taki, z ktorego wydobywa 
si? fioletowy dym. Gdy uporasz si? z 
t? form?, przyjdzie 
czasna jeszcze 
% jedn?mutacjp 




- najmocniejszego Inga, jakiemu staw; * 
dot?d czola. Twoim celem jest sferaww 
„klatki-glowy". Wystrzel w ni? kilka Sups 
Missiles, a zmieni kolor. W purpurowa* 
pojedynezyeh wi?zek Annihilator Bearr 

- z Dark Beama (a najlepiej z Entangle:; 
pomarartezow? oczywiscie ponowniezS. 
Missile. Amunicj? mozesz uzupelniac 
rozwalajqc malenkie ustrojstwa latajace. 
bossa. Zmasowan? ofensyw? przepror, 
gdy pojawi si? purpurowa sfera - Annihifc 
jest naprawd? zabojezy. 



Po walce zostanie Ci 8 minut, by wydost 
z Dark Aether. Wejdz po platformach, Sc 
Attackiem dostan si? do drzwi, potem s?r 
do [Sky Temple Energy Controller], gdzie 



tym jednak nie koniec atrakcji, bopojav,: 

a BOSS: Dark Samus (3) 

Twoim sojusznikiem bpdzie Super Missi 
Pamiptaj, ze gdy przeciwniczka otoezon: 
niebieskaw? powtok?, jest nietykalna. Gc 
stanie si? z kolei niewidzialna, przejdz i ! 
Visor I kontynuuj naparzanie. W koncu C . 
Samus uniesie si? w powietrze i znajdze: 
sferze Phazonu - i to jest Twoja szansa 1 
Naladuj Power Beam, ale nie strzela). S: 
czekaj?c, az ze sfery wylec? w Twoj? sh 
niebieskie drobinki. Natadowany PowerE. 
zwabi je, a Ty bpdziesz mogl je wystrzei 
tywalk?. W ten sposbb konsekwentnie 
pozbawiaj j? energii, pamiptaj?c o 
uplywaj?cym czasie (tego jednak me pow 
Ci zabrakn?6). 



Gratuluj?, wlasnie ukortezytes MetroidP; 
Echoes! Zakortczenie, ktore zobaezysz. <- 
od ilobci zebranych po drodze przedmioir 
Najmniej atrakcyjne zakortczenie czekaO 
jeSli zebrales mniej niz 74% itemow, sreo 
74%-99%, najlepsze (z dodatkow? scenkz: 
creditsach) zobaezysz po osi?gnipciu IOC: 
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INFO - PAIMFI 



OBLIVION 



Oblivioo nie jest 
grg bardzo 
r; udnq, ale na pewno 
me mozna odmowic 
| !-i wlelkoSci, 
Wycisnigcie 
•vszystkich sokow z 
lei olbrzymiej 
produkcji to kwestia 
| mocnych 
'iikudziesi^ciu 
godzfn zabawy. Na 
asl^pnych kilku 
stronach znajdziecie 
jfnowienie 
wszystklch misji 
• awiajacych si? w 
tytule. [Czys i 



les Metroid Prime 
izobaczysz.zalez, 
zeprzedmiotow 
zenie czeka Ci?. 

1 itemow, Sredme 
Mow? scenkg pc- 
;iggni?ciu 100° 0 



[ TWOIA POSTAi 



Pop is , 

SZKOtY 

AMERY- 

KANSKIEJ 



POZIOMY DOSWIADCZENIA 

Postac w Obliviome opisana jest przez szereg wartosci. sposrbd ktorych 
te najwazmejsze podzielto mozemy na dwie grupy: atrybuty (attributes) 
oraz umiejptnosci (skills). Tych pierwszych jest 8, tych drugich - 21 
Klasa postaci w tym systemie sprowadza si? do wprowadzenia 
rozroznienia na umiej?tnosci gtowne (major skills) oraz pomniejsze 

iTZnfj ' £^ J ! Sl? le9 ° na POC2 ^ ,kU 9,y W™ 2 jednego 

z kilkunastu gotowych podziatow, ewentualnie wprowadzenie wlasneqo 
(tzw. custom class), co polega na r?cznym wskazaniu 7 umiej?tnosci 
gtownych. Rbznica 
pomi?dzy major a minor 
skillamijestdwojaka: 



wybrab mozemy 3 atrybuty. ktore chcemy z lego tytulu powi?kszyd. Na 

" Czasem P ° iawia Si? w nim mn02nik - X2, x3, X4, lub x5. 



^ai^qu^inycn przez atrybuty. 

Ow zw^zek polega wyraznym wplywie wartosci parametru na skutecznosc 
umiej?tno$ci - jesli jestesmy silnieisi. automatvr/nio 



pierwsze rozwijajg si? 
szybciej, a takze na ich 
wzroStie oparty jest 

proceslevelowaniasi? 
postaci wg6r?. 

Oblivion jest bardzo 
specyficznym RPG-iem, 
w ktorym wyzszy 

„ . , " * poziom doswiadczenia 

nie mus oznaczad wiebszego komfoitu giy-nlekiedy jestwrecz 

tfosadnie odwromie, gdyz jesli niedbale zbudujemy svvojg postab i szybko 

pojdziemy z levelami w gor?, nagle odnajdujemy si? w swiecie 
wypetmonym bandytami w szklanych i daedryckich rynsztunkach oraz 
fc nieporownywalme twardszymi potworami. Powoduje to, ze o ile chcemy 
~ cnwycib gr? za rogi, musimy mieb nad zdobywaniem poziomow 
• doswiadczenia kontrol?. 

' W sys,emie The Elder Scrolls nie ma punktow doswiadczenia. Wyzszy 
poziom osiggamy przez zwi?kszanie umiej?tnoSci gtownych. Za kazdym 
razem. gdy zwi?kszymy sum? ich wartosci 0 10. otrzymujemy 
wiadomosb, mowigcg ze powinnismy pomedytowac nad tym, czego sie 
nauczylismy. Kladziemy si? wtedy do tozka 1 budzimy si? juz jako postac 
wyzszego poziomu. Naszym oczom ukazuje si? wtedy okienko, w ktbiym 



• . — 1 — ..rictiiym wpiywie warrosci parametru na sku 
umiej?tnoSci - jesli jestesmy silniejsi, automatycznie stajemy si? 
skuteczmejsiw walce wr?cz, a to dlatego, ze parametr Sila (Strength) 
zarzgdza skillem Blade. To jedna strona medalu. Druga dotyczy wfasnie 

Mm.nf T r r h0dZ6nia P 08 ' 30 ' na ***** P° ziom doswiadczenia. 
Mnoznik jest to liczba wzrostow umiej?tnosci zarzgdzanych przez dany 
abybut podzielona przez dwa. Najlatwiej jest wyttumaczyc to na konkretnym 
przyktadzie. jesli w obr?bie jednego levelu dziesi?ciokrotnie zwi?kszymy 
umiej?tnosc Security, w momencie awansu atrybut Zr?cznos6 (Agility) 
posia^c b?dzie mnoznik x5 - co oznacza, ze jesli wybierzemy go jako jeden 
z trzech zwi?kszanych, wzrosnie on o 5 punktow zamiast o 1 Jesli 
p.?c«okrotnie zwi?kszymy umiej?tnobb Stealth oraz pi?ciokrotnie 
Matenansmp. efekt b?dzie taki sam, gdyz wszystkie trzy umiej?tnosci 
zarzgdzane sg przez Zr?cznosc. 

Ws^rstko to moze brzmieb skomplikowanie, ale w praktyce dziata bardzo 
prosto. Mysl przewodma jest nast?pujgca; dobrzezbudowana postad to taka 
ktora przy kazdym poziomie doswiadczenia korzysta z wysokich 
mnozmkow. Przyspieszony wzrost wartosci atrybutow jest nie do 
przecenienia. gdyz powoduje, ze jesteSmy o to male oczko do przodu w 
stosunku do reszty swiata. ktora w koricu rozwija si? i przybiera na sile 
razem z nami. Jesli chcemy osiggac wysokie mnozniki. musimy rozwijab 

ietnnsni nlnwno lot i r>_ . . 



7 0=0,1 osiggac wysokie mnozniki, musimy rozwijab 

z^bwno um.ej?tnosci gtowne. jak i pomniejsze. Przy dobiym rozplanowaniu 
T naW6t Si? Uda6 0Si ^ 9n ^ mak symalny mnoznik dla 
wszystkich trzech zwi?kszanych przy awansie atrybutow. 

Aby miec kontrol? nad wzrostem poziomow doswiadczenia, w obr?bie 
umiej?tnosci gtownych musimy miec zarowno te cz?sto uzywane. jak i takie 
w ktorych cwiczymy si? tylko jesli wyraznie tego chcemy. Mozna bez 
problemu grac n.e uzywajgc alchemii do miksowania napojow, bez machania 
mieczem juz me za bardzo. Jesli wi?c napakujemy w 7 gtownych 

ZrtltT!? Sa T! ,e- kl6,yCh UZyW3my non st °P' na e,a P ie 15 poziomu 
obudz my si? z r?kg w nocmku, gdyz niskie mnozniki zaczng ukazywad swe 
konsekwencje. Z drugiej strony, jesli major skillami uczy nimy same 
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nauczyc - na mapie zaznaczona zostanie lokalizacja jego nast?pcy. 

Acrobatics - Torbem. Znajdziesz go w Aerin's Camp na potnocny 
wschod od Cheydinhal. Nie ma on dla ciebie zadnej misji i od razu zgodzi 



Conjuration - Olyn Seran. Przywoiaj przed nim 
Faded Wraitha. Najlepiej wykorzystaj do tego zwoj z 
zakl?dem. Mozesz tez samodzielnie zwi?kszyc swe 
Conjuration do 75 i nauczyc si? tego zakl?da u 
sprzedawcy czarow w Gildii Magow w Chorrol. 

Destruction - Bralsa Andaren, podrozujqca po 
bezdrozach na potudnie od Chorrol. Zdobqdz i 
przynies jej 20 Bear Peltow. 

Hand-to-Hand - Heivius Cecia. mieszkajqcy w 
Brumie. Przez 30 sekund atakuj go pi?sdami i 
zabierz mu w tym czasie 40% energii. 

Heavy Armor - Pranal. mieszkajqcy w Roxey Inn na 
potnoc od Imperial City. Zdobqdz 4 szklanki oraz 
Silver Pitcher, po czym podaruj je karczmarce w 
Roxey Inn, Malene. 



Security - J'baana. Imperial City Prison (po zamkni?tej strartl 
dziedzirica, musisz ukrasc gwardzistom klucze lub uzyc wybytl 
by si? tarn dostac) Zanies wiadomosc od niego do S'kriwy w I 



Bravil i wr6c z odpowiedziq. 

Sneak - Marana Rian, mieszkajqca w Imperial City. Skradnij 
monet? z jej kieszeni. 



Alchemy - Sinderion. Jest w piwnicy West Weald Inn w Skingrad. 
Musisz przyniebd mu dwie butelki z konkretnymi winami: Tamika oraz 
Surilie Brothers 399. Znajdziesz je mi?dzy innymi w winnicy Castle 
Skingrad. 

Alteration - Tooth-in-the-sea. Musisz wytrzymac przy nim 3 godziny 
pod wodq, poslugujqc si? do tego magi? lub napojami. Argonianie sq 
automatycznie zwolnieni z tego obowiqzku (i tak mogq oddychac pod 
vyodq). 



Speechcraft - Tandil we, Imperial City Temple District. ' 

Porozmawiaj ze wszystkimi zebrakami w Cyrodlll (po 
, dw6ch w kazdym miescie oprocz Imperial City, gdz 

j&j - jestichpi?cioro). 



» umiej?tnoSci uzywane od £wi?ta, wzrost b?dzie bardzo powolny, a 
gra strad przez to nieco charaktem. Epickie questy tracq nieco swego 
uroku, gdy mamy przeciwko sobie smiesznie slabych przedwnikdw, 
wyst?pujqcych normalnie w poczqtkowym etapie gry (nie mowiqc o 
takim absurdzie byda mistrzem Areny na 1 -szym poziomie 
doswiadczenia. co jest rzeczjasna mozliwe). Powyzsze rozwazania 
pobudzid majq do myslenia i sklonid do obmyslenia wtasnej strategii 
kompozycji postaci oraz jej treningu. Nie ma tez oczywfede co 
przesadzac, gdyz zbyt analityczne podejSde do tej kwestii rbwniez nie 
jest za bardzo zdrowe i ogranicza przyjemnosd ptynqcq z gry. Wszystko 
w granicach rozsqdku. 



Pozostale etapy tworzenia postad - wybor rasy i znaku zodiaku - majq 
de facto nikty wptyw na ksztatt rozgrywki, totez nie omdwimy ich w tym 
miejscu. Zajmiemy si? za to szczegolami dotyczqcymi poszczegolnych 
umiej?tnosd, ktore sq najwazniejsze w analizie postaci od strony 
technicznej. 



Atrybut 


Umiej?tnosc zarzqdzana 


[Strength 


Blade, Bunt, Hand-to-Hand 


| Intelligence 


Alchemy, Conjuration, Mysticism 


| Willpower 


Alteration, Destruction, Restoration 


Agility 


Security, Stealth, Marksman 


; Speed 


Acrobatics, Athletics, Light Armor 


| Endurance 


Armorer, Block, Heavy Armor 


| Personality 


Illusion, Mercantile, Speechcraft 


,|Luck - | 



Umiei^i 



Strength - Sita. Od niej zalezy ile moze udzwignqd (5 punktow 
udzwigu na kazdy punkt SHy) oraz jak szybko wyczerpuje si? tw6j 



Intelligence - Inteligencja. Wazny parametrdla postad opartych m 
magii, gdyz okresla ilosc many (2 punkty Magicka na jeden punkt 
Inteligencji). Pami?taj, ze w trakcie glownego wqtku fabulamego 
b?dziesz jq mogl tez zwi?kszyc za pomocq Sigil Stone’ow. 



Willpower - Sifa woli. Od jej ilosci zalezy szybkodd, z jakq regeneruje si? twoja mana (jesli wybrates znak zodiaku 
Atronach, to masz problem z gtowy, bo catkiem wylqcza on jej samoistne uzupetnianie si?). Ma takze wptyw na ilosd 
punktow Fatigue. 



Agility - Zr?czno46. Zwi?ksza obrazenia zadawane za pomocq tuku (zupetnie niepraktyczne), a takze wptywa r 
Fatigue oraz na wi?kszq sprawnosc bojowq (rosnqca odpomosd na pizewrocenie si? pod sitq dosu przedwnika). 

Speed - Szybkosc. Przede wszystkim determinuje pr?dkosd poruszania si?, co jest nie bez znaczenia, choc ma v 
gldwnie z czysto uzytkowego punktu widzenia (fajniej si? po prostu gra, gdy nasza postac zasuwa ze az mito). 
Endurance - Wytrzy malodd. Okresla ilosd punktow zdrowia dodawanych w momende awansu na nast?pny pozwn 
doswiadczenia - kluczowe, jesli wolisz czud si? pewnie. Poza tym, zalezy od niej rdwniez ilosc Fatigue. 
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Personality - Osobowosc. Im wyzszy jej poziom, tym serdeczniej sq do nas nastawieni wszyscy NPC (mozemy to • 
korygowac uzywajqc Speechcraftu) 



w RPG, nikt tak dokladnie ni 



rie, do czego sluzy, ale zdecydowanieriepiej jest je mieb po si 



Kiedy trenerzy sredniego poziomu nie mogq juz podniesb wyzej naszych 
umiej?tnosci (czyli wartosb danego parametru przekroczyla 70), odsylajq 
nas do Master Trainerow. Kazdaz 21 umiej?tnosd ma jednego trenera 
tegotypu, ktoryza 
odpowiednie 
wynagrodzenie 
mozepodniesc 



Armorer - Gin-Wulm, wlasciciel sklepu The Best 
Defense w Imperial City Market District. Kup ksiqzk? 
The Armorer’s Challenge w The First Edition i 
przeczytaj jq, po czym odpowiedz na jego pytanie, 
mowiqc „He won the armorer's challenge". 



Illusion - Martina Floria, Arcane University (musisz bye 
pelnoprawnym czlonkiem Gildii Magow, by si? do niej dostai) 
Zdobqdz i daj jej 1 0 Welkynd Stones (walajq si? po ruinach 
Ayleidow). 



Athletics - Rusia Bladus, zamieszkala w Anvil. 
Odkryj co najmniej 30 lokalizaeji na mapie swiata. 



Blade - Alix Lencoila, jest w Faregyl Inn, na poludnie 
od Imperial City. Twoj parametr Fame lub Infamy 
musi wynosic powyzej 20 - zwi?kszasz je wykonujqc 
questy (Fame wiqze si? z tymi „dobrymi”, a Infamy 
„ztymi” jak te dla Dark Brotherhood) 



Light Armor- J’Bari, mieszkajqcy w Leyawiin. Przynies u 
Elven Cuirass. Ci?zko d moze bye go znaleid na nizszydi 
poziomach doswiadczenia, zanim zaeznie wyst?powab jako 
losowe wyposazenie bandytow, Zawsze jednak ; 
sztuk? wykonujqc misj? Azani Blackheart dla Gildii Wojownikl 



Marksman - Alawen, Troll Candle Camp na zachdd od A 
PrzynieS jej Elven Bow. Mozesz kupid go w wi?kszych skli 
uzbrojeniem w Imperial City czy Brumie. 



Block - Andragil, mieszkajqca w Bravil. Wytrzymaj 
jej dosy przez 45 sekund. Mozesz blokowab albo 
udekac. 



Mercantile - Palonirya. Divine Elegance w Imperial City Mail 
District. Zbierz 1 0000 septimow (musisz je tylko miec przy sd 
nie jest to zaptata za nauk?). 



Mysticism - Dagail, Gildia Magow w Leyawiin. Zamknij 3bca 
Oblivionu (liczq si? tez te z glownego wqtku fabulamego). 



ich szkolic s 
napozic 
140 do 70, u cetatni 



Acrobatics - Akr 

^oko i daleko potr 
pozromy wtaiemnicz 
zwi?k»zeniem zasi? 



poopai 
pnrydatne Akrobat 
grown ych umie)?tnr 
u 2 ywasi?)e|cz?st> 
potrzoby mozna ba 
wzrost (po prostu z 



□ Alchemy - 

chodzi. pozwala d i 
komponowame nai 
przyrzqdow alcher 

urr*e|?tnoSC.ztym 

urzqdzeri mozesz 
okreslic wi? 
alchemicznych sk 
gdyz prakty 
czypo. 
•.ema mozer 
moze si 
dochodu. 
oksperymentu jes 
elemer 
ten dobrze s| 









Alteration -P 

dyscyplina, ktore 
pomocnicze role 
wykonywaniu qu> 
praktyezne czary 

(najlepszaaltem 

Security), oddycf 
rtSznycb poziom; 
:) oraz p 
ochronnyc 
nijakienatle inn; 

ich stosi 
maezaru. ktdry 
Jedynym 1 
nimi jest Securil 



Pita 






|BjMjW8B@B81ISW I 

Umiej^tnosci 

W systemie RPG zaprojektowanym tak, jak ten 
2serii The Elder Scrolls, umiej?tnosci petng 
oentralnq rol?. czego dowiedlismy juz 
wczesniej. Bazowa wartosc kazdej 
umiej^tnosci (korygowana pozniej o premie z 
przedmiotbw) zawiera si? pomi?dzy 0 a 1 00. 
Kazdq z nich zwi?kszamy przede wszystkim 
przez praktyk? - im wi?cej walczymy 
mieczem, tym lepsi w tym b?dziemy, im 
wipcej zrobimy napojow alchemicznych, tym 
lepsze efekty osiggniemy itp. Poza tym, kazdg 
umejptnodd zwi?kszyd mozemy czytajgc kilka 
okreslonych ksigzek, a takze ptacgc trenerom 
za lekcje. Ci ostatni dzielg si? na trzy kategorie: 
nauczycieli dla poczgtkujgcych, dla srednio 
zaawansowanych oraz dla ekspertow. U 
pietwszych szkolic si? mozesz posiadajgc 
imeietnosc na poziomie ponizej 40, u drugich - 
od 40 do 70, u ostatnich - od 70 do 1 00. 

3 Acrobatics - Akrobatyka. Okresla ona jak 
wysoko i daleko potralisz skakad. Wyzsze 
pozkxny wtajemniczenia, poza wyraznym 
zwipkszeniem zasi?gu skokow, dajg takze 
dodatkowe korzysd w czasie walki. 
Zaawansowana akrobatyka pozwala d na 
wykonywanie unikow (blok+skok), a poziom 
imstrzowski umozliwia odbijanie si? od 
powierzchni wody. Wymaga to odrobiny 
praktyki, ale po opanowaniu staje si? bardzo 
przydatne. Akrobatyk? dobrze jest miec wsrbd 
gidwnydi umiej?tnosci, gdyz z jednej strony 
uzywa si? jej cz?sto, ale z drugiej w razie 
pctrzeby mozna bardzo tatwo przyspieszyd jej 
wzrost (po prostu zaczgc skakac zamiast 
chodzenia). 

I Alchemy - Alchemia. Jasne jest o co 
chodzi. pozwala d na wlasnor?czne 
komponowanie napojdw i trudzn za pomocg 
prayrzgddw alchemicznych. Im wyzsza jest ta 
irtej?tnodd, z tym bardziej zaawansowanych 
urzgdzen mozesz korzystac, a takze jested w 
stanie okreslic wi?cej wtasci wosci kazdego z 
akhemicznych skladnikow. Tych mamy calg 
mas?, gdyz praktycznie kazdg rodlin?, 
poiywtenle czy pozostatodd pokonanego 
Sworzenia mozemy w tym celu wykorzystad. 
Alchemia moze stac si? calkiem sensownym 
zrodlem dochodu, gdyz zawsze efekt 

I eksperymentu jest drozszy od wchodzgcych w 
,ego sklad elementow. Od strony technicznej. 
ski ten dobrze sprawdza si? w roli 
unej?tnosci pomniejszej, gdyz z jego pomocg 
mozna tatwo nabid mnoznik x5 do inteligencji. 

! Alteration - Przemiana. Magiczna 
dyscyplina. ktbrej zakl?da w wi?kszosd petnig 
pomocnicze role ptzy eksploracji podziemi i 
wykonywaniu questow. Znajdziemy tu tak 
praktyczne czary jak otwieranie zamkow 
Inapepsza altematywa magow dla rozwijania 
Security), oddychanie pod wodg na kilku 
rdznych poziomach (rbznigcych si? czasem 
toatama) oraz par? rodzajow magicznych 
Iwzochronnych. Mimoto, troch? te czary 
njakie na de innych szkol magicznych . Poza 
tym test ich stosunkowo malo. Pami?taj - nie 
, ktory otwieratby zamki typu Very 
Jedynym sposobem na uporanie si? z 



wi?cej obrazen, a zbroje miec wi?cej 
mozliwosci defensywnych. Do korzystania z tej 
umiej?tnosd niezb?dne sg mtotki - Repair 
Hammers. Im jested lepszy w platnerstwie, 
tym mniejsze jest prawdopodobienstwo 
zepsucia mtotka w czasie naprawy jakiegos 
przedmiotu. Jako calkowicie aktywna 
umiej?tnosd (korzystamy z niej w pelni 
swiadomie) jest ona praktyczna jako minor 
skill, pozwalajgcy wywindowac mnoznik 
atrybutu Endurance (co jest o tyle istotne, ze 
wprost przelewa si? to na ilodc posiadanych 
punktow zycia). 

El Athletics - Atletyka. Bieganie i ptywanie. 

Im wyzsza wartosc tej umiej?tnosci, tym 
szybciej si? poruszamy - a takze zmniejszamy 
ubytek Fatigue w momende wysilku 
fizycznego. Zakladajgc, ze kazdy normalny 
gracz biega w zasadzie caly czas, nie tracgc 
czasu na majestatyczne „chodzenie", najlepiej 
jest uczynic z Atletyki umiej?tnosc pomniejszg. 
2wi?kszenia jej mogg przyczynid si? do 
niechcianego, zbyt szybkiego levelowania si? w 
g6r?. 

□ Blade - Ostrza. Z oczywistych wzgl?dow 
jedna z najcz?sciej wykorzystywanych 
umiej?tnosd w grze. Jej wartodd powolutku 
zwi?ksza si? z kazdym zadawanym atakiem. 
Mimo, ze mogloby to doprowadzic do 
niepotrzebnego uzyskiwania leveli, warto mied 
jedng z trzech (a tak naprawd? dwdch, Hand-to- 
hand to raczej malo rozrywkowy pomyst) 
glbwnych umiej?tnodci bojowych w major 
skillach. Ich szybki wzrost jest bardzo 
praktyczny, gdyz pozwala na wykonywanie 
bardziej zaawansowanych atakow. Twojq 
decyzjg jest, czy wolisz postawid na ostrza czy 
na bronie obuchowe. Jednoczesne szkolenie si? 
w obu dziedzinach jest mamowaniem 
potencjatu, a w dwiecie gry bronie obydwu 
typbw sg raczej porownywalne. 

□ Block - Blok. Blokowanie atakow 
przeciwnikbw. Im wyzsza wartodd, tym 
skuteczniejszy i bardziej wartosciowy w boju 
jest nasz blok. Na wyzszych poziomach 
wtajemniczenia moze nawet przyczynid si? do 
chwilowego wytrgcenia przeciwnika z rytmu 
czy nawet wypuszczenia przez niego broni na 
ziemi?. Sytuacja jest analogiczna jak z Blade - 
jest to umiej?tnosd, ktbrej praktycznosb 
przewyzsza ewentualne minusy zwigzane ze 
zbyt szybkim wzrostem poziomu, dobrze jest 
wi?c postawid Blok wsrod umiej?tnosci 
gtbwnych. Przydaje si? tak naprawd? kazdemu 
poza postaciami magicznymi zdecydowanie 
nastawionymi na walk? na dystans. 

□ Blunt - Obuchy. Wszystko to samo, co w 
przypadku Blade, z tym ze tutaj operujemy 
maczugami, mtotami i (co dekawe) toporami. 
El Conjuration - Przywolanie. Zbior zakl?c. 
ktore przywolujg do nas na pewien czas 
magicznych pomocnikow, ktorzy walczg u 
naszego boku. Drugg kategorig czarow 
Przywotania sg te tworzgce magiczng broh na 
pewien okredlony okres czasu. Jest to 
dyscyplina dosd specyficzna i chod jest 
przydatna, nie kazdego b?dzie bawic. 
Subiektywne odczucia majg tu kluczowe 
znaczenie - kwestia tego, czy lubisz bye 
wyr?czany w walce przez magiezne stwory 
oraz czy wolisz predefiniowane, zaczarowane 
bronie od tych zdobywanych w boju i 
kupowanych w sklepach. W kwestii 
umieszczenia w major/minor skillach jest 
rzecz jasna tak samo, jak w przypadku innych 
szkol magii - warto miec cz?£6 tu, cz?sd tu. 
Czary dodd tatwo jest trenowad, a Conjuration 
dodatkowo przydaje si? do tego, gdyz 



umozliwia wzywanie „workdw treningowych", na 
ktorych nabijad mozemy inne umiej?tnosci 
bojowe. Z tego tytulu (zakladajgc cz?ste 
uzytkowanie) delikatna sugestia w stron? minor 
skillow. 

□ Destruction -Zniszczenie. Dobra szkola 
magii dla tych, ktdrzy nie majg nerwow wgryzad 
si? w „ambitne" zakl?cia, tutaj wszystko jest 
proste i skuteezne, z duzg ilosdg wybuchow i 
fajerwerkdw. Poza typowymi fireballami i innymi 
standardami, znajdziemy w tej szkole tez caly 
asortymentnegatywnych urokdw, przydajgcych 
si? w walkach z bardziej wymagajgcymi 
przeciwnikami. 

□ Hand-to-hand - Walka wr?cz. Analogicznie, 
co w przypadku Blunt i Blade, z tg roznieg, ze 
trudno jest zach?cad do uzywania tej 
umiej?tnodd, w obliczu tak wielkiego zasobu 
(ajnych i efektownych broni dost?pnych w dwiede 
gry. Raczej ciekawostka dla zaczynajgcych grad 
po raz n-ty, chcgcych sprobowac czegos nowego. 
Wyzsze poziomy wtajemniczenia dajg szans? na 
rozbrojenie, przewrocenie i sparalizowanie 
trafionego dosem przeciwnika. 

□ Heavy Armor - Ci?iki pancerz. Im wyzsza 
jest wartodd tej umiej?tnodci, tym mniej 
klopotliwe jest noszenie d?zkiej zbroi - 
zmniejsza si? dawane nam przez nig obcigzenie. 
Jako ze udz wig okredlony jest przez Sit?, to od jej 
wartodd zalezy na ile powinienes si? 
zainteresowad tym skillem. Nie ma nic bardziej 
irytujgcego niz konieeznosd pozostawienia za 
sobg atrakcyjnego lupu, wi?c rozwazyc mozna 
nawet umieszczenie Heavy Armor wdrod major 
skillow, by zapewnic szybszy jej wzrost. 
Umiej?tnosd t? trenujemy po prostu poprzez 
noszenie elementow zbroi typu Heavy. Podobnie 
jak w przypadku broni, tak i tutaj warto jak 
najszybciej si? zdecydowad na jeden typ i nie 
mieszac w swym rynsztunku obu rodzajow 
pancerza. 

□ Illusion - lluzja. Zakl?da przydatne nie tylko 
postaciom nastawionym na magi?. Szeroki 
asortyment niewidzialnodci, magicznych dwiatel 
(lepszyeh od zwyklych pochodni), a takze zakl?c 
zast?pujgcych umiej?tnodd Speechcraft. Kazdy 
znajdzie tu cod dla siebie, czy chce czy nie. 

U Light Armor - Lekki pancerz. Noszenie 
lekkich zbroi nie jest tak klopotliwe, jak borykanie 
si? z ci?zkimi, nie ma wi?c potrzeby szybkiego 
szkolenia si? w tej umiej?tnosd. Pozostawienie 
w minor skillach to jedyne stuszne wyjscie. 
Mistrzowski poziom umiej?tnodci podnosi 
wartosc obronng elementdw tego typu o 50%, co 
powoduje ze stajg si? one calkiem sensownq 
warstwgochronng. 

□ Marksman - tucznictwo. Czy ktos gra w 
Obliviona opierajgc swg postac o walk? lukiem? 
Nie. No wtadnie - nie bez powodu. tucznictwo w 
tej grze jest bardzo marginalng umiej?tnoscig. 
Unikatowych lukdw nie ma tu prawie wcale, dodd 
powiedzied. Broh tego typu przydaje si? tak 
naprawd? w tylko kilku questach w grze i 
poczgtkowy poziom umiej?tnosci w zupelnodd w 
tych paru momentach wystarezy. 

□ Mercantile - Handel. Im lepszym jested 
handlowcem, tym korzystniejsze okazje b?dziesz 
w stanie dla siebie wynegoejowad w kazdym 
sklepie. Sprzedaszdrozej, kupisz taniej. Jest to 
skill blisko powigzany ze Speechcraftem, gdyz 
skuteeznosd naszego targowania si? (Haggle) 
jest rowniez wypadkowg wzajemnej sympatii 
naszego bohatera oraz sklepikarza. Targujemy 
si? wciskajgc przyeisk Haggle w momencie 
przeglgdania towaru i suwakiem ustalamy 



proponowang przez siebie kombinacj? cen 
sprzedazy i zakupu. Za kazdym razem gdy 
nasza propozyeja zostanie odrzucona, NPC 
zniech?ci si? do nas i trudniej nam b?dzie cod 
osiggngc (nadrobid to mozna wlasnie 
Speechcraftem), Inng korzysciq plyngcg z 
wysokiej umiej?tnodci Handel jest zwi?kszenie 
ilodci zlota posiadanego przez kupcow, co 
objawia si? mozliwodcig .zainwestowania" 500 
septimdw w sklep. Gdy si? na to zdecydujemy, 
maksymalna wartodd transakcji z dang osobg 
zwi?kszona zostanie o t? wlasnie kwot?. Szybko 
si? nam to zwroci. Raczej nie ma sensu 
wsadzac Mercantile w obr?b gtbwnych 
umiej?tnosci, gdyz nie jest to w zasadzie skill 
niezb?dny. Ktopoty finansowe w Oblivionie nie sg 




lJ Mysticism - Mistycyzm. Tutaj znajdziemy 
wszystkie zakl?cia spod znaku Soul Trap, 
umozliwiajgce nam regeneracj? ladunkbw w 
magicznych przedmiotach - to wazne. Poza 
nimi, istotng rol? wsrbd mistycznych zakl?d 
pelnig detektoiy zywych istot, praktyczne 
glownie w questach polegajgcych na zabiciu X 
potworow danego rodzaju. Mistycyzm oferuje 
takze sporo srodkbw ochronnych przeciwko 
magig przeciwnikow (wszelkie reflecty, dispele 
itp.) 

E Restoration - Przywrbcenie. Wbrew temu 
co sugerowalaby nazwa. znajdziemy tu nie tylko 
leezniezg magi? defensywng, ale rbwniez 
bardzo duzo (jest to, obok Destruction, 
najliezniejsza grupa zakl?b) pozytywnych i 
negatywnych urokow, odpowiednio 
podwyzszajgcych i obnizajgcych konkretne 
atrybuty czy umiej?tnosci. 

■ Security - Zabezpieczenia. Kazdy kolejny 
punkt tej umiej?tnosd oznaeza dla nas 
latwiejszg mini-gr? w otwieranie zamkbw. 
Pytanie brzmi - na ile jest to nam potrzebne, 
skoro tak naprawd? metodg prob i bt?dbw da si? 
w grze przy niskim Security otworzyc naprawd? 
prawie wszystko, trzeba tylko mied anielskg 
cierpliwosd i spory zapas wytrychbw (pami?taj 
tez, ze w quedcie daedryeznej bogini Nocturnal 
otrzymujesz Skeleton Key, ktory zwi?ksza 
Security o 40 i pelni rol? niezniszczalnego 
wytrycha - z punktu widzenia szkolenia 
Zabezpieczeh jest to nie lada ciekawostka). 
Gierka bazuje ogblnie na wyczuciu - trzeba 
wizualnie bgdz dzwi?kowo rozpoznawad 
utamek sekundy, w ktorym musimy nacisngd 
przyeisk. Kwestia praktyki. Umiej?tnodd 
Security jest kluezowa w misjach Gildii Zlodziei 
i Dark Brotherhood. Aby unikngc szybkiego 
levelowania, lepiej jest pozostawid 
Zabezpieczenia wsrod minor skillbw. Na pewno 
cz?sto b?dziesz go uzywac. 

□ Sneak - Skradanie si?. Kolejny filar 
wszystkich misji Gildii Zlodziei oraz Dark 
Brotherhood, a takze nieoceniona pomoc w wielu 
innych questach. Na pewno b?dziesz robit 
uzytek z tej umiej?tnosci niezliezong ilodd razy, 
dobrze jest wi?c zabezpieczyc si? i nie pakowad 
jej w major skille. Oprocz pozostawania 
niewidoeznym dla innych NPC, Sneak 
umozliwia tez kradziez kieszonkowg-co 
rbwniez jest niezb?dne w sporej cz?sci zadan w 
grze. 

□ Speechcraft - Retoryka. Sztuka rozmowy i 
zabawiania innych, zapewniania sobie ich 
sympatii i przychylnosci. Umiej?tnosd ta bylaby 
niezb?dna, gdyby nie szereg podobnie 
funkcjonujgcych (zwi?kszajgcych parametr 
Disposition, okredlajgcy nastawienie rozmowey 
do naszej osoby) zakl?d ze szkoty Illusion. Bez 
mozliwosci wyciggni?cia z NPC niektorych 
informaeji nie da si? ukohezyd cz?dci questow, 
musisz wi?c zdecydowad czy b?dziesz robit to 
za pomoca Retoryki czy lluzji. Mlni-gierka 
zwigzana z tym skillem jest raczej prosta , ale bez 
wgtpienia warto jest podniedd wartodd 
Speechcraftu, by otrzymad w niej dodatkowe fory. 



■T 





DPIS PRZEJSCIA 

GtOWNA L1N1A FABULARNA 



■ Tutorial 

Hisloria rozpoczyna si? w celi wi?ziennej. Poczekaj na rozwdj wypadkow i id t 
wraz z cesarskg straza przez tajne przejscie. Pozwdl straznikom uporab si? z 
napastnikami. Gdy zostaniesz sam, przejdz przez dziur? w scianie. W okolicy 
sporo podstawowych przedmiotow, wi?c rozejrzyj si? i zbierz to, czego 
potrzebujesz. Przy dele martwego goblina znajdziesz klucz, z ktorego pomoca 



Masz przed sobg dwa proste poziomy lochbw, przez ktore przejdziesz kierujac 
si? wskazaniem kompasu. Na twojej drodze stana szczury oraz gobliny. W koiicu 
znowu spotkasz Cesarza wraz z obstawa. Zapyta d? on o tw6j znak zodiaku 
(patrz-Tworzenie postaci). Idz dalej za pozostatymi. Po kilku minutach 
zostaniesz sam z Cesarzem. Da d on Amulet Krolow, po czym zostanie 
zamordowany. Porozmawiaj z gwardzista Baurusem (wtym momende 
wybierasz klas? swojej postad). Idz dalej za strzatka na kompasie, przechodzac 
przez kanaly. Gdy znajdziesz si? przy wyjsciu z nich, b?dziesz m6gt zmienic 
dokonane do tej pory wyboty w procesie tworzenia postad. Dobrze jest zapisac 
gr? w tym momende, gdyz jesli b?dziesz chdat ja zaczgb od nowa (innym 
bohaterem), nie b?dziesz musial jeszcze raz przechodzib T utoriala. 



■ Deliver the Amulet 

Udaj si? do Weynon Priory (na poludniowy wschod od Chorrol) i porozmawiaj z 
Jauffre'em. 



■ Find the Heir 

Jauffre kaze ci ibb do Kvatch i odnalezb cesarskiego dziedzica. Gdy b?dziesz na 
miejscu, przed wejsciem do miasta ujrzysz otwarte wrota Oblivionu. Pogadaj z 
Savlianem Matiesem, ktory stoi nieopodal. Zgodz si? mu pomoc i przekrocz 
bram? piekiet. 

Na pierwszym skrzyzowaniu 
skr?c w lewo. Idz caly czas 
przed siebie, az dotrzesz do 
wejbcia do wiezy. Musisz 
dotrzec na jej szczyt. Po drodze 
napotkasz zamkni?te drzwi, 
ktorych nie pokonasz 
wytrychem. Klucz do nich ma 
przy sobie Sigil Keeper, 
dremorariski mini-boss, ktbrego 
znajdziesz w innej, mniejszej 
wiezy - Reapers Sprawl. 
Dotrzesz do niej przez mostek wychodzgcy z Corridors of Dark Salvation. Gdy 
b?dziesz juz miat klucz, kieruj si? na g6r? gtownej wiezy. Gdy dotrzesz do 
Sigillum Sanguis, zbliz si? do znajdujgcego si? w centrum pomieszczenia 
kamienia (Sigil Stone) i dotknij go. Znajdziesz si? z powrotem u bram Kvatch. 
Pogadaj z Savlianem i wspolnie z grupg straznikbw wkrocz do miasta. Pomoz im 
pokonac wszystkie potwory na dziedziricu, po czym wejdz do kaplicy. Znajdziesz 
tu Martina, syna Cesarza. Zagadaj do niego, a zgodzi si? on wrdcic z tobg do 
Weynon Priory. Tak tez uczyricie. 

Opactwo zostalo zaatakowane. Znajdz Jauffre'a i idz do jego biura. Kultysci 
skradli Amulet. Pogadaj ponownie z Martinem oraz Jauffre’em, po czym udajcie 
si? do Cloud Ruler Temple, na pofnoc od Brumy. 



■ The Path of Dawn 

Po ceremonii porozmawiaj z Jauffre'em, a zleci ci on odszukanie Baurusa. Jedz 
do Imperial City Elven Gardens i wejdz do Luther Broad's Boarding House. 
Baurus kaze ci usigsb koto niego. Zrob tak, a nast?pnie idz do piwnicy za 

sledzgcym go m?zczyzng. Zabij tego ostatniego. Wez ksigzk?, ktorg 
miaf przy sobie. Baurus poradzi ci pokazac jg Tar-Meenie w 
Arcane University. 

Argonianka da ci drugi tom ksi?gi - musisz zdobyc 
jeszcze dwa pozostafe. Idz do Rrst Edition w 
Market District. Zagadaj ze 



Wywiad z wampirem 



sprzedawcg. Jesli podniesiesz jego nastawienie za pomocg 
Speechcraftu, sprzeda ci on jedng z brakujgcych ksigg za 1 00 
septimow. Jesli nie, poczekaj az zjawi si? klient i powiedz mu o 
tym, ze Mythic Dawn jest odpowiedzialny za smierc Cesarza, a 
dostaniesz jg za darmo. Powie ci on tez gdzie byf umbwiony z 
jednym z kultystow w sprawie odbioru ostatniego tomu. Idz z tg 
informacjg do Baurusa, a zaprowadzi ci? on na miejsce (dluugi 
spacer przez kanafy). 

Musisz zadecydowab ktbry z was uda si? na spotkanie a ktbry 
przyczai si? w cieniu. Nie ma to znaczenia, gdyz i tak 
zostaniecie zdemaskowani i b?dziecie musieli pokonab 
kultystbw. Gdy si? to warn uda, zbierz ostatnig ksi?g? z ciala 
jednego z nich. Wrob do Tar-Meeny. Mozesz poczekab kilka dni 
az rozszyfruje ona wiadomobb, albo po prostu udab si? do Tomb 
of Prince Camarril w okolicy Imperial City Palace. 0 1 2:00 na 
drzwiach pojawi si? mapka, wskazujgca ukrytg siedzib? kultu. 



■ Miscarcand 

Martin poled ci zdobyde Great Welle 
wruinach miasta Miscarcand, bodaj | 
najwi?kszego dungeona w Oblivionie.Nil 
pierwszym poziomie musisz znalezcpq 
w bcianie, ktbry otworzy przejscie rtiz 
drugim (Sel Vanua) analogicznie. N 
(Morimath) znajdziesz poszukiwanylai 
ktbry jest na srodku duzej sali w 
cz?sci mapki. B?dziesz musial pokonai I 
nieumarlego krbla-lisza. Ma on przysef 
klucz, ktbrym otworzysz wyjsde na 



■ Dagon Shrine 

Udaj si? do jaskini kultystbw. Udawaj, ze chcesz do nich 
dolgczyb. Gdy kaplan Harrow kaze ci oddab mu wszystkie 
przedmioty, zrbb tak i ubierz szat?, ktorg ci da. Idz za nim, by 
bye swiadkiem przembwienia Camorana, glownego mgdciela 
gry. Po chwili b?dziesz musial przejsb przez iniejaej? - zabib 
lezgeego na oftarzu Argonianina. Mozesz wspolpracowab z nimi 
lub od razu si? zdemaskowac. I tak nie uda ci si? ukonezyb tej 
misji w tajemnicy. Twoim celem jest zgami?cie ksi?gi 
Mysterium Xarxes z oftarza oraz zabicie Harrowa, celem 
odzyskania swoich rzeezy. Walka z calg resztg kultystbw moze 
byb zbyt d?zka, wi?c po zrobieniu obu tych rzeezy najlepiej wez 
nogi za pas. Wrbb do Cloud Ruler Temple i porozmawiaj z 
Martinem. 



■ Spies 

Jauffre ma dla ciebie matg„poboczng" robotk?- musisz pozbyb 
si? szpiegow z Brumy. Mozesz ich znalezb wal?sajgcych si? w 
poblizu swigtyni w nocy (musisz zabib obydwu szpiegbw, by 
ukonezyb t? misj?), albo porozmawiab z kapitanem strazy 
miejskiej, Burdem, ktbry da d namiar na jedng z podejrzanych 
osob - Jearl. Zabij jg (np. w jej domu) i wez klucz, ktbry ma 
przy sobie. Uiyj go do otwarcia klapy w podfodze w jej chacie. 
Znajdziesz tarn list z rozkazami. Wez go do Jauffre’a. 



■ Allies for Bruma 

W obliczu zblizajgcej si? bitwy o Bruityjl 
zleca ci zgromadzenie sojusznikow,kl( 
wesprg swoimi sifami obroricow rri 
grubsza chodzi o to, by udab si? do ka 
miasta w Cyrodiil i zamkngb wrota Of 
otwarte przed jego bramami. Proc 
kazdym razem niemal identyezna. Vi 
jest Kvatch, gdzie musisz ukobczybmii 
Battle for Castle Kvatch. W Cheydinhalimj 
pogodzic t? misj? z questem Knights oil 

Cata misja poszukiwania sojusznikbwcU 
Brumy jest na poly opcjonalna - irr 
posilkbw zgronfadzisz, tym fatwiej Ity 
wygrac glowng bitw?. Przy odrobinie 
umiej?tnosci jednak zadne wsparde meld 
ci potrzebne, totez mozesz sobie to ze 
prostu odpusdb. 



■ Defense of Bruma 

Porozmawiaj z Martinem i zanies jego 
wiadomobb do hrabiny Carvain w Brun 
si? do Chapel of Talos, gdzie spotkasz sty 
wszystkimi gfownymi osobami dramatu.ai 
powiesz, ze wszystko gotowe, bitwa ra 



■ Blood of the Daedra 

Misj? t? zleca ci Martin. Musisz zdobyc daedryezny artefakt, 
wykonujgc dowolng misj? daedryezng. Sprawdz stosowng 
ramk? w poradniku. Poswi?cony tutaj artefakt zostanie 
bezpowrotnie stracony, wi?c wybierz mgdrze. 



i pozostatymi przed bramy miasta. ra 
ze wszystkim, co wychodzi z otwierar 
chwila wrot Oblivionu, czekajgc ne 
Wielkiej Bramy. Gdy tylko jg zobaezysz,*! 



■ Bruma Gate 

W poblizu Brumy otwarta zostaia brama Oblivionu podobna do 
tej z Kvatch. Musisz jg zamkngb w analogiczny sposob. Wejdz 
w nig i w piekielnym wymiarze odnajdi centralng wiez?. 
Ponownie na twojej drodze stanie Sigil Keeper. Misj? 
zakohezysz dotykajgc Sigil Stone'a na szczycie wiezy. 



■ Blood of the Divines 

Jauffre chce, byb odnalazl zbroj? legendamego Tibera Septima. 
Id t do ruin Sancre Tor. Pokonaj szkielet (Undead Blade), a 
uwolnisz zakl?tego w nim ducha cesarskiego gwardzisty. 
Musisz znalezb jeszcze trzech z nich. Znajdziesz ich w Sancre 
Tor Prison, Hall of Judgement i Catacombs. Gdy wszyscy b?dg 
wolni, id i do Tomb of Reman Emperors, a pomogq ci oni 
otworzyb tamtejsze przejbcie. Wejdz do srodka i zabierz 
zbroj?. 



I Paradise 

frbb z placu boju d 
jmple, a Martin oh 
octal do ukrytego v 
amorana.Gdyiuz 
nj do jednego 
iz si? co mec 
18 do jaskini, f 
a. Mozesz 
o wybwiadczyC 
lapoleganai 
y jest zamkni? 
y, ze si? t 
z deski [ 
ygogtaz. 
Kiilhutet da a Banc 
Ubterz je i idz do F 
przed siebie azsp 
Pogadaj z nim izg 
Weinz do klatki, g> 
dalej. az zobaezys 
Zdejmie on twoje 
b?dziesz mogl w> 
strong. 

Wejd t do palacu 
rozmowie wywig: 
dwOch pozostaty 
meSmiertelni i raz 
si? po chwili) isk 
samym czarowm 
wez Amulet of Ki 
przeniesiony z pi 
Ruler Temple. 









Choc z wampiryzmem w Oblivionie nie wigze si? zaden rozbudowany wgtek, 
istnieje mozliwosb zarazenia si? tg ‘chorobg’. Wystarczy, ze dasz si? zaatakowac 
wampirowi i otrzymasz komunikat n You have contracted Porphyric Hemophilia". 
Jebli przez 3 dni nie uleezysz tego schorzenia zadnym napojem ani modlitwg w 
swigtyni, nast?pnym razem gdy usniesz zostaniesz przemieniony w knviopijc?. 
Stan ten ma zarowno zalety, jak i wady. Do tych pierwszych zaliezyb nalezy premie 
do kilku atrybutow i umiej?tnosci oraz dodatkowe czary. Problemem jest natomiast 
wrazliwosb na swiatto sloneczne oraz na ogieri. Wampiryzm narasta z czasem - 
zarbwno pozytywne jak i negatywne jego efekty narastajg z kazdym dniem bez picia krwi smiertelnikbw. Jebli chcesz 
powrbcib do pierwotnego stadium wampiryzmu, musisz znalezb spigeg osob? i uaktywnic opcj? n Feed" w 
wyswietlonym oknie. Aby trwale pozbyb si? efektow klgtwy, musisz wykonab questa Vampire Cure. 



■ Light the 

Wraz z Martiner 
Impenal City Pa 
kanderzem Oc€ 
ktbry zaalarmujt 
przez sity piekie 
Temple of the O 
Swigtynnej.Nav 
sam Mehrunes 
lednak z nim wi 
si?dobwigtyni. 
swiadkiem efel 
ktorej glowny w 
dobiegme koric 
nasub-questy 



I Imperial 

Wdzi?czny za 
Ocato postano 
ci?zkg zbrojg. 



zbrojowni (w c 



Masz 1 5 minut zanim machina zagladydcf 
do wymiaru Tamriel. Mimo.zepoziomten I 
wyglgda grozniej od poprzednich eskapadpql 
piekfo, sposob dzialania jest bardzo pc 
Musisz dotrzeb do gtownej wiezy, po drot 
pizechodzgc przez kilka pomniejszyeh ok 
przez jaskini?. Gdy dotrzesz do Vaults of Em 
Times, spotkasz kolejnego Sigil Keepeta 1 
Zgamij jego klucz i zasuwaj na samg I 
gor?, do Sigillum Sanguis. Dotkrij I 
Great Sigil Stone'a, by ze 
ten koszmar. 



Prison) po up 
I wydarzeriw' 




■ Paradise 

Wrob z placu boju do Cloud Ruler 
Temple, a Martin otworzy dla ciebie 
portal do ukrytego wymiaru-kryjowki 
Camorana. Gdy juz tam b?dziesz, 
zagadaj do jednego z tubylcdw, a 
dowiesz si? co nieco. Dojdziesz do 
wejsciado jaskini, pilnowanego przez 
Kathuteta. Mozesz albo z nim walczyc, 
albo wyswiadczyd mu przysfug?. Ta 
ostatnia polega na uwolnieniu Anaxesa, 
kt6ry jest zamkni?ty w swojej jaskini - 
wystarczy, ze si? tam udasz i 
zniszczysz deski przytrzymujgce 
bbkujqcygogtaz. 

Kathutet da ci Bands of the Chosen. 
Ubierz je i idz do Forbidden Grotto. Idz 



Pogadaj z nim i zgodz si?, by ci pomogl. 
Wejdz do klatki, gdy ci to poleci. Idz 
dalej, az zobaczysz go ponownie. 

Zdejmie on twoje r?kawice, dzi?ki temu 
b$dziesz mogt wyjsc na zewngtrz drug? 

Wejdz do palacu Camorana. Po krotkiej 
rozmowie wywigze si? walka. Zignoruj 
dwoch pozostatych kultystow (sg 
nieSmiertelni i raz pokonani odradzajg 
si? po chwili) i skup swe ataki na 
samym czarowniku. Gdy go pokonasz, 
wet Amulet of Kings. Zostaniesz 
pizeniesiony z powrotem do Cloud 
Ruler Temple. 

I Light the Dragonfires 
Wraz z Martinem udacie si? do 
.Rozmow?z 
a straznik, 
Motyzaalarmujeo obl?zeniu miasta 
przez sHypiekielne. Eskortuj Martina do 
Temple of the One w dzielnicy 
Swiqtynnej. Na waszej drodze stanie 
sam Mehrunes Dagon. Nie musisz 
jednak z nim walczyd, po prostu kieruj 
am 

nki, wwyniku 
Wdtej glowny wgtek fabulamy gry 
dobiegnie korica. Swiat uratowany, czas 
nasrt>questy. 

■ Imperial Dragon Armor 

Wdzipczny za twe zaslugi kanclerz 
Ocato postanowi wynagrodzid d? fajng, 
o?zkg zbrojg. Mozesz jg odebrac ze 
zbrojowni (w okolicy Imperial City 




■MRaBBHHIHHi 

Gildia Woiownikow 

Do Gildii Wojownikdw zapisac si? mozesz rozmawiajgc z Azzanem w Anvil, 
Burzem gro-Khashem w Cheydinhal, lub Mileng Donton w Chorrol. W nawiasach 
przy nazwach questow podano ich zleceniodawcow. 

■ Expelled from the Fighters Guild 

Jesli zaatakujesz innego wojownika z gildii lub sprobujesz mu cod ukradd, 
zostaniesz tymczasowo zawieszony w prawach czlonka. Za pierwszym razem 
b?dziesz musial wykonad ..kamiaka" w postaci przyniesienia Vilenie Donton 20 
Bear Peltow, za drugim razem - 20 Minotaur Homow. T rzecie przewinienie 
powoduje bezpowrotne usuni?cie z szeregow gildii. 

■ A Rat Problem (Azzan) 

Idi do domu Arveny Thelas i porozmawiaj z wtascicielkg. Zabij Mountain Liona w 
piwnicy i wrdd do niej. Odwiedz teraz Pinarusa Inventiusa - zgodzi si? on isd z tobg 
na polowanie. Obaj udacie si? przed bramy miasta i stoczycie walk? z kilkoma 
kolejnymi Iwami. Wrdd do Arveny, porozmawiaj, i ponownie pokonaj zwierzaka w 
piwnicy. Jeszcze raz zagadaj do Arveny. Poczekaj az nastanie noc i sprawdz okolice 
tylu jej domu - zobaczysz zakradajgcg si? Quill-Weave. Porozmawiaj z nig. Masz 
do wyboru: wydad jg przed Arveng lub dochowad tajemnicy, mowigc ze Argonianka 
jest niewinna. W pierwszym przypadku Arvena podniesie twdj Speechcraft, w 
drugim Quill-Weave przeszkoli ci? w Acrobatics. 

■ The Unfortunate Shopkeeper (Azzan) 

Skieruj si? do dokow, do sklepu Norberta Lellesa. Pozwoli ci on zostad na noc. 
Poczekaj kilka godzin, a zjawig si? bandyci. Zabij ich i powiedz o tym wtadcicielowi. 
ktdry czeka na ciebie w pobliskiej karczmie, The Flowing Bowl. 

■ The Desolate Mine (Burz gro-Khash) 

Wed brori od Burza i idz do zaznaczonej na mapie kopalni. Porozmawiaj z trojkg 
wojownikdw i przekaz im sprz?t, po czym pomoz im oczyscic podziemia z 
goblinow. Twoja nagroda b?dzie wi?ksza, jesli nie pozwolisz zadnemu z nich 
zgingc. 

■ Unfinished Business (Modryn Oreyn) 

Maglir, wojownik ktdrego masz odszukad, jest w West Weald Inn w Skingrad. 
Powiedz mu, ze dokortczysz za niego misj?, po czym idd do Fallen Rock Cave. 
Zgamij zaznaczong na mapie ksi?g?, po czym wrod do oddziafu Gildii w Chorrol. 
Mozesz wydad Maglira bgdz tez powiedzied prawd?, ze to ty wykonafes zadanie. 

■ Drunk and Disorderly (Modryn Oreyn) 

Idz do karczmy Five Claws Lodge w Leyawiin i pogadaj z wojownikami. Udaj si? do 
domu Margarte nieopodal. Potrzebujesz pi?ciu sztuk Ectoplasm, substancji 
znajdowanej pizy ciafach pokonanych duchach. Znajdziesz tez jg w sklepach 
alchemicznych, np. w Skingrad. Gdy przyniesiesz je Margarte, porozmawiaj raz 
jeszcze z wojownikami w karczmie. 

■ Den of Thieves (Azzan) 

Popytaj mieszkancow Anvil, a zostaniesz skierowany do Newheima. Wskaze d on 
Hrota Cave jako kryjowk? bandytow i rownoczesnie zleci inng, osobng misj? 
(Newheim's Flagon). Idz do tej jaskini i pozbgdz si? wszystkich bandytdw ze 
srodka. Kielich znajdziesz w pofnocno-wschodniej cz?sd mapki. 

■ Amelion’s Debt (Burz gro-Khash) 

Idz do Water's Edge i pogadaj z Biene Amelion. Skieruj si? do Amelion Tomb. Na 
drugim poziomie podziemi (Sarcophagus Chamber) znajdziesz antyczny miecz 
oraz zbroj?. Wez je i zanies Biene. Mozesz je jej oddac, bgdz tez sptacic jej dlug 
( 1 000) i zatrzymac sprz?t dla siebie. 



■ The Master’s Son 
(Modryn Oreyn) 

Odwiedz dom Vileny Donton w 
Chorrol i wraz z mtodym 
wojownikiem idz do Nonwyll 
Cavern. Na drugim poziomie 
jaskini jest data zabitego cztonka 
gildii, po ktorego odnalezieniu 
wrod do Chorrol. 



■ More Unfinished Business (Modryn Oreyn) 

Maglir jest w Lonely Suitors Lodge w Bravll. Misja, ktdrej nie ukonczyt tym razem, 
zostala zlecona przez Aryarie z lokalnego oddziafu gildii magdw. Polega ona na 
znalezieniu 1 0 sztuk Imp Gall, przedmiotu znajdowanego przy dalach Impow. Idz do 
Robber's Glen Cave i pokonaj odpowiednig ich ilodd, 




■ Azani Blackheart (Modryn Oreyn) 

Odwiedz dom Modryna po zmroku i wraz ze swym przetozonym udaj 
si? do ruin Arpenii. Obejdz tam calg map? (nic nie znajdziecie) i 
wyjdz. Przejdziecie do ruin Atatar. Tym razem stanq na waszej 
drodze bandyd. Na czwartym poziomie podziemi czeka d? walka z 
Azanim. Gdy go pokonasz, wez jego pierdcieri i oddaj Modrynowi. 

■ The Fugitives (Burz gro-Khash) 

Idz do Bravil i popytaj ludzi o bandytow, a zostaniesz skierowany do 
Bloodmayne Cave. Idz tam i zabij wszystkich czterech uciekinierow. 

■ The Wandering Scholar (Azzan) 

Udaj si? do Brittlerock Cave i porozmawiaj z Elante. Musisz jg 
eskortowac w trakcie jej badan. Po prostu idz za nig i atakuj wszystko, 
co b?dzie jej zagrazad. Po pewnym czasie odnajdziede daedryczng 
dwigtyni?, po czym b?dziesz mogl odejsc. 

■ Trolls of the Forsaken Mine (Modryn Oreyn) 

ld± do Forsaken Mine, kawatek na potudnie od Leyawiin. Na drugim 
poziomie jaskini znajdziesz dato martwego Viranusa. Wei jego 
dziennik i wracaj do Chorrol. 

■ The Noble's Daughter (Burz gro-Khash) 

Odwiedz zaznaczong na mapie posiadiosc i porozmawiaj z 
wtascicielem. Wyjdz na zewngtrz i idz za wskazaniem kompasu, a 
znajdziesz jego cork?. Pokonaj ogry i odeskortuj jg z powrotem do 

■ Mystery at Harlen’s Watch (Burz gro-Khash) 
Idz do Harlen's Watch, miasteczka na potudnie od Cheydinhal. 
Pogadaj z Drarang Thelis. Zostaniesz skierowany do Swampy Cave. 
Musisz oczysdd t? jaskini? z trolli. Gdy to zrobisz, wrdc do Drarany. 

■ The Stone of St. Alessia (Azzan) 

Udaj si? do Chapel of Talos w Brumie i porozmawiaj z Cirocdem. Idz 
w miejsce wskazane na mapie, a spotkasz Khajiita-bandyt?. Podda 
si? on bez walki, wskazujgc ayleidzkie ruiny Sedor jako miejsce 
ukrycia kamienia. Jak b?dziesz w srodku, wejdz na wyzszy poziom 
skr?cajgc w prawo w centralnej sali. Znajdziesz tam przycisk 
otwierajgcy przejscie do zaznaczonego na mapce miejsca. Wez 
kamieri i odnies go do Brumy. 

■ Information Gathering (Modryn Oreyn) 

Modryn, tym razem dziafajgcy juz spoza Gildii, poleci ci udanie si? do 
Glademist Cave na zwiady. Zabij tam wszystkich cztonkow 
Blackwood Company i porozmawiaj z Argonianinem Ajum-Kajinem. 
Zaprowadz go do Modryna. Musisz go teraz przesluchat. Uzyj na 
nim Speechcraftu, by uzyskac jedng odpowiedz, a nast?pnie pobij go 
powaznie, by dostad drugg. 

■ Infiltration (Modryn Oreyn) 

Idz do kwatery Blackwood Company w Leyawiin. Porozmawiaj tam z 
Jeetum-Ze i powiedz, ze chcesz przystgpib do tego ugrupowania. Idz 
za nim i wypij napoj, ktdry zostanie ci ofiarowany. Ockniesz si? w 
jakiejd wiosce. Pokonaj wszystkie gobliny, zardwno te na zewngtrz, 
jak i te w domach. Gdy skodczysz, obudzisz si? z powrotem u 
Modryna. Idz raz jeszcze do Water’s Edge, by odkryd szokujgcg 
prawd?. Jeszcze raz porozmawiaj z Oreynem, by ostatecznie 
naradzic si? przed atakiem. 

■ The Hist (Modryn Oreyn) 

Ponownie odwiedi kwater? Blackwood Company, tylko tym razem w 
mniej pokojowych zamiarach. Musisz pokonac tam grup? kilku 
wojownikdw. Z ciafa Ja'Fazira wez klucz, ktdry postuzy ci do 
otwarcia drzwi pokpju Jeetum-Ze. Pokonaj tego ostatniego, by 
uzyskac klucz do pokoju szefa Kompanii, Ri'Zakara. Zabij i jego, a 
znajdziesz klucz do piwnicy. 

Gdy znajdziesz si? 
z pokoju z 
podtgczonymdo 
machiny drzewem, 
zabij dwdch 
Argonian i podnied 
lezgce nieopodal 
rury. Uzyj ich na 
kofachz?batych.a 
wszystko legnie w 
gruzach. Wyjdz na 
zewngtrz. Pozostal 
jeszcze pojedynek z twoim starym kumplem Maglirem, ktdry czuje 
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si? przez ciebie wielce pokrzywdzony. Skrdc jego cierpienia i 
wrdd do Chorrol, gdzie zoslaniesz mianowany szefem gildii 
wojownikdw. 

Od teraz masz regulame zrodto dochodu, procent z utargu catej 
gildii. Modrynowi wydajesz tylko dyspozycj? czy wolisz 
dostawac wigcej ztota czy przedmiotow. W pierwszym 
przypadku musisz rozkazac mu potozyd akcent na wykonywanie 
kontraktow, a w drugim na rekrutacj? nowych czlonkdw. 
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■ Anvil Recommendation (Carahil) 

Po przyj?ciu misji idz do Brina Cross Inn, by porozmawiac z 
karczmarzem - powiedz mu, ze jestes przejezdzajgcym 
kupcem. Zaczepi ci? niejaka Caminalda, ostrzegajgc przed 
bandylami. Przespij si?, porozmawiaj z Arielle w wynaj?tym 
przez siebie pokoju i ponownie potoz si? spad. Wyjdi i idz drogg 
na wschod. Zostaniesz zaatakowany przez Caminald?. Pokonaj 
jg. Pomoze ci w tym dwojka magow z ramienia gildii. 



■ Bruma Recommendation (Jeanne Frasolic) 

Pogadaj z Volanaro. Zgodzi si? on d pomoc, jesli podkradniesz 
Jeanne jej ksi?g? zakl?d (Manual of Spellcraft). Gdy to zrobisz. 
spotkaj si? z nim w kwaterach mieszkalnych w piwnicy. Okaze 
si?, ze szefowa tego oddzialu gildii to istna amatorka, a ci 
kawalarze caly czas robig jej psikusy. Dochowaj ich tajemnicy i 
zgamij po prostu swojg rekomendacj?. 



■ Cheydinhal Recommendation (Falcar) 

Po rozmowie z Falcarem poczekaj az opusci on budynek gildii i 
pogadaj z Deetsan. Wejdi do studni i uzyj na sobie zakl?cia, 
ktorego ci? nauczyta, by si? nie utopic. Wez pierscieri z data 
Vidkuna. Po rozmowie z Falcarem i Deetsan zejd t do piwnicy i 
przeszukaj pokoj tego pierwszego. Znalezione tam Black Soul 
Gemy pokaz Argoniance. Obieca ona dopilnowad, by 
rekomendacja zostala wysfana. 



■ Chorrol Recommendation (Teekeeus) 

Teekeeus chce, byd odnalazt pewng ksi?g?. Poszukuje jej tez 
kr?cgca si? po miescie Earana. Idi do ottarzyka zaznaczonego 
na mapie i wez tomisko ze sobg. Mozesz od razu zaniesd jg 
do Teekeeusa, albo najpierw oddad jg elfce. W tym 
drugim przypadku po 24 godzinach dostaniesz 



od niej notk?, ktora pozwoli ci uzyskac z widzianego 
wczesniej ottarzyka nowe zakl?cie (wrdd do niego i rzud m 
czar Shock). B?dziesz jednak musial ukrasc jej ksigzk? 
(sypia ona w The Grey Mare) i oddad Argonianinowi, w 
przeciwnym wypadku nie dostaniesz rekomendacji. 



Aby stab si? petnoprawnym czlonkiem Gildii Magdw, musisz 
wpierw zdobyd rekomendacje od szefow wszystkich oddziatdw 
tego ugrupowania - w sumie jest ich 7. Dopetnienie tej procedury 
da ci dost?p do Arcane University w Imperial City. W nawiasach 
podano zleceniodawcdw misji rekomendacyjnych. 



■ Leyawiin Recommendation (Dagail) 

Musisz przepytac cztonkow tego oddziatu gildii na temat 
Seer’s Stone. T rap zawiedzie ci? do Kalthara. Porozmawiaj 
raz jeszcze ze wszystkimi, a Dagail skieruje ci? do Fort 
Blueblood. Pokonaj dwa poziomy podziemi, potrzebny klucz 
biorgc z data przywddcy bandytow. Gdy zdob?dziesz amulet, 
b?dziesz musiat walczyd z Kaltharem. Pokonaj go i wroc do 
gildii. 



■ Mages Guild Suspension 

Podobnie jak w przypadku trzech pozostatych gildii, tak i tutaj nie 
mozesz pozwalac sobie na wyst?pki przeciwko innym 
cztonkom. Jesli okradniesz lub zaatakujesz/zabijesz ktdregod z 
magow, b?dziesz musiat w ramach kary przyniesd Raminusowi 
Polusowi wybrane przez niego sktadniki alchemiczne. Nie jest to 
zbyt mity przerywnik, a ponad to po trzeciej wpadce tracimy juz 
szanse na powrot do task. T rzeba miec si? na bacznodci, 
zwtaszcza ze niektore misje innych gildii czasami umozliwiajg 
konfrontacje z magami. 



I A Mage’s Staff 



■ Bravil Recommendation (Kud-Ei) 

Znajdz Varona Vamori, ktory chodzi gdzies po okolicy siedziby 
gildii, i zapytaj o rozdzk?. Uzyj na nim Speechcraftu, a wskaze d 
on jej kupca - Sorisa Arenima, zamieszkatego w Talos Plaza. 
Porozmawiaj podobnie z Kud-Ei, a da d ona srodki na jej 
odkupienie. Zrdbtak, rdwniez uzywajgc Speechcraftu lub 
podnoszgcej Disposition magii na Dunmerze. Wrdd z rdzdzkg do 
Bravil. 



zdobyde swojej magicznej rozdzki. Idz do Wellspring Cave. 
Pokonaj nekromantow i wez klucz z data jednego z nich, a 
b?dziesz mdgt wyjdd na zewngtrz od drugiej strony. Tam 
b?dziesz musiat pozbyc si? kolejnych przeciwnikdw. Drewno 
na rdzdzk? znajdziesz w biatej, antycznej skrzyni. 

Powiedz o wszystkim Raminusowi, a nast?pnie udaj si? do 
Dalmara, ktdry zrobi dla ciebie rozdzk?. 



■ Ulterior Motives 

Udaj si? do zamku Skingrad i porozmawiaj z kamerdynerem, 
Mercatorem Hasidiusem. Odczekaj catg dob? i sprobuj 
ponownie. Idz na umowione miejsce spotkania za miastem. 
Zostaniesz zaatakowany. Pokonaj napastnikow, a nast?pnie 
porozmawiaj z Hrabig. 



■ Vahtacen’s Secret 

Porozmawiaj z Irlavem Jarolem, ktdry kr?ci si? po 
uniwersytede. Idz do ruin Vahtacen i zagadaj do Skaleel. 
Popros Denela o pomoc. Powie d, bys wyciggngt od Skaleel 
jej ksi?g?-stownik starozytnych j?zykow. Idz do pomieszcze- 
nia z tajemniczg kolumng i przeczytaj napisy na Scianach. 
Wroc do Denela i poprod o przettumaczenie ich. Ze skrzyni 
obok niego wez zwoje z zakl?ciami. Potrzebujesz ich, by 
otworzyd przejscie. Idgc po sali z kolumng zgodnie z ruchem 
wskazdwek zegara (patrzgc po mapie), musisz kolejno 
uzywac czarow typu Fire, Frost, Sever Magicka, Elevate 
Magicka. Gdy zrobisz to dobrze. otwarte zostanie przejsde na 
nizszy poziom. 

Musisz przebic si? przez nieumartych i dotrzec do skrzyni ze 
skarbem - starozytnym hetmem Ayleiddw. By si? dori dostad, 
musisz znalezd dwa przyciski w scianach pomieszczenia, w 
ktoiym si? on znajduje. Gdy go zdob?dziesz, wyjdz z 
powrotem na pierwszy poziom i pogadaj ze wszystkimi. 



■ Necromancer's Moon 

Idi do Mystic Archives i pogadaj z Tar-Meeng. Przeczytaj 
lezgcg nieopodal ksi?g? Necromancer's Moon. Zagaj raz 
jeszcze do Tar-Meeny, pdzniej do Raminusa, a nast?pnie do 
stojgcej nieopodal niego Bothiel. Udaj si? do Dark Fissure. 
Przed wejsciem do jaskini jest ottarz. Musisz poczekad do 
nocy z Thurdas na Fredras, a b?dziesz swiadkiem 
ceremonii nekromantow. To juz wszystko, nie 



musisz rabid nic wi?cej - po prostu wroc do Raminusa i o| 
o wszystkim. Do jaskini mozesz wrdcid pozniej, gdy b$ 
potrzebowaf Black Soul Gemow. 



■ Liberation or Apprehension? 

W koricu poznajesz Arcymaga, Hannibala T ravena. Od terazkJ 
b?dzie zlecat ci misje do wykonania. Udaj si? do NenyondTf 
Musisz przedostad si? przez dwa opanowane przez nekra 
poziomy lochdw. Na koricu drugiego z nich odnajdziesz ire_ 
miales uratowad-zostat przemieniony w zombie. Mozesz gull 
bgdz pozostawid przy zyciu, nie ma to znaczenia. 



Skingrad Recommendation (Adrienne Berene) 
Druja doradzi ci, bys poszukal zaginionego maga w Bleak 
Flats Cave. Zanim wyruszysz, Adrienne za darmo moze 
nauczyc ci? nowego zakl?cia. Erthora znajdziesz bez 
problemu, ale by wyszedt z tobg na zewngtrz, b?dziesz musiat 
pozbyd si? wszystkich nieumartych z jaskini. 



■ Information at a Price 
Udaj si? do Skingrad i porozmawiaj z nowg kamerdynerkglfl 
Hassildor ma potrzebne ci informacje, ale wpierw zgda pn 
do Two Sisters Inn i porozmawiaj z przywodcg towcdwwa 
Powiedz mu, ze w Bloodcrust Cavern czajg si? krwiopijcy. Jaf 
uzyjesz na nim Speechcraftu, wysle on tam swdj oddzial. Je 
b?dziesz w stanie go przekonad, pozostaje ci osobno zajgdsi| | 
towcami i wampirami. Pozbgdz si? wszystkich lowcow z n» 
nast?pnie idz do wspomnianej jaskini i dokoricz dzieta zn 
(jesli udato ci si? nastac jednych na drugich, masz o tyle mniej 1 
roboty). Hrabia z wdzi?cznoscig przekaze ci informacje. 



■ A Plot Revealed 
Odczekaj 2 dni odkgd przyniostes Hannibalowi wiesci o Mi 
Zostaniesz wystany do Brumy. Na miejscu okaze si?, ze tar 
filia zaatakowana zostata przez nekromantcfor. Zbadaj tx 
odnajdziesz J'Skara, ktdry wszystko ci opowie. 



■ The Bloodworm Helm 

Udaj si? do Fort Teleman. Hetm znajdziesz na drugim pozioi 
podziemi. Jest on broniony przez kilka daedrycznych pc 



■ The Necromancer’s Amulet 

Tym razem w drog? do Fort Ontus. Idz przed siebie, mijajgc 
podejrzanych magdw. az spotkasz si? z Caranyg. Przeszta ore 
stron? wroga - zabij jg i wez z jej ciata amulet, po czym ulotnijsJ 
wrdd do Arcane University. 
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■ Ambush 

Idz w okolice ruin Silom i porozmawiaj z czekajgcym na ciebie 1 
oddzialem battlemage’ow. Ustaw ich zgodnie z ich ur 
niech Thalfin stoi blisko wyjdcia, Merete trzyma si? z daleka, alvJ 
pozostaje w poblizu bitwy. Po chwili pojawi si? Falcar z obstang* 
wiele lepiej, zeby udato ci si? powstrzymad go zanim zdgzy wy 
si? z powrotem do Silom, gdyz zaoszcz?dzisz w ten sposobsp 
czasu. Mozesz uzyd na nim jakiegod zakl?cia paralizujgcego.Zai 
i w et z jego ciata Colossal Black Soul Gem. 



■ Confront the King 

Nie pozostaje nic, tylko bezposrednio skonfrontowad si? z 
Mannimarco. Wei krysztal z ciata Hannibala, ktdry poswipcils* 
zycie, by zapewnic ci odpomodd na czary Krola Robakow. Idz do I 
Echo Cave. Najpierw musisz zabid Bolora, ktdry ma przy sobie kj 
do wejscia. Gdy b?dziesz juz w srodku, b?dziesz musial przedi 
si? na trzeci poziom jaskini, gdzie czeka na ciebie sam Mannima 
Pokonaj go i wez jego rozdzk?. To juz wszystko, pozostaje wi 
Arcane University i dopetnid formalnosci w zostaniu Arcym. 
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magicznego kufra. Raz na tydzieri pomnozy od dla ciebie dowolny I 
skladnik alchemiczny - po prostu wtoz do niego jedng sztuk? i 
poczekaj. Mozesz tez zatrudnid jednego z mtodych magdw jako 
swojego pomocnika w 
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dowiedziec si?, ie Methredhel ukrywa si? w Dynari Amnis' 
House w Talos Plaza District. Odwiedz jq, by dostac polecenie 
zakradni?cia si? do Arcane University. 

Podqiajqc za wskazaniem mapy, dojdi do pokoju arcymaga. 
Wei stamtqd kostur Hrormir's Icestaff i wroc do Methredhel, Po 
rozmowie idz do Waterfront, a zobaczysz jak Lex dostaje 
reprymend? od gildii magow. Wei wiadomosc, ktora zostanie na 
ziemi, gdy wszyscy rozejdq si?. Jeszcze raz odwiedi 
Methredhel, po czym odstaw kostur do skrzyni w Ontus Vanin's 
House. 

■ Lost Histories (S'kriwa, 400) 

Zebracy w Skingrad powiedzq ci, ze ztodziej ktorego musisz 
znaleic jest w miejskim areszcie. Idz wi?c do zamku. By 
spokojnie przejsc koto straznikow, musisz dostac tarn prac?. 
Znajdi Shuma gro-Yaruga i zaofiaruj swe ustugi jako cztonka 
stuzby. Gdy si? zgodzi, b?dziesz mogt przejsc do cel. Pogadaj z 
jedynym wi?iniem. Pociqgnij swiecznik na jednej ze scian, by 
przejsc dalej. Gdy b?dziesz w winiami, znajdi kolejny 
swiecznik-diwigni?, a zmierzysz si? z The Pale Lady. 

Wei klucz z jej ciala i uwolnij Amuseia z klatki. Wykradnijcie si? 
z zamku, a Argonianin zaznaczy na twojej mapie lokalizacj? 
ksi?gi, ktora schowana jest pod jednym z drzew w Skingrad. 

■ Taking care of Lex (S’kriwa, 500) 

Tym razem skieruj swe kroki do Anvil. Przepytaj iebrakdw, by 
dostad namiar na Orrina. Znajdi go w zamku, a otworzy on dla 
ciebie tajne przejscie. Z biurka zaznaczonego na kompasie wei 
List of Candidates. Zebracy skierujq ci? do fatszerza, znajdziesz 
go w zniszczonym budynku koto miejskiej gildii magdw. Pogadaj 
z nim i zaptac ile chce, po czym odczekaj dob?. Masz jui list, 
teraz trzeba zdobyc piecz?d. 

Znajdziesz jq w Imperial Legion Offices w Imperial City Prison. 
Imperial Legion Seal lezy na biurku, uiyj jej na liscie. Zanies tak 
spreparowanq wiadomosd hrabinie w Anvil, a Lex przestanie 
zagrazac operacjom gildii w Imperial City. 

■ Turning a Blind Eye (Gray Fox, 600) 

Gray Fox zainteresowat si? twoimi umiej?tnosciami i teraz 
b?dzie osobiscie przydzielac ci misje. O miejscach spotkari z 
nimi dowiadywad si? b?dziesz od postaricdw, ktorzy podchodzid 
b?dq do ciebie w czasie snu i odpoczynku. 

Zgodnie z instrukcjq idz do Helvius Ceda's House w Brumie. 
Otrzymasz polecenie udania si? do Temple of the Ancestor 
Moths. Idi tarn i porozmawiaj z mnichami. Jednego z nich 
namdw za pomocq Speechcraftu by wpuscit d? do katakumb. 
Musisz przedrzec si? teraz na ostatni poziom tych lochdw. W 
przeciwieristwie do innych misji gildii ztodziei, nie b?dziesz 
karany za zabijanie kogokolwiek, moiesz wi?c smiato walczyd z 
niewidomymi mnichami. Na koricu lochdw znajdziesz krysztat, 
ktory niezwlocznie zanies Gray Foxowi. 

■ The Arrow of Extrication (Gray Fox, 700) 

Z Foxem spotkasz si? w Malintus Ancrus’ House w Chorrol. Po 
rozmowie z nim id± zagadad do jednego z zebrakow w Bravil. 

Idz do zamku Bravil i zakradnij si? do pokoju maga Fathisa 
Arena. Znajdziesz tajne przejdcie, otwierane przez dotkni?cie 
jednej z kolumn w scianie. Przejdz przez malq jaskini?, a 
znajdziesz si? w wiezy czarownika. Nie angazuj si? w walk? z 
nim, zakradnij si? poza jego wzrokiem i wez strzal? z miejsca 
wskazywanego przez kompas. 

■ Boots of Springheel Jack (Gray Fox, 800) 

Gray Fox czeka w Gandredhel’s House w Cheydinhal. Odbierz 
zlecenie i idz do Jakben Imbel’s House w Imperial City Talos 
Plaza. Znajdi gospodarza i wystrasz go, a da ci klucz do swej 
piwnicy. Tam z kolei okaze si?, ze jest wampirem i probowat 
wpuddb ci? w putapk?. Zabij go i wez jego buty. Nie ma co 
rozwlekac tej misji w czasie i prdbowad innych rozwiqzari, gdyi 
tak czy tak skoriczy si? ona rozlewem krwi. 

■ The Ultimate Heist (Gray Fox, 1000) 

To juz ostatni skok zaplanowany przez Gray Foxa, z ktorym 
spotkasz si? w Othrelos' House w Elven Gardens. Idi do 
Imperial City Palace i przejdz do piwnicy. Znajdziesz wielkq 
klepsydr?- uiyj jej. Przejdi teraz do Imperial City Arboretum i 
zejdi do kanalow. Podqzaj za strzalkq na mapie, zaliczajqc dlugi 
spacer przez kanalizacj?. W koricu dojdziesz do The Old Way. 

T utaj jeszcze tatwiej si? pogubid. Gdy dojdziesz do The Lost 



wyskocz na wyiszq platform?, po czym wcisnij przyciski po obu 
stronach drzwi, by otworzyc przejscie dalej (ten fragment gry 
jest dose mocno zabugowany, warto miec wczesniejszego 
save'a na wypadek, gdyby wcisni?cie przyeiskow nie otwarto 
drzwi). 

Gdy b?dziesz w wielkiej Sali w Hall of Epochs, skr?d w prawo i 
przejdi do nast?pnej, mniejszej cz?sci lochu. Natrafisz tu na 
przyeisk, ktory spowoduje usuni?cie blokujqcych przejscie, 
betonowych blokow. Wrod do duiej sali i start na pozycji 
strzeleckiej na srodku - musisz teraz trafid w odpowiednie 
miejsce za pomocq Arrow of Extrication. Celuj w okolicach dfoni 
posqgu. Jesli spudlujesz, moiesz podejsc do niego i wziqc 
strzat? z ziemi, po czym sprobowac ponownie. Gdy trafisz, 
usfyszysz charakterystyczny diwi?k i zobaczysz otwierajqce si? 
drzwi. 

Idi przed siebie. Mnisi nie zagrazajq ci poki co. Otworz drzwi 
diwigniq i wejdi do biblioteki. Usiqdz na krzesle i poczekaj, ai 
przyniosq ci zwoj. Wei go i bierz nogi za pas, uciekajqc po 
schodach na gor?, a nast?pnie przez kilka poziomow paiacowych 
komnat, ai znajdziesz si? w Imperial Battlemage Quarters. 
Podejdi do kominka i zeskocz w dol szybu. Jedli uiyjesz tu 
butow Jaka, bezpiecznie spadniesz na ziemi?, ale zostanq one 
przy tym zniszczone. W przeciwnym wypadku zachowasz 
obuwie, ale moiesz (nie musisz) zginqc w wyniki upadku. 



Gildia Zlodziei 



Cztonkostwo w Mrocznym Bractwie zostanie ci zaproponowane. 
jesli zabijesz dowolnq niewinnq osob? - NPC z questow oraz 
bandyci nie liczq si?. Gdy popetnisz morderstwo, na ekranie 
pojawi si? komunikat, jakoby zaobserwowane to zostalo przez 
pewne nieznane sily. Nast?pnym razem gdy b?dziesz spat, 
odwiedzi d? Luden Lachance, przynoszqcy zaproszenie do 
twojej nowej rodziny. 

Spora cz?sd misji Bractwa wiqie si? z mozliwodciq uzyskania, 
poza normalnq zaplatq, gratisowego bonusa. Poniisze 
rozwiqzania zawsze wskazujq na sposob najbardziej optymalny, 
ktory zaowocuje dodatkowymi przedmiotami. 



■ A Knife in the Dark 

Zanim staniesz si? petnoprawnym cztonkiem bractwa, musisz 
udowodnic swq lojalnosc popetniajqc pierwsze skrytobojstwo. 
Twojq ofiarq jest Rufio, bezbronny staruszek spiqcy w piwnicy 
Inn of the III Omen, na pofudnie od Imperial City. Jeden dos 
wystarezy na niego. Gdy Rufio b?dzie martwy, pofoi si? spad, a 
ponownie odwiedzi ci? Luden. 



■ Dark Exile 

Od tego momentu jesli zlamiesz przykazania Bractwa 
(standardowo - nie mozesz atakowad ani okradac innych 
czlonkow), zostaniesz w czasie snu odwiedzony przez zjaw?, 
ktorq b?dziesz musial pokonac. Dwukrotnie da d to szans? 
powrotu w szeregi Bractwa, za trzecim razem nie zostaniesz juz 
przyj?ty z powrotem. 



Gildia Zlodziei, poza wykonywaniem skladajacych si? na pewien 
fabulamy ciqg questow, wymaga od debie rowniez 
sprzedawania skradzionych przedmiotdw specjalnym czlonkom 
ugrupowania, paserom (w dzienniku wyrazone jest to w formie 
misji Independent Thievery). Kolejno b?dq to: Ongar w Brumie, 
Dar Jee w Leyawiin, Luciana Galena w Bravil, Orrin w Anvil oraz 
Fathis Ules w Imperial City. W nawiasach przy nazwach 
questbw podano zleceniodawcow oraz ilosc „wypranych" 
pieni?dzy, ktora wymagana jest do podj?da danego zadania. 



■ Finding the Thieves Guild 

toy aktywowac t? misj?, przeczytaj list goriezy o Gray Foxie - 
znajdziesz go na glownych ulicach dowolnego duzego miasta. 
Porozmawiaj z jakimkolwiek zebrakiem i uzyj na nim 
Speechcraftu, a dowiesz si?, gdzie powinienes si? udad. Miejsce 
zostanie zaznaezone na mapie - jest to tzw. Ogrod Dalerotha w 
Imperial City Waterfront. Udaj si? tarn w okolicy pdlnocy, by 
spotkac Armanda Christophe’a. Zglos mu ch?c wstqpienia do 
gildii. 



■ May the Best Thief Win (Armand Christophe) 

Twoim sprawdzianem jako rekruta gildii b?dzie skradzenie 
dziennika Amantiusa Allectusa. Od zebrakdw dowiesz si?, ze 
jego dom jest w Temple District. Po prostu wtam si? i wez 
dziennik. po czym zanied go Armandowi. 



■ Cast out of the Thieves Guild 

Jesli zabijesz, 
zaatakujesz lub 
okradniesz 
innego cztonka 
gildii, b?dziesz 
musial zaplacic 

Odpowiednio sq 
tokwotylOOO, 
500 i 200 
septimow, a 
wptacaszjeu 

swego aktualnego „Doyena" - zlecajqcego misj? przelozonego. 



I Untaxing the Poor (Armand Christophe) 
Musisz wlamac si? do South Watch Tower (wejscie od Temple 
District lub od Arboretum), dostad si? na najwyzsze jej pi?tro i 
ikrasdpieniqdze oraz ksi?g? z rejestrem podatkow. Gdy 
wrbdsz z niq do Armanda, pozwoli ci on zatrzymac sakiewkp. 



■ The Elven Maiden (Armand Christophe, 100) 

Maszzazadanie skradd pewnq rzezb? z kaplicy w Cheydinhal. 
Odtamtejszych zebrakow wyciqgniesz informacj?, ze jest on w 
kiypcie (Chapel Undercroft). Wejdi tarn i sprdbuj si? przekradd 
aplacami strazniezki, by uniknqc z niq walki. Gdy zdob?dziesz 
rzezb?, wrod do Imperial City Waterfront. 

Znajdi Methredhel i porozmawiaj z niq. Wejdz do domu 
Myvryny Arano i zostaw figurk? w jej szafie, po czym podejdz do 
kapnana strazy (Hieronymousa Lexa) i donies mu o kradziezy. 
Pnyodrobinie Speechcraftu upieczesz w ten sposob dwie 
peczenie na jednym ogniu. 



I Adharji’s Heirloom (S’kriwa, 200) 

Od teraz misje dostawac b?dziesz od mieszkajqcej w Bravil 
I Stoiwy. Tym razem wysle ci? ona do Leyawiin, byd 
porozmawial z Adharji. Gdy to zrobisz, udaj si? do miejskiego 
wpzienia (w zamku) i daj zamkni?temu tarn Amuseiowy 
wytrych. Porozmawiaj zktdryms z zebrakow w miescie. Znajdz 
I w zamku Hildar? Mothril i uzyj na niej Speechcraftu. Pod oslonq 
I nocy wejdi do zamkowej piwnicy i uzyj ukrytej w beczce 
©«gni, by otworzyc tajne przejdcie. Dotrzesz do komnat 
I trabiny. Pierscieri zamkni?ty jest w szkatutce z biiuteriq - 
«*6rz go wytrychem albo skradnij kluezyk spiqcej hrabinie. 
Weipierscieri i zanied do Adharji. 



■ Misdirection (S’kriwa, 300) 

SViwa wysle ci?, byd opanowal sytuacj? w Waterfront, gdzie 



OPIS PRZEISCIA - CILDIE 



Dark Brotherhood 



Uradowany 

Gray Fox 

poprosici? 

jeszcze, byd 

zaniosljego 

pierscieri 

hrabinie 



ab?dziesz 

swiadkiem 



koricowej 

scenki, w wyniku ktdrej zostaniesz mianowany nowym 
przywodcq gildii zlodziei - czyli de facto nowym Gray Foxem, 
gdyi charakterystyczny kaptur rowniei przejdzie w twoje r?ce. 
Moiesz go wykorzystywac jako osobnq tozsamosc, gdyz 
przest?pstwa popetniane jako Fox nie b?dq obciqzac twojego 
normalnego ..konta” (wystarezy, ie zdejmiesz kaptur). 



■ Welcome to the Family 

Udaj si? do Cheydinhal, do tajemnego sanktuarium bractwa. 
Teraz misje dostawac bpdziesz od wampira Vicente. Twoim 
pierwszym zadaniem jest zabicie kapitana statku Marie Elena, 
ktorego znajdziesz w Imperial City Waterfront. Udaj si? tam i 
podejdz do lezgcych na brzegu skrzynek. Pojawi si? komunikat z 
pytaniem czy chcesz si? w nich skryb. Wybierz odpowiedz 
twierdzgcg, a zostaniesz przeniesiony na statek. Za strzalkg 
kompasu id* do kajuty kapitana i zabij go. Z jego ciala wez klucz, 
ktorym otworzysz skrzyni? z tupem oraz drog? ucieczki - okno. 
Wyskocz przez nie i wroc do Cheydinhal. 



I No Rest for the Wicked 




gra. Znajdf 



kanatow, z 
ktorego 



wyszedtes po ukoriczeniu Tutoriala i idz za wskazaniem mapy. 
W pewnym momencie natrafisz na dwoch rozmawiajgcych 
straznikow - poczekaj az skoriczg. Idz dalej, wymijajgc jeszcze 
jednegogwardzist?. 

Poczekaj, az Valen przestanie rozmawiac ze straznikiem i 
podejdz do jego celi. Klucz jest na stoliku po lewej. Zabij 
dunmera i po prostu wyjdi standardowym wyjbciem - nie 
musisz wracac przez kanaiy. 



■ The Assassined Man 
Idz do Chorrol, do domu Francoisa Motierre. Uzbroj si? w 
Languorwine Blade (masz go od Vicente) i poczekaj az zjawi si? 
Hides-His-Heart. Gdy wywigze si? ktbtnia, zaatakuj Motierre 
sztyletem i uciekaj - nie podejmuj walki z Argonianinem, bo 
stracisz bonusowy przedmiot. Udeknij i odczekaj dob?, po czym 
udaj si? do krypty w miejscowej kaplicy. Uzyj antidotum na 
obezwtadnionym Motierre, po czym wyprowadz go na zewngtrz i 
do karczmy The Grey Mare. 



■ The Lonely Wanderer 
Twoim celem jest elf imieniem Faelian. Udaj si? do dzielnicy 
Talos Plaza w Imperial City i porozmawiaj z Ataeng, ktorg 
spotkasz w hotelu Tiber Septim. Powie d ona, ze Faelian cz?sto 
kr?ci si? po Elven Gardens, a najlatwiej go znalezc w Lorkmir’s 
House. Wtam si? tam i pozbgdz si? go bez zadnych swiadkow. 
Jesli nie czujesz si? pewnie w otwieraniu zamkow, mozesz 
sprobowac zaprzyjaznib si? z Faelianem, by ten wzigt d? do 
swojej kryjbwki po dobroci. W tym celu musisz zdobyb jedng 
sztuk? narkotyku o nazwie Skooma. Sam Faelian wskaze d 
odpowiedniego handlarza w Brumie. 



■ The Renegade Shadowscale 

Argonianin z Sanktuarium, Teinaava, ma dla debie zadanie. 
Chce, bys zabil dla niego Scar-Taila. Znajdziesz go na bagnach 
Bogwater. Mozesz po prostu zabib go, albo razem z nim 
przechytrzyc Teinaav?, oddajgc mu serce martwego 
argoniariskiego najemnika lezgcego nieopodal. W tym drugim 
przypadku dostaniesz troch? ztota od Scar-Taila. 



■ Enter the Eliminator 

Musisz udab si? do Fort Sutch i otrub przywodc? bandytow, 
pozostajgc w calkowitym ukryciu (w przedwnym razie stracisz 
bonus), Przekradnij si? do miejsca wskazanego na kompasie i 
zamien butelk? z lekarstwem na to z trucizng, ktore dostales od 
Ocheevy. Wyjdz niezauwazenie. Nie jest to tatwe - duzo tu 
dasnych przejsb, patrolowanych przez straznikow. 



■ Whodunit? 

Jedna z najfajniejszych misji w grze, musisz udab si? na 
przyj?de do Summitmist Manor i pozabijac wszystkich jego 
uczestnikow. Mozna to zrobic na kilkanasde sposobow - 
rozmawiajgc ze wszystkimi po kolei, zdobywajgc ich zaufanie i 



bawigc si? nimi, manipulujgc wszystkim dookola. 
Wystarczy pokombinowac. Jesli ktos zorientuje si?, 
ze to ty jestes mordercg - stracisz bonusowy 
przedmiot. Jesli chcesz isb na fatwizn?, po prostu 
wyeliminuj tych, ktbrzy odtgczajg si? od grupy 
szukajgc skarbu na pi?trze i w piwnicy. Najwi?kszg 
przyjemnosc da ci jednak rozmowa z nimi, snucie 
intrygi, kfocenie ich ze sobg. 



■ Accidents Happen 

Idz do Baenlin's House w Brumie i wejdz do srodka w okolicy 8 
wieczorem. Przekradnij si? na prawo od drzwi, unikajgc wzroku 
siedzgcego na fotelu gospodarza. Wejdz po schodach na gor? i 
otworz wlaz do tunelu (Crawlspace Door). Kawalek dalej 
znajdziesz mocowanie wiszgcego nad Baenlinem trofeum. 
Poluzuj je, a wykonasz misj? bez jakichkolwiek trudnosci i 
wpadek. 



W trakcie tej 
misji musisz 
wrbcib na 
sam poczgtek 
swojej 
przygody, do 
celi w ktorej 



■ Broken Vows 

Krotka pilka - masz zabib J’Ghast?, mieszkajgcego 
w Brumie Khajiita. Wi?kszg czpbb dnia sp?dza on w 
swej tajnej sali treningowej, do ktorej wejdziesz przez 
klap? w podfodze w piwnicy, pod stertg tkanin. Zabij 
go i idz do Old Bridge, na potudnie od Imperial City, po 
dalszewskazbwki. 



■ Final Justice 

Idz do The Flooded Mine, gdzie zabij Argoniank? 
Shaleez. Nagrodajest w Fort Redman. 



■ A Matter of Honor 
Nast?png ofiargjest Alval Uvani, w?drowny mag i 
kupiec zarazem. Wraz ze zleceniem otrzymujesz 
jego rozktad tygodnia, dzi?ki ktbremu dowiesz si? w 
ktorym miescie szukab go danego dnia. Mozesz 
wykorzystab jego uczulenie na miod (Mead) i 
podsungc mu go, gdy b?dzie jadl i pit. Dzi?ki temu 
zostanie sparalizowany i b?dzie latwym celem. 
Pienigdze oraz nast?pny list jest w Market District, z 
jednymze 



T1 



■ Permanent Retirement 
Ocheeva da ci zatrutg strzal?, ktorg masz 
wykorzystab do zabicia Adamusa Philidy. Zaczaj si? 
na niego w Leyawiin, gdy b?dzie uskuteczniaf swojg 
popoludniowg kgpiel w bajorku. Zadbaj o dobrg 
oslon?, gdyz nie chcesz miec catej strazy miejskiej 
na karku. Wystrzel strzal? w pozbawionego zbroi 
Adamusa i wez z jego ciala jego palec. Zakradnij si? 
teraz do Imperial Legion Offices w Imperial City 
Prison i wtoz palec do szuflady w biurku 
(potrzebujesz wytrycha, by jg otworzyc). 



■ The Coldest Sleep 

Havilstein Hoar-Blood to nast?pny cel, znajdziesz go w Gnoll Mt 
Zabij go i odbierz nagrod? z zatopionej skrzyni w ruinach NomaL | 

A Kiss Before Dying 
To juz ostatnia misja tego typu. jej celem jest elf Ungolim. Codzien* 
pomiedzy 6 rano a 1 po potudniu idzie on pod posgg Lucky Old Lady^ — 
Bravil, tam mozesz go napasc. Straz nie b?dzie interweniowab.GfyjB 
zabijesz, pojawi si? Luden, ktbry wprowadzi duzo zamieszanlawt^T 
histori?. 



■ Following a Lead 

Po rozmowie z Lucienem jedz do Anvil, gdzie poczekaj przy zaznafl 
na mapie beczce. Zagadaj do pacholka, ktory przyniesie rozkazy. pJ 
latami morskiej i porozmawiaj z nadzorcg Ulfgarem- wystraszgo.iB 
problemow da ci on klucz do piwnicy. Tam zastaniesz dose dantejsfl 
widok kryjowki psychopaty. Przeczytaj jego dziennik i jedz do Apple^ 
na spotkanie z Lachancem. 



■ Of Secret and Shadow 

Dostaniesz od Ocheevy list, ktbry napisat do ciebie 
sam Luden. Udaj si? do Fortu Farragut na spotkanie 
z nim. Musisz przejbb przez niewielki loch 
wypelniony nieumarlymi, by z nim porozmawiab. 



■ Purification 

Luden Lachance rozkaze d odwiedzib Sanktuarium 
raz jeszcze, tym razem po to by zabib wszystkich 
cztonkbw Bractwa, ktbrzy tam rezydujg - wyjgtkowo 
mozesz w tym wypadku zlamac jedno z Przykazari 
Bractwa. Zrob to w sposob, w jaki uwazasz za 
stosowne. Mgdrzejesteliminowac kazdego czlonka 
osobno, a przy okazji unikab tez wal?sajgcego si? po 
korytarzu Dark Guardiana. Nagrodg za t? misj? 
b?dzie czama klacz, Shadowmere. 



■ Honor Thy Mother 

Spoznifes si? - uznajgc Luciena za zdrajc?, reszta rady Black Hand I 
postanowila wypatroszyc go dla przykladu. Porozmawiaj z ArqueeniB 
poczekaj do potnocy. Zagadaj do niej raz jeszcze, a przeniesieciesiM 
Bravil. Po krotkiej scence b?dziesz w srodku krypty Malki Nocy Poflf 
ujawni si? zdrajea. Zabij go i porozmawiaj z duchem kobiety. Zostalal 
mianowany przywodcg Mrocznego Bractwa, Listenerem. RozejrzyjsB 
po krypeie i zgarnij przydatne przedmioty. Po chwili znajdziesz s«?z 1 
powrotem w Sanktuarium. 



■ Affairs of a Wizard 

Udaj si? do Hero Hill i z omszalej skaly wez list z 
rozkazami. Od tej pory b?dziesz je otrzymywab w ten 
wlabnie sposob. Idz do Leafrot Cave. W miejscu 
zaznaezonym na mapie znajdziesz ksi?g?. 

Przeczytaj jg, a dowiesz si?, ze jebli uda ci si? skrabb 
magowi klepsydr? z kieszeni, zabijesz go tym 
samym. Idz wi?c na drugi poziom podziemi i sprobuj 
to zrobib. Jebli zawiedziesz, b?dziesz musiat 
pokonab go tradycyjnym sposobem. Nagrod? 
odbierzesz w Chorrol, w miejscu wskazanym na 
twojej mapee. B?dg tam tez nast?pne rozkazy. 




zyskow ugrupowania. Poza tym, w tajnej kryjbwce z czasem poja 
rekruci - jednego z nich mozesz wzigb ze sobg w charakterze 
ochroniarza. 



■ Next of Kin 

Idz na farm? Applewatch, gdzie porozmawiaj z 
Perennig Draconis. Wyciggnij od niej list? zakupbw, 
by poznac miejsca przebywania wszystkich jej 
dzieci. Zabij jg, a nast?pnie odwiedz wszystkie inne 
wskazane na mapie osoby po kolei. Najtrudniejsza w 
eliminaeji jest Caelia Draconis. ktbra jest straznikiem 
w Leyawiin. Popofudnie sp?dza ona w tawemie Three 
Sisters i tam b?dzie najlatwiejszym celem, gdyz 
zamordowanie jej nie sciggnie na ciebie uwagi calej 
strazy. Nagroda i kolejne rozkazy sg w studni w 



OPIS MZEiSCIA 

ISJE DAEDRYCZNE 




Mi 



Sg to questy zlecane ci przez daedryezne bostwa. Aby do nich przysJ ' 
musisz spetnib szereg wymagari: bye na odpowiednim poziomie j 

doswiadezenia. zdobyb stosownq ofiar? oraz przekonab do siebie sskft 
wyznawcow danego kultu (Speechcraft + zakl?cia spod znaku Chang J 
Warto si? starab, gdyz wyst?pujqce w tych misjach nagrody to jednet 
najlepszych przedmiotow w grze. W nawiasach przy nazwach quests 
podano wskazbwki co do odnalezienia kapliczek, w ktbrych zlecane i 



przeciwnikow. Okrg 
b?dziesz z przedsta 
wszystkich, otwarty 
dostajesz w nagrodf 



Bostwo Poziom Ofiara 


Nagroda 


Azura 


2 


Glow Dust 




Boelhia 


20 


Daedra's Heart 


Goldbrand 


Clavicus Vile 


20 


500 Septimow 


Mosque of C Wi 


Hircine 


17 


Bear Pelt 


Saviour's Hide 


Malacafh 


10 


Troll Fat 


Volendrung 


Mephala 


15 


Nightshade 


Ebony Blade 


Meridia 


10 


Ectoplasm lub Mori Flesh 


Ring of Khop! 


Molag Bal 


17 


Lion Pelt 


Mace of Molag IK 


Namira 


5 


Obnizenie Personality 


Ring of Namira 


Nocturnal 


10 


Brak 


Skeleton Key 


Peryite 


10 


Brak 


Spell Breaker 1 


Sanguine 


8 


Cyrodilic Brandy 


Sanguine Rose ■ 


Sheogoralh 


2 


Lesser Soul Gem, Yarn, LettuceWabbajack | 


Vaermino 


5 


Black Soul Gem 




Hermaeous Mora 


20 


Patrz opis questa 


Oghma Infinium 



■ Azura (na potnoc od Cheydinhal) 

Gdy ztozysz ofiar?, Azura wysle ci? do Gutted Mine, bys zabit tam 4 



wampiry. Nagrodg jest calkiem ciekawy przedmiot, nie zuzywajgcysgpi 
jednym uzyciu Soul Gem, bardzo przydatny jako ostatnia deska ratunku 
gdy chcesz odnowib ladunek magiezny w swojej broni. 









ziennie 
Ladyw 
5. Gdy go 
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aznaczonej 
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izgo, abez 
ntejski 
f^pplewatch 



praownikow. Okrqz calq krainp, na kazdej wysepce mierzyd sip 
bplaesz z przedstawidelem innej rasy. Gdy pokonasz 
wzyslkich, otwarty zostanie portal powrotny. Miecz, ktory 
1 j, zadaje obrazenia od ognia. 
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Clavicus Vile (na potudniowy- 
zachod od Imperial City) 

Musisz udac sip do miasteczka 
Pell's Gate. Porozmawiaj tam z 
mpzczyznq o imieniu Irroke the 
Wide. Opowie ci on historip 
wojowniczki Umbry. Nie 
zwazajqc na ostrzezenia 
Boitasa (pies Clavicusa, przemawiajqcy do ciebie za 
pwednictwem figurki w twoim ekwipunku) udaj sip do Vindasel. 
Nd* przez lochy, a spotkasz Umbrp. Staniesz przed wyborem: 
•aiczyc z niq lub odejsc. Pierwsza opcja jest rzecz jasna bardziej 
Ifbcalna. Pokonaj jq i wez jej miecz. Mozesz go zaniesc 
Qawcusowi, albo odmdwid mu posluszenstwa, zatrzymujqc 
Wzedla siebie. Nagroda za oddanie go jest bardzo fajny 
i (Wwno wizualnie jak i funkcjonalnie) helm, dodatkowo 
POdnoszqcy atrybut Personality. 



Porozmawiaj z kimkolwiek z mieszkancow i zasiej ziamo niezgody, a bpdziesz 
mogt podziwiac, jak dwie rodziny wychodzq na dziedziniec i wybijajq sip 
nawzajem. Nagroda, Ebony Blade, jest relatywnie sfabym przedmiotem jak na 
tak wysoki wymagany poziom doswiadczenia. 



■ Meridia (na zachod od Skingrad) 

Masz za zadanie isc do Howling Cave i pokonac okupujqcych to miejsce 
nekromantdw. Jest ich pipcioro i towarzyszy im garstka nieumartych. 
Pierscieh, ktory dostaniesz w nagrodp, permanentnie naktada na ciebie stabe 
zaklpcie niewidzialnosci. 



■ Molag Bal (na pofudniowy-wschod od Chorrol) 

Molag da ci przeklpta maczugp, ktory posluzyc ma pewnemu czlowiekowi do.. 
zabicia cip. Idz do Brindle Home. Znajdi Melusa Petilusa i poczekaj do rana. 
gdy wyjdzie on dumad przed grobem zony. Wyrzuc maczugp na ziemip, a 
nastppnie zaatakuj go w czasie rnodtdw. Podniesie on bran i podejmie walkp. 
Daj mu sip zabic, a ockniesz sip z powrotem pod ottarzem Molaga. Nagrodp 
bpdzie Mace of Molag Bal, niezla brori obuchowa. 



■ Hircine (na pofudnie od Imperial City) 

«8ru| swe kroki do Harcane Grove, gdzie znajdziesz nosorozca. 
Je6k zblizysz sip do niego bez broni, pozwoli ci na sobie jezdzic. 
Wemrnisji i tak jest jednak zabicie go. Jesli to zrobisz, w 
«gml?otrzymaszcalkiem fajnq, lekkq zbrojp. 



■ Malacath (na pofnoc od Anvil) 

Wdaodwiedzic Lord Drad’s Estate i porozmawiac z 
’•* aaetern ' Powiedz, ze podziwiasz jego pracp, a wskaze ci on 
tepahe Bleak Mine. Tam tez musisz sip udad. Gdy bpdziesz w 
twku, twoim zadaniem bpdzie uwolnic dwie grupy zamkniptych 
ttelkadi ogrow (nie bpdq cip atakowad). Zamki w klatkach 
I Mesz pokonac wytrychem lub skrasc/zabrac klucz straznikom. 
Hjodqiest dosd mccna brori obuchowa. 



■ Namira (na wschod od Brumy) 

Zanim porozmawiasz z kaplankq Hjolfrodi, postaraj sip wypid wielkq ilosd 
alkoholu i przyjqc inne substancje obnizajqce parametr Personality. Jesli 
okazesz sip bye wystarczajqco odrazajpey, pozwoli ci ona porozmawiad z 
Namirg. Ta poleci ci udad sip do do Ayleidzkich ruin Anga i rzucic czar 
Namira 's Shroud na penetrujpcych tamtejsze podziemia kaplanow. To bardzo 
proste zadanie, gdyz nie musisz tu z nikim walczyd - ilekrod rzucisz czas na 
kaplana, zostanie on zabity przez ludzi denia, zamieszkujpcych ruiny. Gdy 
wszyscy zginq, wrdd do Namiry po swojp nagrodp - pierscieh o rozbudowa- 
nych magicznych wlasnosdach defensywnych. 



heydinhal) 



Mephala (na pofudniowy-wschod od Brumy) 

doosady Bleaker’s Way. Wejdz do domu Hrola Ulfgara i wez z 
glQopierscien (Ullgar Family Ring). Teraz odwiedi dom Nivana 
byzakosic rodowy sztylet (Dalvilu Ceremonial Dagger). 

■ —' zabiC Hrola i Nivana - przy ciele tego pierwszego 
^ Dalvilu, a tego drugiego - pierdden Ulfgarow. 



■ Nocturnal (na potnocny-wschod od Leyawiin) 

Poszukiwama zagubionego artefaktu rozpocznij w Leyawiin. Udaj sip do domu 
Weebam-Na i skryj sip. tak by gospodarze nie wiedzieli o twojej obecnosci. 
Uslyszysz rozmowp, w ktorej omawiajq miejsce ukrycia skarbu - Tidewater 
Cave. Tam sip tez udaj, przedmiot znajdziesz w skrzyni zaznaezonej na mapee. 
Nagrodg za tp misjp jest Skeleton Key, czyli uniwersalny wytrych, ktory nie 
lamie sip w razie niepowodzenia - dzipki niemu juz nigdy nie bpdziesz musial 
sip martwid o kohczqcy sip niezbpdnik wlamywacza. 



■ Peryite (daleko na pofudnie od Cheydinhal, nad rzeka Silverfish) 
Peryite teleportuje cip do Oblivionu. Musisz odnalezc tam dusze jego 
wyznawcow. Jedynym problemem jest rozmiar tej krainy - przed tobp solidny 
kawat lazenia w kolko. Gdy zbierzesz wszystkich, Peryite otworzy dla debie 



portal powrotny. Twoja nagroda, Spell Breaker, to 
swietna tareza pozwalajpea uniknpc obrazen 
magicznych. Pozatym, bardzo efektownie 
wyglqda. 



■ Sanguine 
i potno 



(na pofnocny-zachod od Skingrad) 
Cyrodilic Brandy znajdziesz np. w winnicy 
zamku Skingrad. Sanguine kaze ci ish do 
Leyawiin i rzucic urok na tamtejsza hrabinp w 
trakeie wieezomego przyjpcia. Gdy bpdziesz na 
miejscu, wejscia na party strzec bpdzie straznik. 
Jesli jestes odpowiednio ubrany, wpusci dp bez 
problemu. JeSli nie, bpdziesz musial uzyc na nim 
Speechcraftu. Kiedy bpdziesz w srodku, upewnij 
sip ze Alesia Caro jest na miejscu (jesli nie, 
poczekaj 24 godziny i sprawdz ponownie). Rzud 
na zgromadzonych zaklpcie Stark Reality i bierz 
nogi za pas. Caly tw6j sprzpt znikngl - jest w 
rzyni niedaleko kapliezki Sanguine’a. 



■ Sheogorath (na pofnoc od Leyawiin, po 
zacnodnim brzegu zatoki) 

Udaj sip do osady Border Watch i pogadaj z 
szamanem Ri’bassp. Opowie ci on o 
przepowiedni, ktorp Sheogorath kazal ci 
jrrealizowac". Wejdz do lokalnej karezmy, 
Border Watch Inn. W gablotce po prawej stronie 
od wejsda znajduje sip rzadki gatunek sera - 
ukradnij go, a nastppnie w!6z do kociolka 
zawieszonego nad ogniem w centrum osady. 
Odczekaj dobp, a inwazja szczurow stanie sip 
faktem, Walczgc z najazdem gryzoni, Ri’bassa 
roznosic bpdzie trutkp na nie. Wezjedng sztukp i 
uzyj jej na poidle dla owiec. Kilka godzin i kolejna 
klpska zrealizowana. Idz teraz do centrum 
miasteczka i obserwuj, jak Sheogorath dopetnia 
formalnoSd. Wabbajack to bardzo specyficzna, 
do 66 zabawna broh - rozdzka. 



■ Vaermina 

(na pofudniowy-zachod od Cheydinhal) 
Black Soul Gemy moze byd ci cipzko zdobyc, 
jedli nie jestes czlonkiem Gildii Magow. W cyklu 
questow z niq zwiqzanych pojawiajq sip one 
regulamie. Mozesz tez szukac przy cialach ,■ 
nekromantow, o ile udaci sip na jakichs natrafid. 
Vaermina wysle cip do wiezy Arkveda, w ktorej 
odnalezd masz jej magiezny artefakt. Podziemia 
sq tu dose dtugie i obfitujq w psychodeliczne 
widoki i majaki, jak rdwniez w daedryezne 
potwory. Idz caly czas przed siebie, w koncu 
dotrzesz do sypialni czarownika, w ktorej 
zobaezysz tez jego samego - pogrqzonego w t 
wieeznej spiqczce. Zgamij artefakt i zmykaj z 1 
powrotem do kapliezki. 



■ Hermaeous Mora 
Misja ta ma bardzo rozbudowane wymagania: 
twoja postac musi byd na 20 poziomie 
doswiadczenia, musisz ukohezyd wszystkie • 
pozostale misje daedryezne oraz quest „Blood of 
the Daedra"z gldwnej linii fabulamej. Gdy 
spelnisz wszystkie warunki, pofoz sip spad, a 
obudzi cip poslaniec Hermaeousa. Jego 
kapliezka zostanie zaznaezona na twojej mapie, 
wipe nie musisz jej szukad samodzielnie, jak to 
bylo w przypadku innych daedrycznych bostw. 

Gdy bpdziesz na miejscu, zostanie ci zlecone 
zebranie 1 0 dusz, po jednej na kazdq rasp 
zamieszkujqcq Cyrodiil. Wyglqda to w ten 
sposdb: wpierw rzucasz na delikwenta czar 
Mora's Soul Trap, a nastppnie zabijasz go. Tak ( 

jest przynajmniej w teorii, gdyz bugi dajq sip tu , 
we znaki i trzeba probowac do skutku. W 
kazdym razie - najlatwiej jest zebrac komplet } 

dusz obchodzqc pozostale swiqtynie daedryezne. 
Tamtejsi wyznawcy nie pelniq juz w grze a “ 

zadnej roli, a poza tym sq praktyeznie 
bezbronni. Zrdb wipe sobie maraton po 
nich i zbierz wszystkie 10 dusZ^BKE 
Nagrodq bpdzie ksipga 
Oghma Infinium, 




OPIS PR2EISCIA - M1SIE W MtASTACH 

Anvil 



Bravil 



■ Caught in the Hunt (Ursanne Loche) 

Porozmawiaj z Ursanne. a dowiesz si? o zagini?du jej m?za. Idz do Lonely 
Suitors Lodge i zagadaj do orka gro-Dragola. Uzyj na nim Speechcraftu. 
Wysle d? on do Fort Grief. Powiedz, ze jestes gotowy do drogi i skorzystaj 
z todki zacumowanej przy rzece biegngcej przez Bravil. Na miejscu okaze 
si?, ze wpadles w putapk?. Pogadaj z Aleronem i zejdz do podziemi, by 
pokonac wszystkich lowcow i zabrab ich klucze. Gdy wyjdziesz z 
powrotem na powierzchni?, zobaczysz gro-Dragola mordujgcego Alerona. 
Uporaj si? z orkiem i otwbrz wrota fortu uzywajgc jego klucza na kracie tuz 
przy wejbciu na pierwszy poziom podziemi. Wr 66 do Ursanne. 



■ The Forlorn Watchman (Gilondrin) 

Wlasciciel tawemy Silverhome-on-the-water opowie d o duchu 
nawiedzajgcym okolic?. Idz do Bawnwatch Camp i poczekaj do 8 
wieczorem. Pojawi si? zjawa - sledz jg przez calg drog?, az w koricu 
przemowi do ciebie. Wrbb do Gilondrina, a wyjasni on sfowa ducha. Idz 
teraz do miejsca zwanego Mouth of the Panther po drugim przegu akwenu i 
wejdz do srodka statku przez dziur? w burde. Udaj si? na najnizszy 
poziom okr?tu i pokonaj widmo kapitana. Wez klucz i uzyj go, by 
oswobodzic zakuty w kajdany szkielet. Zjawi si? znajomy duch i podzi?kuje 
za uwolnienie. Dostaniesz map? skarbu - idz wzdfuz pobliskiej rzeki, 
skrzynia jest pod wodg w zaznaczonym miejscu. 



rozkazami. Zgamij amulet z pomieszczenia obok i 
wracaj do Brumy po swojg nagrod?. 



■ The Ghost Ship of Anvil (Varulae) 

Wejdz na poktad statku The Serpent's Wake w dokach Anvil. Spotkasz 
elfk?. ktora poprosi ci? o przyniesienie jej magicznej kuli z okr?towego 
sktadu. Idz za strzalka na mapie. Napotkasz kilka pomniejszych 
nieumarlych. Gdy odzyskasz przedmiot z najnizszego pokladu, Varulae w 
zamian obdaruje ci? magicznym cutlassem. 



■ The Siren’s Deception (Gogan) 

Wejdz do domu Gogana i porozmawiaj z nim samym oraz jego zong 
Maelong. M?zczyzna zostal okradziony przez kobiecy gang grasujgcy w 
okolicy. Idz do The Flowing Bowl w dokach i poczekaj chwile, pojawig si? 
dwie dziewczyny, ktore zaproszg ci? na malg pogadank? w chade za 
miastem. Poczekaj do 1 1 w nocy i wejdz do srodka. Po krotkiej rozmowie, 
jakkolwiek jej nie rozegrasz, rozpocznie si? walka. Pokonaj caly gang i 
porozmawiaj z Maelong i Goganem, ktorzy nagle si? we wszystko 
wmieszajg. 



■ Two Sides of a Coin (Aurora Auria) 

Odwiedz Auror? w jej domu, a opowie ci ona o 
aresztowaniu jej m?za. Idz do niego do miejskiego 
wi?zienia. Aby zechcial z tobg rozmawiac, sam musisz 
by6 za kratkami. Popefnij wi?c jakieb drobne 
przest?pstwo i wybierz wi?zienie jako form? kary. 
Jorundr zleci d zabicie jego zony. Gdy wrbcisz do jej 
domu, b?dziesz mogf zabic jg, albo wspblnie z nig 
oszukac Jorundra. Tak czy tak, wr66 do m?zczyzny z jej 
klejnotem (falszywym lub prawdziwym), a poznasz 
lokalizacj? skarbu. Na miejscu spotkasz skorumpowane- 
go straznika. Pokonaj go i wez zawartosc skrzyni. Na 
koniec idz raz jeszcze do domu Aurory, ktbra zostala 
zamordowana. 



Cheydinhal 



■ Where Spirits Have Lease (Velvyn Benirus) 

Idz do The Count’s Arms i zgbdz si? kuptc od Benirusa jego posiadtosb za 
2500 septimow (oczywisde musisz miec tyle pieni?dzy). Odwiedz swoj 
nowy dom i przespij si?. Obudzg ci? duchy - pokonaj je i zejdz na do). 
Znajdziesz przewrocony wazon, przy ktbrym lezy notatka oraz r?ka 
szkieletu, wez oba przedmioty. W The Count’s Arms powiedzg d, ze 
Velvyn wyjechat do Imperial City. Znajdziesz go w The King and Queen w 
Elven Gardens. Namow go, by wrocit z tobg do Anvil i pom6gt zdjgc klgtw? 
z posiadlosci. Ponownie spotkaj si? z nim w The Count's Arms i 
zaprowadz do piwnicy willi, do tajemniczego portalu. Gdy go otworzy i 
ucieknie, wejdz do srodka. Poloz r?k? szkieletu na oftarzu, a pojawi si? lisz. 
Pokonaj go i jeszcze raz porozmawiaj z Benirusem. 




■ Through a Nightmare, Darkly (Kud-Ei) 

Kud-Ei zaprowadzi ci? do domu Henantiera. Ubierz amulet, ktory d data, 
po czym potoz si? spac. Jestes w pomieszczeniu. z ktorego wychodzg 4 
pary drzwi - musisz po kolei uzyb ich wszystkich i ukoriczyb 4 testy. Test of 
Courage polega na przenurkowaniu przez zalany tunel, z wykorzystaniem 
napotykanych po drodze napojow. umozliwiajgcych oddychanie pod wodg. 
Test of Perceptron to najezony pulapkami tor przeszkod. Test of Patience 
podobnie. Test of Resolve to pojedynek na arenie z kilkoma Minotaurami. 
Kazdy test koriczy si? odnalezieniem przedmiotu zwanego Elementem. 

Gdy zbierzesz wszystkie 4, Henantier odzyska pami?c i przetransportuje 
was z powrotem do prawdziwego swiata. 



■ The Wayward Knight 
Jest to standardowa misja „oblivionowa", polegajgca na 
zamkni?ciu wrot Otchlani otwartych pod Cheydinhal (a 
wi?c wchodzi tez w sklad misji Allies for Bruma z 
glownej osi fabulamej). Jedyng roznicg jest, ze na swej 
drodze przez pieklo napotkasz syna lokalnego hrabiego, 
Farwila, ktbrego powinienes chronic na tyle, by wrodl do 
domu zywy. Jesli ci si? uda, zaskarbisz sobie tytul Knight 
of the Thom i uzyskasz dost?p do siedziby tego 
ugrupowania kawalek na zachod od Cheydinhal. 



Chorrol 



Bruma 



■ A Brotherhood Betrayed (Erline) 

Do Brumy zawitat lowca wampirow. Idz do domu Bradona Lirriana i 
porozmawiaj z kapitanem strazy oraz zong zmarlego. Idz do Olav's Tap 
and Tack i zagadaj do karczmarza. Przekonaj go, by pozwolil ci zbadac 
pokbj Raynira. Wejdz do niego i znajdz dziennik Geleboume’a. Pokaz go 
kapitanowi strazy, po czym p?dz do Boreal Stone Cave. Zabij Raynira i uzyj 
jego kluczy do otwarcia skrzyni. Wez pierscieri i zanies go Erline. 



■ Lifting the Vale (Narina Carvain) 

Gdy staniesz si? odpowiednio slawny, w Irakcie spaceru po Brumie 
zostamesz zagadany przez Tolgana. postarica hrabiny Carvain. Idz do niej i 
zgodz si? odnalezc artefakt, ktorego poszukuje. Id* do Dragonclaw Rock. 
Idi na zachod, az dojdziesz do posggu zotnieiza, a nast?pnie na polnoc, 
gdzie zobaczysz wejsde do jaskim. W srodku znajdziesz szkielet, przy 
ktbrym lezy list z rozkazami. Wei go i idz dalej. Przejdi przez 
zamieszkafg przez ogry dolin? i wejdz do Serpent's 
Trail. Zejdz na najnizszy poziom lochbw I X 

zofnierzowi-widmu daj kartk? z 



■ Canvas the Castle (hrabina Valga) 

Hrabina Valga chce, abys rozwigzal tajemnic? kradziezy 
pewnego obrazu z jej zamku. Dostaniesz w tym celu 
dost?p do wszystkich jego pomieszczeri. Porozmawiaj 
ze wszystkimi zamieszanymi w spraw? (sg zaznaczeni 
strzalkami na mapie). W komnacie czarodziejki Chanel 
jest paleta malarska i farby. W jadalni znajdziesz slady 
farby na dywanie. Wreszcie, w West Tower zejdz po 
drabince na dot i odnotuj sztalug?. Te 3 poszlaki 
wystarczg, by obarczyb wing Chanel. Porozmawiaj z nig 
na ten temat. Uzyj Speechcraftu, by przyznata si? do 
winy. Mozesz wydac jg przed hrabing (troch? zlota) lub 
dochowac tajemnicy. Jesli uchronisz jg przed 



konsekwencjami, za 3 tygodnie b?dziesz mogl odebrabod 
obraz namalowany specjalnie dla ciebie. Mozesz go uzyb) 
dekoracj? w ktoryms ze swoich domow. 



■ The Killing Field (Valus Odiil) 

Valus chodzi w kolko po Chorrol i szuka swoich synow. 
ich przy Odiil Farm. Pombz im obronib farm? przez at 
Goblinow. Po skohczonej bitwie wrob do Odiila w The i 
Jesli nie dopusdtes, by ktbrys z jego synow zgingl, dc 
miecz Chillrend. W przeciwnym wypadku da ci tylko 

■ Separated at Birth (Reynald Jemane) 

Reynald, ktorego spotkasz kr?cgcego si? po Chorrol, pop 
odnalezienie kogos, kto si? za niego podaje w Cheydinhal. 
Delikwenta znajdziesz w hotelu Newlands Lodge. Okaze s 
zaginionym bratem-blizmakiem Reynalda, Guilbertem, 



I A Brush with Death (Tivela Lythandas) 

Wejdz do domu 
Rythe’aLathandasa. 
Jego zona poprosi 



■ Legacy Lost (Guilbert Jemane) 

Pojednani bracia Jemane chcg, bys odnalazl ich zaginionyr 
rodzinny, Weatherteah. Jego lokalizacj? zdradzi ci Sabinel 
Gildii Wojowniku tu w Chorrol. Na miejscu zastaniesz grup 
ogrbw. Pozbgdz si? ich i powiadom brad, ze droga wolna. 

■ Sins of the Father (Fathis Ules) 

W kilka dni po przejsciu misji Legacy Lost do Chorrol zawida 
tajemniczy dunmer Fathis. Za jego wskazaniem udaj si? do 
Redguard Valley Cave, by odzyskac pewien miecz. Ma go pi 
sobie przywodca grupy ogrbw. Mozesz go oddac Fathisowii 
1 500 septimow albo kamerdynerowi w zamku Chorrol, ; 
dostaniesz tarcz? Escutcheon of Chorrol. 



przeniesieszsi?do 
..namabwanego" 
lasu. Porozmawiaj z Rythe'em i przejdz przez calg 
krain?, walczgc z namalowanymi trollami, az znajdziesz 
zaznaczony na kompasie i mapce p?dzel. Wrbb z nim do 
malarza, a przeniesiecie si? z powrotem do jego domu. 



■ Corruption and Conscience (Llevana Nedaren) 
Mieszkancy Cheydinhal derpig z powodu drakobskich 
kar pieni?znych za kazde, nawet najdrobniejsze 
wykroczenie. Porozmawiaj o tym z Uevang, skieruje ci? 
ona do Garrusa Darelliuna. Znajdziesz go w zamku. 
Porozmawiaj z nim uzywajgc Speechcraftu, a poled d 
on sprowadzenie do niego dunmera Aldosa Othrana. 
Znajdziesz go gdzies w Cheydinhal, jednak nie b?dzie on 
chciaf z tobg isb. Zamiast tego, zaatakuje jednego z 
gwardzistow i zostanie zamordowany. Gdy Garrus si? o 
tym dowie, kaze ci znalezc dowody winy kapitana strazy 
w jego wlasnym apartamende. Nie jest fatwo wtamac 
si? tarn, gdyz jest to pokbj na parterze koszar. Jesli d si? 
to uda, stosowny lisdk znajdziesz na szafie. Pokaz go 
Garrusowi, a problem zostanie rozwigzany. Po smierci 
Aldosa istnieje tez drugi sposob na ukohczenie misji, 
wystarczy porozmawiab z Uevang i zgodzib si? 
sprowadzib do niej kapitana Ulricha. W tym wypadku 
b?dziesz swiadkiem jego smierci, a dunmerka zostanie 
w efekcie aresztowana. 



■ Shadow Over Hackdirt (Seed-Neus) 

Idz do sklepu Northern Goods & Trade i porozmawiaj z Seed- 
Neus. Jej cbrka, Dar-Ma, zagin?ta w miejscowobci Hackdirt. 
Skieruj tarn swe kroki. Mieszkancy nie b?dg zbyt mili-na 
kroku znajdziesz cos podejrzanego. Jiv Hiriel jako jedyny I 
chdat z tobg rozmawiac. Spotkaj si? z nim po zmroku w jego 
chade, a dostaniesz klucz do podziemi. Uzyj go na wlaziew 
karczmie Moslin’s Inn. Dar-Ma jest w klatce tuz obok - uwoliy 
uciekaj stgd. Jej ukochanego konia znajdziesz i 
Moslin's Dry Goods. 
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Imperial City 
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■ Arena 

Na Aren? zapisujemys? 
rozmawiajgc 
Arena Bloodwoiks. 
cigg walkna niejskladai 
21 potyczek o rosngcym 
poziomie trudnosd. Cot 
walki otrzymujemyawart 
ktory dodatkowo zwigksa f 
nasze wynagrodzenieza | 
zwyci?stwo. Gdy uzyskamy poziom Championa, mamy 
mozliwosc zmierzenia si? z Agronakiem gro-Malogiem. Waka: 
nim moze miec dwojakg postab, w zaleznosd od tego, czy 
wykonales questa ..Origin of the Gray Prince". Jesli tak, poddag 
on bez walki i poprosi bys zakonczyl jego derpienie. Jesli nie, 
czeka ci? dosb trudna walka. Jesli jg wygrasz, b?dziesz moglco 
tydzieri zglaszab si? na popisowg walk? na arenie z kilkoma 
losowo dobieranymi bestiami, za co otrzymywac b?dziesz 
stosowne honorarium. Inng atrakcjg jest lamowaty elf, ktory 
postanawia zostac twoim wielbicielem. Spotykasz go po uzyskaa 
tytulu i wyjsciu z Bloodworks. Mozesz go wlec za sobg wszgdzie 
gdzie idziesz, albo powiedzieb, zeby czekal na ciebie przy Arene 
w razie jakbyb zmienil zdanie. 



■ Order of the 

Raisa zaczepicigne 
doSeridurs House, 
wampirbw. Idi do dc 
list - przeczytaj go i 
Rolandem. po czyrr 
Sprzedawca powie 
Cave. Udaj si? tarn 
Temple District, a ot 



■ The Collector (Umbacano) 

Jedna z najdfuzszych misji w grze. W pierwszej kolejnosd n 
samodzielnie odnalezc przedmiot Ayleid Statue w jednych z 
nast?pujgcych ruin: Culotte, Fanacas, Mackamentain, Moranda 
Ninendava, Vilverin, Welke, Wendelbek, Wendir, Wenyandawi. 
Gdy jg znajdziesz, sprzedaj jg w dowolnym sklepie, a skontakt? ] 



_ Origin of the G 
Agronak jest Grand 
Bloodworks. Popra 
tajemnic? jego pod 
nazamkni?tychdrz 
Wez go i pokaz orki 
zostanie wielkim rr 



■ An Unexpe 

Wynajmij pokbj w I 
Imperial City Wate 
wypfyngl na morze 
Otwbrz skladzik i i 
anast?pnienagon 
gangu (za kazdyrr 
odpowiedni klucz 
rozmowie z herszt 
Wrath", „l'm here t 
the Golden Gallec 
Odeskortujjgdorr 
obudzisz si? z po\ 



■ Unfriendly 

Idi do sklepu Jen: 
poprosi d?, bys p< 
pochodzg towary 
Poczekaj do wiec 



si? z tobg postaniec szlachdca imieniem Umbacano i zaprosido II pod6luchaj roznv 



jego posiadlosci w Talos Plaza. Umbacano chce, bys znalazldla I 
niego wszystkie 1 0 statuetek. 2a caly komplet dostaniesz az 1000 
septimow. 



Gdy zobaczysz g 
j i wtam si 
|g Thorom 
3. Musisz t 

: najemnikiem. W« 

przy sobie klucz. 
i Porozmawiaj z T 






Cleansing of the Fane. 
Znajdziesz jg w The First 
Edition. Udaj si? do ruin 
Malada. Poszukiwany 



Order of the Virtuous Blood (Raisa Norvalo) 

falsa zaczepi ci? na ulicach Temple District i powie, bys poszedl 
toSeridur 1 s House. Zostaniesz tarn wcielony w szeregi lowcow 
•ampirow. Idz do domu Rolanda Jenserica. Na stole zobaczysz 
bt-przeczytaj go i ruszaj w drag? dojego kryjowki. Pogadaj z 
Rolandem, po czym idz do The First Edition w Market District. 
Sprzedawca powie ci, ze Seridurczpsto wizytuje w Memorial 
Cave. Udaj si? tarn i zabij go. Wroc pdzniej do jego domu w 
Temple District, a otrzymasz swojg nagrod?. 



JOrigin of the Gray Prince (Agronak gro-Malog) 

Agronak jest Grand Championem na Arenie, znajdziesz go w 
Btodwwks. Poprosi ci?, bys udat si? do Crowhaven i zbadal 
l*mnic?jego pochodzenia. Przejdz przez lochy i uzyj jego klucza 
razamkm?tych drzwiacb. Pokonaj wampira i znajdz dziennik. 
Wagoi pokaz orkowi. Wykonanie tego questa ulatwia pozniejsze 
tosianie wielkim mistrzem Areny. 



An Unexpected Voyage 

Wynajmij pokoj w karczmie na wodzie The Bloated Float w 
•"penal City Waterfront. Gdy si? obudzisz, okaze si?, ze statek 
•WW na morze. Wyjdz i pogadaj z bandytg, po czym zabij go. 
Otworzskladzik i uwolnij orka. Wyjdz wyzej, zabij drugg bandytk?. 
anaSepme na gomym poktadzie pozbgdz si? ostatniego czlonka 
gangujza kazdym razem przejscie dalej otwierasz zbierajgc 
oSxwiedni klucz z ich zwlok). Wejdz do kajuty Ormila i w 
tzmowie z hersztem bandziorow odpowiadaj: „l took the key from 
»■, .I'm here to join the gang", ..Three months ago", „To find 
•jeGolden Galleon", „ln Bravil". Podda si? dzi?ki temu bez walki. 
0*skatuj jg do magazynu pod poktadem i pofoz si? spac, a 
®<lzisz si? z powrotem w Imperial City. 



P Unfriendly Competition (Jensine) 

I Btdosklepu Jensine's Good as New Merchandise. Wtascicielka 
Wts a?, bys poszedt do The Capious Coinpurse i zbadal skgd 
i ,owar '' Thoronira. Nie b?dzie on zbyt rozmowny. 

J° czeka l 00 wieczora, az wyjdzie on ze sklepu. Sledz go i 
ijgl rozmow? z Agarmiem. po czym idz za tym drugim. 
|*i J 9dae mieszka, poczekaj az gospodarza me bedzie 
1 si? do Srodka. Zejdz do piwnicy i wez ksi?g?. 
viirowi, po czym idz do mauzoleum w Imperial City 

~ tu zmierzyd si? z Agarmirem oraz jego 

. Wez ich lopat? jako dowod zbrodni. Agarmir ma 
“X. z ktorego pomoeg wyjdziesz na zewngtrz. 
fThoroniremi Jensine. 



Kvatch 



drugim poziomie lochu. Gdy 
wyjdziesz. zostaniesz 
zaatakowany przez Marika i 
jego ludzi - mozesz po 

dobrod oddac artefakt. albo 

bromb si? i me tracic nagrody za jego odnalezienie. 



Secrets of the the Ayleids (Umbacano) 

Ostatnia misja zlecana przez Umbacano. Jesli nie chcesz stracib 
mozliwosci dostania cafej nagrody za The Collector, dokoricz 
tamto zadanie zanim zabierzesz si? za to. Elf zleca ci je po 
i*ohczeniu Nothing You Can Possess. W pierwszej kolejnosci 
musisz zdobyb koron? Ayleiddw. Mozesz ukrabc jg z domu 
Herminy Cinny w Elven Gardens, albo tez porozmawiac z nig 
samg i odzyskac inng koron? z ruin Lindai. Oddaj artefakt 
Umbacano i spotkaj si? z nim pod wejsciem do ruin Nenalata, 
Pombz mu przedostac si? na trzeci poziom, gdzie sprobuje on 
wykorzystac koron? do jakiegos magicznego rytuafu. Jesli dales 
mu koron? z domu Herminy, przemieni si? on w lisza; jesli dostat 
l?z Undai. zginie. W obu przypadkach dookota pojawi si? sporo 
nieumarlych. Pokonaj ich wszystkich i uciekaj stgd. 



■ Battle for Castle Kvatch (Savlian Matius) 

Misja ta dost?pna si? staje po zamkni?ciu bramy Oblivionu w 
Kvatch. Savlian poprosi d? o dalszg pomoc. Wraz z jego 
ludimi opanuj dziedziniec zamku, a nast?pnie wr6c do kaplicy 
i przy pomocy Bericha Iniana przedostah si? tunelami na drugg 
stron? muru, by otworzyb przejscie pozostalym. Gdy 
b?dziecie w srodku zamku, odnajdz cialo zmarlego Hrabiego i 
wez z niego pierscieri. Oddaj go Savlianowi, a otrzymasz 
Kvatch Cuirass. 



Leyawiin 



Jlmperial Corruption (Ruslan lub Lurong gro-Glurzog) 

Jeden z dwoch m?zczyzn, ork lub redguard, zaczepi d? na ulicach 
Imperial City i opowie o korupcji wrirod strazy. Pogadaj o tym z 
Jensine wjej sklepie w dzielnicy handlowej. Zapytani o pomoc 
toiicy skierujg ci? do Servatiusa Quintiliusa, ktory jednak okaze 
9? zbyt tchorzliwy, by cos robic w tej sprawie. Co innego Itius 
Hayn. ktorego spotkasz w Elven Gardens. Po rozmowie z nim 
tnajdz ponownie Luronga i Ruslana i namow ich, by zgodzili si? 
arawab. Sprawy od tego momentu potoczg si? same. Avidius po 
dniach ucieknie z wi?zienia i sprobuje d? dopasc, atakujgc w 
losowym miejscu - nie jest jednak trudnym przedwnikiem. 



■ Raid on Greyland (Lerexus Callidus) 

Pod potnocng bramg Leyawiin spotkasz gwardzist? Lerexusa, 
ktbry poprosi ci? byb udal si? do chaty Greyland i zabif jej 
wlascidela, handlarza narkotykow. Po prostu idz tarn i 
usmierc Kyliusa, zabierajgc jego pierscieri i oddajgc go 
straznikowi. 



■ Tears of the Savior (S’Drassa) 

Khajiit w Gildii Magow w Leyawiin poszukuje rzadkich 
krysztalbw, tez Garridana, i chce bys pomogl mu w ich 
znalezieniu. Zapytaj o nie Julianne Fanis w Arcane University. 
Idz do ksi?gami First Edition w Market District i kup ksiqzk? 
zatytufowang Knightfall. Wr6c jeszcze do Julianne i kup kilka 
sztuk Refined Frost Salts. Udaj si? teraz do Frostfire Cave. 
Gdy dotrzesz do magicznych wrot, uzyj Refined Frost Salts, a 
wejdziesz do srodka. Pokonaj tarn Atronacha i pr?dko znajdz 5 
tez. Nie jest to latwe, gdyz bardzo trudno je zauwazyc na 
biafym tie, a w dodatku niska temperatura pomieszczenia 
powoli odejmuje ci zdrowie. 



I Whom Gods Annoy (Rosentia Gallenus) 

Wlam si? do posiadtosci Rosentii Gallenus i porozmawiaj z 
wtascicielkg. Zgodz si? jej pomoc i idz do Alves Uvenim w 
lokalnej Gildii Magow. Z nowymi informacjami wroc do 
Rosentii i wez od niej rozdzk?. Udaj si? do Darkfathom Cave i 
zostaw jg na zaznaczonym na mapie oltarzyku. Scampy b?dg 
slepo podgzac za tobg. 



Skingrad 



■ Paranoia (Glarthir) 

Lesny Elf Glarthir zagada do debie, gdy zobaczy d? na ulicach 
Skingrad. Spotkaj si? z nim o potnocy na tylach kaplicy. Zleci 
d sledzenie Bernadette Peneless. Nie musisz tego robic - 
odczekaj 24 godziny i wedlug wlasnego uznania powiedz mu, 
ze kobieta obserwuje go lub nie. Podobng operacj? powtorz 
dwukrotnie, z dwoma kolejnymi osobami, w ktorych paranoik 
dopatruje si? spiskowcow. Jesli trzykrotnie mowiles mu. ze 
spisku nie ma (co jest prawdg), zaatakuje d? on. Jesli 
doniostes na przynajmniej jedng osob?, da d on zlecenie 
zabicra jej, co sowicie wynagrodzi. Majgc kartk? ze zleceniem 
zabojstwa mozesz zgtosic si? do strazy miejskiej, by 
aresztowali bosmera. 



■ Seeking your Roots 

Misja ta rozpoczynana jest w momende gdy znajdziesz na 
swej drodze roslin? o nazwie Nimroot. Sinderion w podziemiu 
West Weald Inn w Skingrad potrafi robic z tych okazow 
przydatny napoj - Elixir of Exploration. W sumie masz do 
znalezienia 1 00 krzakow Nimrootu, a kolejne wersje eliksiru 
b?dg dost?pne po przyniesieniu alchemikowi 1 0, 20, 30 1 40 
sztuk. Quest jest to ekstremalnie pracochlonny. a tak naprawd? 
me ma za niego zadnej konkretnej nagrody - nie musisz wi?c 
czuc si? zobligowany do wypelnienla go. 



□ □R/iDniH EHTReme a 



Misie zleca ne poza miastami 



Bear Season (Shardrock, na zachdd od Skingrad) 

Hodowca owiec imieniem Thorley chce, abys zabil 6 
niedzwiedzi wal?sajgcych si? po okolicy i przyniosl ich 
szpony jako dowbd. Nic prostszego. 



■ Mazoga the Ore (Hrabia Marius Caro) 

Hrabia poprosi ci?, bys zajgl si? Mazogg, ktora czeka na 
kogos w jego zamku i nie chce z nikim rozmawiac. Powie d 
ona, bys sprowadzif do niej Weebam-Na z miasta. Namow go 
z pomoeg Speechcraftu, by z nig porozmawial. Musisz teraz 
ibb wraz z Mazogg do Fisherman's Rock i pokonac 
czyhajqcych tarn bandytow. 



■ Knights of the White Stallion (Hrabia Marius Caro) 

Zachwycony honorowg postawg Mazogi, Hrabia obieca nadac 
warn obydwojgu tytuty rycerzy w zamian za przystug?: 
usmiercenie bandyty imieniem Brugo. Mazoga powie d, ze 
znajdziecie go pod osfong nocy w ruinach Telepe. Udaj si? tarn 
i zrob swoje. 



Goblin Trouble (Crestbridge Camp, na potnoeny- 
wschdd od Bravil, w rejonie Nibenay Basin) 

Porozmawiaj z Barthelem oraz Mirisg. Musisz zakoriezye 
wojn? dwoch gobliriskich plemion. Mozesz albo zahi n 
przywodc? plemienia z Cracked Wood Cave, albo skrasc 
totem (uzywany przez szamana jako rozdzka) z 
Timberscar Cave. Oba sposoby sg rownie dobre, przy 
czym jeden opiera si? na umiej?tnosciach bitewnych, a drugi 
nasneakimii 



Go Fish (Weye, na zachdd od Imperial City) 

Rybak Aelwin potrzebuje 12 lusek Slaughterfishow, 
drapieznych ryb, ktore znajdziesz w pobliskim akwenie. 
Zapoluj na nie (wygodnie si? to robi, gdyz kompas za 
kazdym razem wskazuje ci najblizszg ryb?) i dostarez mu 
czego pragnie, a otrzymasz piersderi dajgcy permanentny 



The Gravefinder's Repose 

(Roxey Inn, na pofnoc od Imperial City) 

Malene chce, bys pozbyt si? Raeleny Gravefinder, 
nekromantki mieszkajgcej w Moss Rock Cavern na pdtnoc 
od tawemy. Idz tarn i rozpraw si? z nig. Jest ona w 
zamkni?tym pomieszczeniu, klucz do drzwi znajdziesz w 
skrzyni na pdtnocnym krancu pieczary. 

The Potato Snatcher 

(Faregyl Inn, na pofudnie od Imperial City) 

S’jirra poprosi ci? o odzyskanie jej bezcennych ziemniakow 
z rgk pewnego ogra. Znajdziesz go niedaleko od karezmy - 
pokonaj go i wrod do farmerki, a dostaniesz kilka jej 
rarytasow. 



Revenge Served Cold (Harm s Folly, na pdtnocny- 
zachod od Cheydinhal) 

Farmer Corrick poprosi ci? o pozbycie si? goblinow z 
Exhausted Mine. Pokonaj ich przywodc? i wez amulet, ktory 
ma przy sobie, by oddac go m?zczyznie. 



No Stone Unturned (Imperial Bridge Inn, na wschod 
od Bravil, po drugiej stronie Niben Bay) 

Czarodziej Lithnilian poprosi ci? o znalezienie jego notatek w 
Bramblepoint Cave. Sg one na trzecim poziomie podziemi, 
zamkni?tew skrzyni. 



The Sunken One (Shetcombe Farm, kawafek na 
wschdd od Kvatch) 

Rozejrzyj si? po opuszczonej chade, a znajdziesz notatk? 
dawnego mieszkanca. Idz do Sandtone Cavern. Po przejsciu 
przez jaskini? znajdziesz zwloki m?zczyzny, a przy nich 
kilka kamieni szlachetnych. 



A Venerable Vintage 
(Wawnet Inn, na zachod od Imperial City) 

Karczmarka w Wawnet Inn poprosi ci? o dostarezenie jej 6 
butelek wina Shadowbanish. Znajdziesz je w rdznych fortach 
w calym Cyrodiil, np. w: Fort Aurus, Fort Carmala, Fort 
Dirich, Fort Grief, Fort Irony, Fort Magia, Fort Scinia, Fort 
Vlastarus. 



Vampire Cure 

Misja ta jest sposobem na uwolnienie si? od klqtwy 
wampiryzmu. Inicjuje si? jg poruszajgc temat wampiryez- 
nego lekarstwa z ktoryms z kapfanow w kaplicach. 
Zostaniesz odesfany do Raminusa Polusa z Gildii Magdw, 
ktdry z kolei doradzi ci odwiedzic hrabiego Hassildora ze 
Skingrad. Ten ostatni sam poszukuje lekarstwa. jednak 
pomoze ci, wskazujgc miejsce, gdzie mieszka wiedzma 
znajgca jego tajng receptur?. Udaj si? wi?c do Drakelowe i 
porozmawiaj z Melisande. Aby chciala ona z tobg 
wspotpracowac, musisz dostarezye jej 5 Grand Soul 
Gemdw. Mozesz je znalezd lub kupic w niektorych 



Gdy przyniesiesz kobiecie klejnoty, da d ona list? 
skiadnikdw napoju: 6 sztuk czosnku (Garlic), 5 sztuk 
Nightshade, dwie sztuki Bloodgrass, prochy wampira oraz 
I krew Argonianina. T rzy pierwsze sktadniki sg dose 
J pospolite, znajdziesz je zarowno w sklepach alchemicznych, 
I jak i niezliezonej ilosci losowych lokalizaeji. Krew 
I Argonianina zdob?dziesz atakujgc dowolnego przedstawi- 
I ciela tej rasy za pomoeg sztyletu Melisande (Enchanted 
I Dogger). 

I Po prochy wampira musisz udac si? do jaskini Redwater 
I Slough i zabic tarn krwiopijc? Hindarila. Gdy skompletujesz 
I wszystkie sktadniki, ponownie odwiedz Melisande, a 
| dostaniesz 2 poreje antidotum. Uzyj jednego sam, a drugie 



— - _ When the Vow Breaks 

(Whitmond Farm, na pofnoc od Anvil) 

Maeva chce, bys odzyskal jej brori, Rockshattera. Pokonaj w 
tym celu bandytow w Fort Strand. 
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HISTORIC T, 



amriel to gigantyczny, fikcyjny kontynent, 
umiejscowiony na nieistniejacej planecie Nim 
(nazwa ta oznacza wjednym z j?zykbw tego 
swiata "miejsce bitwy"). Swiat Tamriel ma dtugg i 
bardzo bogatg historic, zas konflikt pomi?dzy 
Swiatlem a demnobdg rozgrywa si? na 
i kilku wiekow, poczqwszy od Ery Switu. gdy bogowie 
chodzili po ziemi, przez Er? Elfow, az po Trzedg Er?, kiedy swiatem 
rzqdzi dynastia Septimbw. Kraina ta nigdy nie byta oazg spokoju i od 
zarania dziejow stawata si? polem niekoriczgcych si? wojen i zmagan 
pomi?dzy opozycyjnymi sitami. 

W Erze Switu powstal wszechswiat i wszystkie rzeczy. Bog Lorkhan 
przekonuje bogow do stworzenia swiata materialnego. Swiat ten jest 
wysoko .umagiczniony” i niebezpieczny. Nowopowstaty fizyczny 
swiat byt wysoce nieprzewidywalny i niestabilny. Ten stwbrca jest 
obecny we wszystkich mitycznych tradycjach na Tamriel. Znany jest 
pod rbznymi imionami "Aldmeri", "Lorkhan". czy "B?ben Zagtady". 
Stworzenie swiata bmiertelnikbw zepsuto harmonijny porzgdek 
rzeczy. Po tym jak bwiat si? zmaterializowal, Lorkhan zostat 
odseparowany od swojej boskobd (nadprzyrodzonosd). Magnus, 
architekt planbw dla materialnego swiata, zadecydowat o zaniechaniu 
tego projektu. Cz?sb bogow odeszta razem z Magnusem. Inni 
poswi?cili si?, aby zostab, zas Lorkhan zostat skazany na egzystencj? 
w bwiede smiertelnych, a jego serce zostato wydarte. Rozpocz?ta si? 
era panowania Elfbw. 

W erze Mitycznej w Tamriel pojawity si? po raz pierwszy elfy, ktore 
opusdty skazany na zagtad? kontynent Aldmeris i osiedlity si? na 
Tamriel. Zuchwali, pismienni i zaawansowani technologicznie 
Aldmerzy, zmusili zwierzoludzi do przeniesienia si? w gtgb dzungli, na 
bagna, moczary, w gory i na jatowe ziemie. Dwemerowie 
(Krasnoludy), btyskotliwy elfi klan, poswi?ca si? catkowide nauce, 
buduje podziemne miasta w gorskich rejonach, oddzielajgc dzisiejsze 
Skyrim od Resdayn/Morrowind. Prymitywni ludzie, tzw. Ludzie 
Nedyczni, pochodzgcy z kontynentu Atmora (rowniez "Altmora" lub 
"Starszy Las" po elficku), migrujg i osiedlajg si? na polnocy Tamriel. 

Te dwie ery sg zwykle pomijane w rozwazaniach historycznych, gdyz 
nie istniejg zachowane dokumenty, ktore swiadczyfyby o 
autentycznosd opisywanych wydarzeri. Zyjgcy w tamtych czasach 
ludzie nie posiadali pisanego j?zyka, zab dokumenty elfickie nie sg 
dost?pne dla imperialnych naukowcow. 

W pierwszej erze Tamriel nast?puje odwrbcenie si? rbwnowagi sit i 
dominujgce miejsce elfbw zajmujg ludzie. Rodzg si? wtedy tez 
najbardziej wplywowe religie w historii swiata. Ludzie przechodzg 
zaskakujgcy zwrot w historii swojego gatunku, z niewolnikow stajgc 
sipjedng z najpot?zniejszych frakcji w Tamriel. 
Ostatecznie wyrzucajg swoich mistrzow 
Altmeri (Wysokie Elfy) z zajmowanych 
przez nich terenow. Bog Lorkhan 
(postrzegany przez Elfy jako najwi?ksze 
zagrozenie dla Tamriel i wrog Admerow) 
staje si? szybko najpopulamiejszym 
bostwem, gdyz kojarzy si? z 
odzyskang po wiekach 
niewoli wolnoscig. 

Wybucha straszna wojna, 



W drugiej erze Tamriel kandydat do tronu Tamriel z 
Akaviri morduje ostatniego wtadc? z linii Cyrodiil. Jest 
to tez okres, kiedy powstajg slynne frakcje: Gildia 
Magow oraz Mroczne Bractwo (dark brotherhood). 
Okres ten koriczy si?, gdy Tiber Septim (znany pozniej 
jako pierwszy imperator trzeciego, odnowionego 
Imperium Tamriel) z pomocg dwemerycznego 
artefaktu o nazwie Nimudium z powodzeniem jednoczy 
wszystkie ziemie Tamriel i obejmuje nad nimi 
panowanie. Numidium to gigantyczny, mechaniczny 
golem, ktory daje Tiberowi upragnione zwyd?stwo nad 
przeciwnikami. 

Trzecia era w historii Tamriel uwazana jest za okres 
najwi?kszego rozkwitu Imperium pod rzgdami dynastii 
Septimbw. Nie jest to jednak okres spokoju, gdyz 
dochodzi w mi?dzyczasie do wielu zacieklych 
potyczek, w ktbrych dynastia zostaje kilka razy 
zagrozona upadkiem. Wsrbd istotnych wydarzeri warto 
wspomniec o stynnej Wojnie o Czerwony Diament 
oraz caiej dekadzie rzgdow zdrajcy Jagara Thama 
(uzurpowaf tron Uriela Septima VII, ktorego uwi?zif w 
altematywnym wymiarze, czyli Oblivionie). W trzeciej 
erze odradza si? tez Nerevar, legendamy general 
Chimeri, jak i ponownie na losy swiata wptywa 
naprawiony i sprawny Numidium. 

Czwarta era to okres, z ktorym mamy do czynienia w 
grze Elder Scrolls IV: Oblivion. Zapoczgtkowuje go 
smierb cesarza Uriela Septima VII, zamordowanego 
na poczgtku pierwszego rozdzialu rozgrywki, jak i 
wszystkich jego synow i potenqalnych nast?pc6w. 
Ostatniq nadziejg na utrzymanie dynastii i 
powstrzymanie zagrozenia ze strony Oblivionu wydaje 
si? byb Martin, nieoficjalny syn imperatora. Misji jego 
odnalezienia oraz doprowadzenia na tron podejmuje si? 
tajemniczy wi?zieri, swiadek wydarzeri rozegranych w 
zamkowych lochach. Ten dzielny bohater ratuje 
Martina, bez strachu wkracza do daedrycznego 
wymiaru i odzyskuje skradziony Amulet Krolow. Ta 
sama osoba jest swiadkiem ogromnego poswi?cenia, 
jakiego dokonuje Martin, by zakoriczyc rozgrywajqcy 



Rasy i Prowincje Tamriel 

Jesli chodzi o zamieszkujqce Tamriel rasy, to upodobaty sotue o| 
konkretne tereny, ktore w rbznych okresach historycznych zuM 
zasiedlone. Obecnie Cesarstwo Tamriel sktada si? z dziewi^L" 
prowincji. 

High Rockzamieszkali Bretoriczycy (hybrydy ludzi i elfow) on 
Orkowie (elfy tak zmienione, ze cz?sto myli si? je z goblinarril 
trollami). Obecnosc gorskich twierdz i izolacja osad mieszcqq 
w dolinach sprzyjajq powstawaniu niezaleznych od reszty prom 
lokalnych ktanriw, ktore zachowuj? odr?bnq tozsamosb kulturoi 

Hammerfell zaj?li Redgardowie (znani rowniez jako Yokudanie), 
ekspansyjna rasa ze wschodu, cz?sto mylona z ludzkg, chodaz* 
istocie niespokrewniona. W ich paristwie przed wiekami osierfc 
spora populacja Dwemerbw. Morska prowincja Hammerfell ns 
przede wszystkim charakter miejski, przy czym wi?ksza cz?bd 
populacji koncentruje si? wokot Straznicy i miasta Stros M’Ka,al 
malych portbw potozonych na wyspach i wzdtuz wybrzeza. Res 
terenow zajmujg porozsiewane w rbznych miejscach (army i ha 
zwierzqt. 

Prowincj? Skyrim zamieszkuj? Nordowie, twardzi 
z polnocy - jedyni pozostali przodkowie ludzkich osadnikow r 
zamarzni?tego obecnie Morza Duchow. Skyrim, znana i 
Stare Krblestwo lub Ziemia Ojczysta, bylapierwszym regionait 
Tamriel, w ktorym osiedlili si? ludzie z kontynentu Atmora 

Morrowind, jak wiadomo, jest kraing pod wladaniem Mrocznydii 
(znanych rowniez jako Dunmerzy), ktorzy rowniez kiedys I 
koegzystowali z Dwemerami. Ojczyzna Dunmerow jest na/dalej I 
wysuni?t? na polnocny wschbd krain? Cesarstwa. Wi?kszosd * 
populacji zamieszkuje wyzyny i zyzne dorzecza centralnej Me 
a szczegolnie okolice Morza Wewn?trznego. Wyspa Vvar 
na Morzu Wewn?trznym, zas glown? jej cz?sc zajmuje ogr 
wulkan (Czerwona Gbra) i otaczaj^ce go spopielone pustkowe. 

Black Marsh zamieszkujg Argonianie, wysoko postawiona nadn 
ewolucji rasa inteligentnych jaszczurow. Wi?kszosc rdzennej 
argoniariskiej populacji Czamych Mokradet skupiona jest wokdl 
wielkich szlakow wodnych i bagien na poludniu krainy. Niewieletu] 
drog, glownym srodkiem transportu sa lodzie. Wybrzeza i lasy 
potnocnego zachodu sq w wi?kszosci niezamieszkane. 

Dzungle i dorzecza poludniowej Elsweyr zamieszkuj? Khajiit-ka 
koty, bardzo cz?sto wykorzystywani w Tamriel w charakterze 
niewolnikow. Prowadz? raezej osiadly, miejski tryb zycia, opartyn 
starozytnych tradycjach handlowych i stabilnej arystokraeji. ZysM 
czerpi? z rolnictwa, m.in. trzeiny cukrowej i plantacji ryzu solnega 

Valenwood stal si? bastionem Lesnych Elfow (znanych rowniez jak 
Bosmerowie), stanowigcych mieszank? krwi ludzkiej i elfickiej.Hi 
wybrzezach krainy mieszczg si? glbwnie bagna i lasy tropikalne,a 
liezne opady zasilajq polozone centralnie lasy deszczowe. 
Bosmerowie mieszkajg w drewnianych domach klanowych w 
siedzibach rozsianych po cafej wyspie, pol?czonych jedynie 
zarosni?tymi sciezkami. 

Wyspy Summerset zamieszkujg Wysokie Elfy (Altmierowie). Jest 
zielona kraina zyznych farm, parkbw, starozytnych wiez i posiadgi 
Tamtejsze niewielkie osady, w wi?kszosci odizolowane od reszty 
swiata, zarzgdzane sg przez czarodziejow lub innych lokalnych 
przywbdcow. Wyspa posiada niewiele dobrze prosperujgcych poilA 
a miejscowi sg raezej wrogo nastawieni wobec cudzoziemcbw, 

Cyrodiil jest prowinejg Imperialng, zamieszkatg przez ras? ludzkg. 
sprawujgcg od wiekow wtadz? nad swiatem Tamriel. Cyrodiil jest 
kolebkg ludzkiej kultury w Tamriel. Najwi?kszy region na kontyneneJ 
w wi?kszosci zarasta dzungla. W samym sercu krainy znaiduiesiH 
Cesarskie Miasto, otoezone dzikimi lasami deszczowymi, 

loniiiZatokiTopal. I 
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INFO - PANEL 



Ladniejsze 



Po Ojcu Chrzestnym od EA 
spodziewalismy si? znacznie 
wi?cej, ale tei nie mozno 
powiedziec, ze gra nie jest 
warta wydanych no niq 
pieni?dzy. To kawal 
solidnego softu, gdzie jednak 
widat typowo rzemieslniczq 
r?k?. Ot, zabrakto artyzmu i 
bardziej tworczego 
wykorzystonia licencji. Dla 
maniakow obwqchiwania 
wszyslkich kqtow gra stanowi 
spore wyzwanie, bo 
przeroznych popierdolek do 
zebrania jest tu cale 
mnostwo. Na nich tez 
skupiam si? w opisie. Joko ze 
na current-genach gier z tak 
szeroko zakrojonym free- 
roomingiem juz raczej nie 
b?dzie (a GTA: Liberty City 
Stories stanowi pewien krok 
w tyl), po Ojca Chrzestnego 
w wydoniu wirtualnym warto 
mimo wszystko si?gnqt. • 
[koso] 
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Smiertelnie powazna sytuacja 

Pozbgdz si? studencikow, robigc przy tym uzytek 
ze sciany i nagrobkow. 

Szacunek: +2.500 
Pieniqdze: 1.500$ 

Zagadaj do Mnicha i pobiegnij na spotkanie z 
Lukg. 



Pfzytrzymaj LI i za pomoc? prawej gatki rozpraw si? 
re zbirami. To Twoja pierwsza i ostatnia chwila w 
oele Jlmmy’ego:). Po cut-scence czeka Ci? zabawa w 



przestuchaj. Teraz wsigdz do karetki i zawiez Dona do 
kliniki. 



Pieniqdze: 2.500 S 

Po rozmowie telefonicznej udaj si? do posiadtosci 
Corieonow i zagadaj do Toma Hagena. 

Awans: Egzekutor 
Szacunek: +5.000 
Pieniqdze: 7.500 S 

Wyjdz z gabinelu i zagadaj do stojacego tu kolezki - 
powie Ci, ze masz jechac do Falconite na spotkanie z 



Zautek 

Wykonuj kombinacje podane na ekranie i rozwal 
**och oprychdw. Zagadaj do Luki ftrojkqt"). Teraz 
i ■! si? do kryjowki (niebieski "X" namapie). Mozesz 
lazapisacstan gry lub... odwiedzid rozneglizowane 

pane:). 

Szacunek: +500 
Pieniadze: 500 S 

Zejdz na ddt. odbierz telefon i wyjdz na zewnatrz. 

Tvrarzq w twarz 

Zagadaj do Luki i wejdz do mi?snego. Podczas 
szeduchaniamusisz sprawic, by pasek nacisku 
osagnai zielony znacznik. Zagadaj do Emilia, a 
-aslfpnie rozwal obie kasy i stojacy obok regal z 
Wduktami - to wystarczy, by gosc zgodzil si? 

:atfadc, zagadaj wi?c do niego raz jeszcze. Wejdz na 
^cze-tam znajduje si? melina. Zagadaj z szefem 
'-fiyna (to ten z ikonka nad glowa) - miejscowka 
Mdae Twoja za 800 dolarow. Zejdz na dot i wr?cz 
Mrtppofcjantowi. Teraz zanies pieniadze Luce. 
Szacunek: +750 
Pieniadze: 1 .000 $ 

'^siedoklubu Falconite na spotkanie z Paulie'em 



On spi z rybkami 

Po nauce strzelania zawiez Luk? na umowione 
spotkanie - masz na to 4 minuty. Po cut-scence 
rozpraw si? z grupa zakapiorow - najpierw tymi 
na podworzu, potem tymi w srodku. Po zabiciu 
ostatniego b?dziesz miat 3 minuty na dotarde do 
swojej kryjowki - jesli wcisniesz gaz do dechy, 
poscig nie zrobi Ci krzywdy. 

Szacunek: +3.500 
Pieniadze: 2.000$ 

Odbierz teleton w kryjowce i pojedz na umbwione 
spotkanie z Mnichem. 

Don nie zyje 

Pozostajac w sklepie sprzatnij gangsterow, a 
nast?pnie wyskocz przez rozbite okno i uzywajac 
r?cznego namierzania (L2) zabij goScia 
trzymajacego kobiet? w czerwonej sukni. Po 
scence znajdziesz si? za kierownica auta - po 
prostu jedz za karetka, strzelec zajmie si? reszta. 
Na moscie wystrzelaj gangoli, a drania z ikonka 
ztap (LI i R1 ) i oklep mu twarz na tyle, by pasek 
napetnit si? do niebieskiej linii - wtedy go 



ludzmi znajdujacymi si? w barze, a poznasz ciekawe 
informacje, np. natematladunkowprzewozonych przez 
ci?zar6wki. Tak czy siak udaj si? do kliniki. 

Intensywna opieka 

Pogadaj ze straznikiem i udaj si? na pi?tro do pokoju 
Marty'ego. Zagadaj do dziewczyny, po chwili wtargnie 
zabojca, ktorego zatatw. Wroc do tozka Marty’ego. Po 
scence zejdz na najnizsze pi?tro - Frankie poczeka przy 
drzwiach. Zatatw wszystkich bandziorow i otworz 
kobiecie drzwi z drugiej strony. Zagadaj do niej gdy 
b?dzie stata przy samochodzie, a nast?pnie wejdz po 
schodach, zabij jeszcze dwoch zbirdw i zagadaj do 
Michaela. 

Szacunek: +6.000 
Pieniadze: 5.000 S 

Na rogu ulicy przy klinice stoi jeden z cztonkow Rodziny 
- da Ci cynk, ze Clemenza czeka na Cieble w warsztacie 
krawieckim. Wysle Ci? na imprez? u Rosy. « 



Zdobywanie kolejnych szczebli w hierarchii rodziny Corleone 
wiqze si? z dwoma bardzo waznymi wspotczynnikami. Po 
pierwsze, samej rodzinie ptacimy coraz mniejszy procent z 
naszych zyskow, co - mowigc wprost - pozwala nam szybciej si? 
wzbogacac. Podrugie, dzi?ki rosnqcemu modyfikatorowi 
szacunku coraz tatwiej zmuszad wtascicieli lokali do ptacenia 
haraczu, a takze podbijac stawk?, jak^ b?da oni uiszczac. 
Wszystkie szczeble powiqzane s? z glownym trybem tabulamym 
(awansujemy wykonuj?c kolejne misje), z wyjgtkiem ostatniego - 
Donem Nowego Jorku zostajemy wykonujac szereg warunkow. 



Przybysz - procent haraczu 70%, modyfikator szacunku 1 5 
Wspolpracownik - procent haraczu 65%, modyfikator szacunku 20 
Zoinierz - procent haraczu 60%, modyfikator szacunku 25 
Capo - procent haraczu 55%, modyfikator szacunku 30 
Wiceszef - procent haraczu 50%, modyfikator szacunku 40 
Don - procent haraczu 40%, modyfikator szacunku 50 
Don Nowego Jorku - jak wyzej 
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Interesy mafijne 



znajdziesz tez worek z piempdzmi - warto sip 
nimi zainteresowac zwlaszcza na poczgtku gry, 
gdy kazdy tysigc dolarow jest bardzo wazny. By 
forsa trafita na Twoje konto. musisz jg dowiezc 
do jednej z kryjowek, w czym bpdzie Ci 
przeszkadzal poscig. Czpsto mozna tez trafib 
(gtownie na odludziu) na grupp gangsterow i 
pudlo ze skierowang nan charakterystyczng 
strzatkg - w srodku znajduje sip zazwyczaj 
spora kwota pienipdzy i zdecydowanie warto 
pozbyb sip gangoli, a nastppnie zgamgc szmal i 
zawiezcdokryjowki. 



Czynnik ekonomiczny jest w Ojcu Chrzestnym 
podstawg wszystkiego. Przekonywanie wlascicieli 
lokali do ptacenia haraczu i zdobywanie kolejnych 
melin nie tylko podnosi poziom szacunku, ale przede 
wszystkim sprawia, ze cotygodniowy zastrzyk 
pienipdzy bpdzie coraz wipkszy. Ma to znaczenie 
zwlaszcza na poczgtku gry, gdy placisz rodzinie 
Corleone az 70% z wywalczonych pienipdzy. Stgd 
moja rada - lepiej najpierw pobawic sip glbwnym 
wgtkiem fabulamym i awansowac w hierarchii np. 
na Capo, a dopiero wowczas wzigc sip za 
przejmowanie lokali. Jest to o tyle istotne, ze wraz z 
kazdym kolejnym stopniem na drabince awansow 
rosnie rowniez Twoj modyfikator szacunku, a co za 
tym idzie - latwiej przejmowac kolejne interesy. 



Banki j ^ < r » 

pokaznej sumki. _. ( j 5 

znacznie 

wipkszejniz 

transze 

przewozone przezcipzarowki. Banki znajdziesz 
w kazdej dzielnicy Nowego Jorku. Zacznij od 
przekupienia palptajgcego sip w poblizu drzwi 
funkcjonariusza. nastppnie wejdz do srodka i 
zlustruj pomieszczenia. Sejf znajduje sip na dole 
- po skasowaniu pierwszego straznika czeka Cip 
mala strzelanina. Teraz podtoz dynamit pod sejf i 
odsuri sip na bezpieczng odleglosc. Gdy drzwi 
stangotworem. zgamij pienigdze. Teraz 
pozostaje Ci dowiezc szmal do swojej kryjowki, 
w czym na pewno nie pomoze Ci "kilkuodznako- 



Haracz 

"Wola" kazdego j ** ' 

sprzedawey. by ptacic > A ' | 

Cizaochronp.zalezy V 

od szacunku, jakim V 

sipcieszysz.orazod 

sposobu , w jaki m 

bpdziesz sip staral przekonad kolezkp do swoich 
raeji. W ukazanym w prawym gornym rogu 
wskazniku niebieski pasek musi osiggngc zielong 
linip - wdwczas bez problemow przejmiesz interes. 
Nalezy jednak przy tym uwazac na czerwone pole - 
gdy pasek dojdzie do tego miejsca, bpdziesz musial 
obejsb sip smakiem i odwiedzic wlasciciela przy 
innej okazji. Jak przekonad ludzi do wlasnych raeji? 
Rozbijajgc kasp, przedmioty w sklepie, bijgc lub 
zabijajgc inne przebywajgce w lokalu osoby, 
wreszeie przetrzepujgc skorp samemu 
wladcicielowi (byle nie za mocnol). Dodatkowo 
kazda osoba ma swoj slaby punkt - gdy go 
znajdziemy, zmuszenie do ptacenia haraczu staje 
sip latwiejsze. Przekonanie do placenia za ochronp 
wszystkich wlascicieli w Nowym Jorku daje nam 
+225.000 szacunku i 1 50.000 S. 



Magazyny 



i l| 

atiybuty. kupisz U 
ktorgsz 

dopasionych wersji broni i bpdziesz czud sip na 
sitach, mozesz sprdbowad przejgc wrogi 
magazyn lub caly wpzel konkurencyjnej rodziny. 
Dostppu dotakich przybytkow broni zazwyczaj 
kilka barykad i kilkudziesipciu gangsterow, 
trzeba wipe bye przygotowanym na wszystko. 
Schematy magazynow i wpzlow sg w zasadzie 
dwa, wipe wszystkie przejmuje sip w podobny 
sposob. Po przedarciu sip przez kordony 
gangsterow nalezy zagadac do wlasciciela 
przybytku (stoi z reguly na drugim piptrze) i 
zaplacic mu lub nastraszyd w taki sposob, by 
bez oporow zgodzil sip na podzial zyskdw. 
Dochod z magazynu to niekiedy nawet 20.000 $. 
Za przejpcie magazynu otrzymujesz tez +20.000 
szacunku, natomiast zazdobycie wpzla az 
+60.000! Jest to wipe naprawdp oplacalna rzecz, 
a i niezbpdna do zaliczenia gry na 1 00 procent. 



Meliny 

Po tym, jak wtasciciel 
zgodzi sip placid 



na "rozwoj rodziny". 
otwierajg sip drzwi na 

zaplecze. Tam czpsto — > ~ 

znajduje sip melina ktorejs z konkurencyjnych 
rodzin (hint: gdy masz w kieszeni sprzedawep. a na 
mapie na lokalu nadal widnieje emblemat 
konkureneji, oznaeza to, ze w srodku znajduje sip 
melina). Naktonienie wlasciciela meliny do dzielenia 
sip zyskami odbywa sip podobnie jak w przypadku 
haraczu, tyle ze czpsto (zwlaszcza na poczgtku gry) 
bpdziemy musieli wniesc pewng oplatp, by pdzniej 
moc brad udzial w podziale zyskow. Przejpcie 
interesu odbywa sip niekiedy bez rozlewu krwi, 
czpsto jednak konkurencyjna rodzina nie odda lokalu 



za darmo - wowczas nalezy sip z nig w adekwatny 
sposob rozprawid. Lokalizacjp kolejnych melin 
poznajemy albo po przejpciu ktorejd z nich, albo tez 
po przestuchaniu kierowey cipzardwek 
zaopatrzeniowych (patrz nizej). Przejpcie 
wszystkich melin dodaje do naszego konta 1 50.000 
dolarow. 

Ci?zar6wki 

Po ullcach porusza 
sip wiele cipzardwek 
dowozgcych towar do 
sklepow i 
magazynow 
konkurencyjnych 
rodzin. Gdy taki transport solidnie obijemy inng furg 
lub ostrzelamy (drugie rozwigzanie jest 
skuteezniejsze, trzeba tylko uwazad, by nie 
przesadzic), auto zatrzyma sip i wysigdzie z niego 
ekipa gangsterow oraz kierowca. Najpierw 
rozprawiamy sip z zakapiorami, a potem bierzemy 
na spytki kierowcp, po umiejptnym przestuchaniu 
poznajgc informaeje na temat melin lub, jesli dobrze 



Wojny 
mafijne 

Wojnp mafijng 
iniejujemy 
wyrzgdzajgc 
spore krzywdy 
ktdrejd z rodzin - 
najczpsciej po wybiciu kilkunastu gangsterow. 
Praktycznie kazde przejpcie magazynu czy 
wpzla jest zwigzane z rozpoczpciem konfliktu. 
Na ekranie pojawia sip wowczas lieznik, 
pokazujgcy, ile jeszcze czasu pozostalo do 
zakonezenia wojny. Mozesz jg zakortezyd na 
dwa sposoby - przekupid agenta FBI (jego 
lokalizaeja jest zaznaezona na mapie) lub 
wysadzic jeden z interesdw wrogiej rodziny. W 
tym celu podkladasz bombp w lokalu do niej 
nalezgcym (najlepiej tym oznakowanym "$” lub 
"$$" - najtatwiej sip tarn dostad) i zwiewasz. 
Jesli w trakeie wojny mafijnej zginiesz lub 
wyznaczony czas minie, to Twoje lokale zostajg 
wysadzone(1 lub 2). 





trafimy, magazynow i wpzlow. Przy furgonetce 



» Fajerwerki 

Pogadaj z Rosg, gosciem za drzwiami i wejdz 
na gorp. Pogadaj tu ze wszystkimi i pokrpd sip 
mipdzy pokojami. Po nalocie polieji przekup 
funkcjonariusza stojgcego przy drzwiach i wyjdz 
na zewngtrz. Przekradnij sip drogg na tytach 
budynku, omijajgc bgdz duszgc gliniarzy po 
cichu garotg. Wejdz do budynku i uratuj Rosp z 
rgk sierzanta. Teraz musisz sprzgtngc drania w 
sposob pozorujgcy wypadek. Podbiegnij do 
barierki z prawej, zwabiajgc w ten sposob 
gliniarza, po czym chwyd go za fraki i zrzud z 
dachu. 

Szacunek: +7.500 
Pienigdze: 7.500$ 

Zjedz windg, pogadaj z Rosg i jedz do 
posiadtosci Corleone. Porozmawiaj z 
Clemenzg, a nastppnie wejdz do srodka, w 
wyznaczony punkt. 

Awans: Wspotpracownik 
Szacunek: +10.000 
Pienigdze: 7.500 $ 

Po rozmowie z jednym z gangsterow stojgcych 
na dworze udaj sip na Brooklyn, do domu 
Clemenzy. 

Smierc zabojey 

Wejdz do restauraeji i zabierz brori lezgeg na 
skrzyni na drugim piptrze. Wyjdz i pogadaj z 
Clemenzg, a potem biegnij za nim. Wejdz do 
budynku, przebij sip na drugie piptro, podloz 
bombp za barem i szybko wybiegnij z budynku 
(bpdzie Ci probowat przeszkodzic jeszcze jeden 
mafioso). Pora zajgc sip zdrajeg. Biegnij za 
Paulie’em, strzelajgc z dystansu do pudel z 
prochem. Cel dostaniesz na placu ze 
skrzyniami • dopelnij formalnosci, pakujgc w 
Pauliego stosowng ilosc olowiu. Przed Tobg 
intensywna jazda w bezpieczne miejsce - 
zasuwaj przed siebie, probujgc wymanewrowac 
radiowozy na przeszkody (auta, budynki). 
Szacunek: +17.000 
ze: 10.000$ 



Zasave'uj grp, zadzwoni telefon-tc 
chce sip z Tobg spotkac 1 
Perch w Midtown. Skieruje Ci 
posiadtosci Corleone, by& po~ 

Hagenem. 

Koriska sprawa 

Idz za Rocco wzdluz zywoplotu. Gdy 
dojdziecie do stajni, Rocco zajmesgj 
rzezig, a Ty stoj na strazy i sprzgtni 
straznika, ktory sip pojawi. Poi 
bpdziesz prowadzit - udus garotg 
ktdry pojawi sip na gorze schodd* 
lewo i wejdz po schodach do I 
Poczekaj, az sluzgey pojdzie do 
pokoju i idz dalej wejsciem, przy 
przed chwilg stal. Tu odbij w praw 
kolejnego straznika i wejdz po ; 

Na szczycie schodow bpdzie s 
jeden delikwent. Poczekaj, az 
zniknie za drzwiami - rozmawiatar 
straznikiem. Gdy pdjdzie, dopadmj 
straznika i udus. Pokoj Woltza : 
na koncu korytarza - idz tarn 

Szacunek: +12.500 
Pienigdze: 15.000$ 

Znajdziesz sip gndw w posiadloki 
Corleone. Gangster powie Ci, bysudd 
na spotkanie z Tomem w Midtown. 
Otrzymasz w prezencie kolejna kiyjW 
Chateau Leive. Po raz kolejny udaj!' 
domu Rodziny. 

Przepis na zemst^ 

Masz 4 minuty, by dojechac do knajpy.i 
ktorej Michael spotka sip z Sollozzo.' 
przejdz na tyty restauraeji (zaulekzl 
Sprzgtnij za pomoeg garoty dwbcti 
straznikow. Goscia przy drzwiach 
przekonaj do swoich raeji - trochp ni 
potrzgsnij , a wpusci Cip tylnymi draii I 
Wejdz do sali i skrpe w prawo, * 
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12. W krotkiej uliczce Broome Street. im j 
obok Saint Martin Hotel. 

13. Za drzewem tuz przy bramie 
prowadzgcej do posiadtosci Corleone. | 

1 4. Na rogu ulic Charles i Thayer 
lezy tuz przed bramg pobliskiej 



Na terenie Nowego Jorku rozrzucono 1 00 
rolek filmowych. Ich znajdowanie zwigzane 
jest z odblokowywaniem kolejnych 
fragmentdw "Ojca chrzestnego", ktore 
mozna obejrzec w menu. Nagroda to 
niewielka, ale dla maniakow wyciskania z 
gry ostatnich sokbw nie bpdzie to mialo 
znaezenia. Lokalizaeja wszystkich taSm jest 
zaznaezona na mapie, ponizej zas 
zamieszczam krotkie wskazowki 
nawigacyjne w przypadku problemow ze 
znalezieniem ktorejs z nich. Za zebranie 
wszystkich stu rolek z filmem otrzymasz 
1 00.000 $ i +1 00.000 szacunku. 

Little Italy (28 rolek) 

1 . Mipdzy smietnikami w zaulku mipdzy 
magazynem Chinaware a Bowery Hotel. 

2. Na East Houston, za zielonym kioskiem z 
gazetami. 

3. Na terenie magazynu Chinaware, 
niedaleko wejScia - film lezy przy pudtach. 

4. W bocznej uliczce, taSma znajduje sip za 
smietnikiem. 

5. Szpital na ulicy Bleecker, na lewo od ; 
schodow. 

6. Za Molsenni's, na gdrze schodow 
prowadzgcych do tylnych drzwi. 

7. W "zaulku zautka" za Global T rading Co. 
(przy tylnych drzwiach). 

8. Na podworku w poblizu skrzyzowania ulic 
Prince i Christie. 

9. Zaulek za Boolies Bakery - tasma lezy na 
dole schodow prowadzgcych do tylnych 
drzwi. 

10. Chambers Street - rozejrzyj sip 
zaulku, tasma lezy tuz przy plocie. 

11 . W alejce na tylach Falconite. 



1 5. Na polnocny wschod od magazynu [ 
Verona - w optotowanym fragmencie 
lokaeji. 

1 6. Podjedz do magazynu Verona od 
zachodniej strony. Film znajduje sip ~ 
murze. 

1 7. Poludniowo-wschodni fragment Hate 
Hauling Co. - po drugiej stronie m 
znajdujg sip dwie budki, zbij szybpwtg 
po prawej. Tasma lezy w srodku. 

1 8. Znajdz wielki budynek z kolumr 
Foley Square - film znajduje sip wlasnie 1 
zajedngzkolumn. 

1 9. Jadgc na potnoc West Side Highway, 

odbij w prawo w obwodnieg Hell's J 

Kitchen. Film znajduje sip przy kortcu 
zjazdu. 

20. Na Canal Street, pod wiaduktc 
(centralrle skrzyzowame). 

21 . Jadgc napoludnie yVest Side 
odbij wprawq(nazach(id)w % 

Little Italy. Jedi caly czas przed s 
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agoytrasa zakrgci w prawo, po lewej bgdzie 
"eulralny pas - tarn znajdziesz rolkg. 

22Pod jednym z billboardow na rogatkach Little 

23. Jedz Canal Street na zachod. Przy wjezdzie 
aotunelu Holland wybierz prawy korytarz. Sledz 
ptoprawg strong - film znajduje sig na 
•sutralnym pasie przeznaczonym do parkowania. 
24 Wpoblizu rogu Franklin Street i obwodnicy 
Utle Italy - film znajduje sig za budynkiem, tuz za 
I Rsem cegiel. 

25. W poblizu skrzyzowania Russell Street i 
Moore Street znajduje sig zaulek, a w nim koleina 

taro 

26 Natytach Smoke Signals (zautekz tytu). 

27. Przy klosku z gazetami tuz przy rondzie. 

28. Jadqc na poludnie West Side Highway, jakis 
tragment za zjazdem Little Italy Loop dojedziesz 
dometalowego mostu. Nie wjezdzaj nan, tylko 
*<$ z auta i wejdz po schodach na chodnik z 
Orawej slrony (tj, od zachodu) - rolka znajduje sig 
•Bsnienanim. 

Brooklyn (17 rolek) 

8 Na rogu ulic Fulton i Henry, za drewniang 

■pepg- 

JO.Zawielkimi, zielonymi kontenerami na ulicy 

31 Wmiejscu, gdzie zastrzeliles Pauliego - 
u 9jrzyjsie migdzy drewnianymi skrzyniami. 
B - ' 1 - ~io-wschodnfm rogu tego skwerku, 
anym straganem. 

jlWzauiku za klinikg doktora Marshalla. 
ia wschod ulicg Navy iskrgcajgcw 
A po lewej stronie zobaczysz parterowy 
»n • tam zna|duje sig kolejna rolka filmu. 
Naganku domu przy ulicy Farragut. 

"H? znajdziesz w jednej z budek celniczych 

:a Embassy Club, 
jlfzaulku przy ulicy Church, 
k T, a przy tylnym wyjSciu do Cafe Vitales. 
'kuzaThe Fool Moon, 
luzoleum przy kosciele swigtego 
jjiAniota. 

dniowej czgsci magazynu S. Elia, 
zystatkiemawlelkimi kontenerami w 

■ulicy Gold w poblizu wgzla rodziny 
n*a - film znajduje sig na parterowym 

Matylach mieszkania Pauliego 

u 'ni fragment dzielnicy). 



Midtown (19 rolek) 

46. W niewielkim zaulku (nie ma go na 
mapie) przy 4th. 

47. W parku na rogu 25st Street i 5th 
Avenue. TaSma lezy przy jego zachodnim 
ogrodzeniu. 

48. Za kwietnikiem przy potudniowym 
murze szpitala. 

49. Ulica 4th (tunel Midtown) - film 
znajduje sig we wngce. 

50. Za smietnikiem przy 34th. 

51 . W zautku za lokalem Mookie’s. 

52. w zaulku ulicy Lexington (jadgc na 
polnoc - po lewej). 

53. W pokoju na pigtrze w Rowers of 
Scotland. 

54. W lokalu J. Sizzles Steakhouse - w 
magazynie na dole. 

55. W parku przylegajgcym do 42th Street 
- ta§ma lezy migdzy kwietnikami. 

56. Za kwietnikiem tuz przy skrzyzowaniu 
49th i Plazy. 

57 . Za budkg z biletami w potudniowym 
kraricu 8th Street. 

58. Park Avenue i 4th Avenue - wjedz w 
zadaszong czgSd ulicy (pod tuki). Zaraz 
na poczgtku znajduje sig przejscie migdzy 
tymi tukami, tam tez lezy tasma. 

59. Przy Park Ave/4th Ave. 

60. W parku przy Grand Army Plaza (tuz 
przy ogrodzeniu, niedaleko wyjscia). 

61 . Za monumentem w potnocnej czgsci 
Columbus Circus. 

62. W potudniowo-zachodniej czgSci 
posesji Barzinich, przy murze. 

63. Za jednym z kwietnikow na 52nd. 

64. Migdzy kolumnami kwiatow w parku 
przy ulicy 17th. 

Hell’s Kitchen (19 rolek) 

65. Na 7th Street znajduje sig wielki 
budynek, przed jego wejsciem stoi 6 
filarow. Tasma znajduje sig za jednym z 
nich. 

66. Na rogu ulic 9th i 34th, film lezy na 
parterowym balkonie. 

67. W mafym zaufku naprzeciwko lokalu 
Caruso (druga strona ulicy). 

68. Przy schodach szpitala na 42nd Street. 

69. Za kwietnikiem w mafej alejce na 42nd 
Street. 

70. Za kwietnikiem w poblizu 
skrzyzowania ulic 10th i 42th. 



71 . Za niskim murkiem w zaulku przy 48th. 

72. W alejce za M. Powers & Sons. 

73. W alejce migdzy parkiem a zabudowania- 
mi z pofnocnej strony nieopodal 52nd. 

74. W zautku nieopodal Casey Quinn's. 

75. Na bocznicy kolejowej - za budynkiem po 
prawej w miejscu, gdzie kortczy sig ulica i 
zaczyna klepisko. 

76. Bgdgc na terenie bocznicy jedz wzdluz 

to row na potnoc. Gdy bgdziesz pod ulicg 46th, 
w tunelu z prawej znajdziesz film (wngka tuz 
przy wagonie). 

77. Po znalezieniu filmu nr 76 jedz dalej na 
potnoc. Wejdi na rampg prowadzgcg do 
otwartego wagonu - kolejna tasma znajduje 
sig wsrodku. 

78. W podworku z boku Mrs. Spillane's, przy 
ptode. 

79. Na West Side Highway - jadgc z Hell's 
Kitchen autostradg, po minigciu mostu. 

Tasma znajduje sig przy pbtnocnej barierce 
drogi. 

80. Zjezdzajgc z West Side Highway w 
obwodnicg Hell's Kitchen, przy kohcu zjazdu 
(doktadnie pod mostem) zobaczysz maty 
placyk. Przy jego ogrodzeniu znajduje sig 
tasma. 

81 . Na Peter Street zejdz po schodach do 
rynsztoka, a przy kracie znajdziesz film. 

82. Na rogu Peter Street i Hudson znajduje 
sig magazyn. Wejdz po przylegajgcej do 
niego rampie, a znajdziesztasmg. 

83. Na 33rd. na pod wbrku - tasma znajduje 
sig za Smietnikami. 

New Jersey (17 rolek) 

84. Za murkiem naprzeciwko The George 
Hotel. 

85. Przed wejSciem do szpitala na ulicy 
Washington. 

86. Na placu komendy policji przy ulicy 
Washington. 

87. Nieco na polnoc od budek celniczych 
prowadzgcych do Holland Tunnel - tasma 
lezy w zautku tuz obok kierunkowskazu* 

"Little Italy". 

88. W rejonie wgzla 
Rodziny Stracci - 
rolka lezy ni 
kohcu 

parterowego 1 
balkonu. 



89. W tunelu Lincolna - jadgc od strony NW 
prawym tunelem, film znajduje sig na 
chodniku, na ktory trzeba sig dostac po 
schodach (i strzelic w stojgcg na drodze 
skrzynig). 

90. W zautku nieco na poludnie od lokalu 
Santo. 

91 . Tasma znajduje sig w zautku za lokalem 
Velveteen’s. 

92. Na tytach budynku Fabio Satriani and Sons 
- rolka znajduje sig pod charakterystycznym 
daszkiem. 

93. Na ulicy Clinton, we wngce migdzy 
dwoma budynkami. 

94. Jadgc na potnoc ulicg Newark, po lewej 
stronie (migdzy przecznicami 2nd i 3rd) stojg 
domki jednorodzinne. Rolka znajduje sig na 
ganku trzeciego z nich. 

95. Przy Willow rowniez stojg domki 
jednorodzinne, a taSma lezy przy murku n, 
posesji drugiego z nich. 

96. W zautku naprzeciwko The Highway Hotel 
(po drugiej stronie ulicy). 

97 . Dostaii sig na wiadukt Garden Parkway w 
zachodniej czgsci NJ i zjedz na klepisko. 
Trzymaj sig jego zachodniej strony, az 
miniesz kontener. Kawalek dalej znajduje sig 
budynek i rampa, na ktorg prowadzg schody - 
tam tez znajdziesz taSmg. 

98. Udaj sig na wschodnig strong klepiska, a 
kolejng rolkg znajdziesz na parterowym 
balkonie budynku tam sig znajdujgcego. 

99. W polnocno-srodkowej czgsci wiaduktu 
Garden Parkway - jadgc od poludnia, rolka 
znajduje sig na parterowym balkonie po lewej 
(za skwerkiem z drewnianymi skrzyniami). 

1 00. Jadgc na pbtnoc od rolki nr 99, kolejng 
znajdziesz na parterowym balkonie po prawej. 
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ZfiBOJSTWfi Nfi ZLECENIE 



Zlecenia zabdjstw otrzymujesz w roznych miejscach 
(symbolizowanych zoltym kotkiem na mapie), np. od 
Clemenzy w piwnicy posiadloSci Corleone. W zaleznosci 
od tego, ktore zlecenie przyjmiesz, kolejnosd ich 
wykonywania moze byd nieco inna od tej, ktbra 
przedslawiam ponizej. Same zabojstwa nie sa speqalnie 
trudne do wykonania, natomiast zwigzane z nimi 
dodatkowe cele moga juz nastr?czyc trudnosci. 

Naprawd? warto si? nam?czy6, by zyskac bonusowa 
kas? i szacunek. 



1. Cel: Mike Seleri. 

Znajduje si? w zauiku za masamia Emilia, 
nagroda: 500 S, szacunek: +500 
dodatkowa (zalatw Emilia w walce wr?cz): 2.500 $, 
szacunek: +5.000 



2. Cel: Donnie Marinelli. 

Znajdziesz go w Ambassador Social Club na Brooklynie. 
nagroda: 500 S, szacunek: +1000 
dodatkowa (zabij goScia za pomoca kija baseballowego): 
2.500 $, szacunek: +1 0.000 



3. Cel: Tony Bianchi. 

Tony bawi si? w St. Sebastian Hotel. Wejdz na ostatnie 
pi?tro - stojacego na schodach kolezk? sprzatnij z 
uzyciem garoty. Tak samo zrob z Bianchim, pami?taj 
jednak. by uniknac straznikow. 
nagroda: 500 S. szacunek: +1 .500 
dodatkowa (zabij Tony'ego uzywajac garoty): 2.500 $. 
szacunek: +15.000 



4. Cel: Freddie Nobile. 

Znajdziesz go w St. Martin's Hotel (Little Italy). Uwaga - 
Frankie nosi specjalna brori. Dodatkowe bonusy 
zgamiesz, jesli zabijesz drania bez swiadkow (poczekaj. 
az bedziesam). 

nagroda: 4.000 S, szacunek: +4000 

dodatkowa (jesli Freddie zostanie zabity bez swiadkow): 

20.000 $, szacunek: +20.000 



5. Cel: Plinio Ottaviono. 

Plivio znajduje si? w magazynie w Hell's Kitchen. Goscia 
b?dziesz musiat wyeliminowac z mostu - najpierw 
wystrzelaj innych gangsterow, potem spraw. by 
eksplodowaly skrzynie z ladunkami wybuchowymi, a 
potem Ottaviano Plinio za pomoca dynamitu i koktajli 
Molotowa. 

nagroda: 1 .500 $. szacunek: +2.000 
dodatkowa (jeSli Ottaviano zostanie spalony zywcem, np. 
za pomoca koktajlu Molotowa): 7.500 $, szacunek: 
+20.000 



6. Cel: Leon Grossi. 

Ukrywa si? w Trapani’s Bakery. Gdy zlapiesz go za Iraki, 
dotargaj do pieca i wrzub don, wychylajac prawa galk? 
analogowa w odpowiednim kierunku. 
nagroda: 1 .500 $. szacunek: +2.500 
dodatkowa (jesli zostanie wrzucony do pieca piekami) - 
7.500 S. szacunek: +25.000 



7. Cel: Oscar Zavarelle. 

Capo rodziny Stracci ukrywa si? w jednym z zaulkow w 
New Jersey. 

nagroda: 1 .500 $, szacunek: +3.000 

dodatkowa (strzelaj kolejno: w kolano, rami? i policzek) - 

7.500 S. szacunek: +30.000 



9. Cel: Jack Fontana. 

Fontana przebywa przy jednej z posiadloSci w New 
Jersey. By zalatwib kolesia w stosowny sposob. chwyd 
go, a nast?pnie udus (L3 + R3, czyli wcisni?cie obu 



nagroda: 5.000$, szacunek: +6.000 
dodatkowa (udusid goscia golymi r?kami) - 25.000 $, 
szacunek: +60.000 



10. Cel: Jaggy Jovino. 

Przebywajqcy w burdelu Rosa's w Little Italy. W 
pierwszej kolejnosci sprzgtnij gangsterow, a potem 




dodatkowa (przekup wczesniej 
ochroniarza Mazzy): 50.000 $, szacunek: 
+90.000 



otworz drzwi do pokoju, w ktorym chowa si? Jaggy. 
T rzyma jako zakladniczk? jedng z “pracownic" tego 
miejsca, namierz go wi?c z L2, by nie zdqzyt 
nikomu zrobic krzywdy. 
nagroda: 7.500, szacunek: +7.000 
dodatkowa (niezran zadnej "panienki do 
towarzystwa"): 37.500 S, szacunek: +70.000 



11. Cel: Johnny Tattaglia, 
zef rodziir 



wiceszef rodziny. 

Pozbgdz si? jego obstawy, a samego Johnny'ego 
usmaz z pomoca koktajlu Molotowa lub popchnij ni 
koksownik fptonaca beczk?":). 
nagroda: 4.000 S, szacunek: +4.000 
dodatkowa (musi sptonac): 20.000 $. szacunek: 
+20.000 



18. Cel: Emilio Barzini Jr. 

Emilio stoi na cmentarzu. W pierwszej 
kolejnosci wybij wszystkich gangsterow 
w zielonych ptaszczach, na koiicu zajmij I 
si?juniorem. 

nagroda: 1 0.000 S, szacunek: +9.500 
dodatkowa (przez zabiciem Emilio 
sprzatnij wszystkich pozostaiych 
Barzin'ich) 50.000 S. szacunek: +95.000 

19. Cel: Luciano Fabbri 

T radycyjnie sprzatnij obstaw? grubasa, a 
nast?pnie sprobuj go zagadac. Gosb 
trzyma ci?zki sprz?t, wi?c najpierw strzel 
mu w rami? bgdz w kolano, a dopiero 
wtedy wysmiej ("trbjkqt"). Koniec koricow 
rozwal drania. 

nagroda: 7.500$. szacunek: +10.000 
dodatkowa (zanim zabijesz Luciano, 
wysmiej go): 37.500 $, szacunek: 

+100.000 



12. Cel: Mario Debellis. 

Najlatwiej pozbyc si? drania przejezdzajgc go 
autem. Sprawa nie jest tatwa, bo facet chowa si? w 
wagonie kolejowym. Po wybiciu wszystkich jego 
pomocnikow, strzel Mario w kolano lub rami? i za 
szmaty wyciagnij z kryjowki. Teraz wsigdz do 
ktoregos ze stojacych nieopodal samochodow i 
przejedz Mario. 

nagroda: 1 .500 $, szacunek: +5.000 
dodatkowa (musisz przejechac go autem): 7.500 $, 
szacunek: +50.000 



13. Cel: Salvatore'a 
Stracci, syn glowy 
rodziny. 

Na teren magazynu wejdz bez broni i 
dopiero gdy pojawia si? gangsterzy, 
urzgdz krwawa jatk?. Stracci znajduje si? 
na gomym pi?trze jednego z magazynow 
(w moim przypadku byl to ten po lewej). 
Uporaj si? z nim jak najszybciej, zanim 
wysadzi w powietrze cala okolic?. 
nagroda: 5.000$, szacunek: +6.500 
dodatkowa (trzeba go zabic zanim wysadzi 
magazyn): 25.000 $, szacunek: +65.000 



14. Cel: ‘ Wielki - Bobby Toro. 

Bobby znajduje si? w wi?zieniu i ochraniajg go 
policjanci, wi?c jesli chcesz zdobyc bonusowe 
nagrody, nie mozesz zabic zadnego ze strozow 
prawa. Ale juz w kolano czy w rami? strzelic 
oczywiscie powinienes:). 
nagroda: 7.500$, szacunek: +7.500 
dodatkowa (zaden policjant nie moze zgingc): 
37.500$, szacunek: +75.000 




8. Cel: Bobby Marcolini. 

Dost?pu do niego broni kilku bandziorow. Pozb?dz si? ich 
w pierwszej kolejnosci, a potem strzel Marcoliniemu np. 
w kolano - teraz bez problemu zabijesz goscia w zlecony 
sposob, przerzucajac przez barierki. 
nagroda: 1 .500 $, szacunek: +4.500 
dodatkowa (zrzub goscia z mostu lub dachu - musisz 
upozorowaczabojstwo na wypadek): 7.500 $. szacunek: 
+45.000 



15. Cel: Pietro Testa 

Spotkanie Testy i gliniarza obserwuj zza samochodu 
- staraj si? ustawic kamer? tak. by zauwazyb uscisk 
r?ki. wowczas wyskocz i pozbqdz si? drania. Moze 
Ci w tym przeszkodzic skopane celowanie, ale 



c6z... 



nagroda: 5.000 $. szacunek: +8.000 
dodatkowa (zabij Pietro w momencie, gdy sciska 
dton komisarza policji): 25.000 $. szacunek: 
+80.000 



16. Cal: Ronnie Tosca 

Tw6j kolejny cel znajdziesz w lokalu w Hell’s 
Kitchen. Najpierw pozbgdz si? obstawy, a nast?pnie 
wlqczywszy r?czne namierzanie wpakuj gosciowi 
kulk? z pistoletu w czaszk?. 
nagroda: 4.000$, szacunek: +5.000 
dodatkowa (zabij Tosc? jednym strzalem prosto w 
glow?): +20.000$. szacunek: +20.000 



17. Cel: Domenic Mazza 

Mazza znajduje si? w parku na potudniu Midtown. 
Przekup stojacego przy wejsciu ochroniarza, a 
nast?pnie pozbgdz si? gangstera w dowolny sposob. 
nagroda: 10.000$. szacunek: +9.000 



Qo R D n I H giHTREm 



Szacunek: +15.000 
Pieniadze: 20.000$ 

Gangster stojacy przy wejsciu do dokd» 
powie Ci, ze rodzina zbiera si? w klubie 
Falconite w Little Italy. Porozmawiajz 
Hagenem, a potem wejdz do sali. 
Awans: Zotnierz 
Szacunek: +17.500 
Pieniadze: 20.000$ 

Odbierz telefon w holu - Frankie poproSI 
byS wpadt do swej kryjowki w Midtown. 



20. Cel: Marco Cuneo 

Skasuj obstaw?, Marcowi strzel w kolano 
i dotargaj do barierki okalajacej 
rozdagajace si? w dole tory kolejowe - 

teraz wystarczy, bys zrzucil 
gowdot. 

nagroda: 7.500$, 
szacunek: +15.000 
dodatkowa (wrzuc 
, Marco do rowu lub 
wyrzud na tory): 
37.500$. szacunek: 
+150.000 



Teraz to osobista sprawa 

Zabij zakapiorow i zbiegnij na dol. Dor»i 
capo i zmus go do mowienia, po czym I 
skorzystaj z telefonu w hallu, by wezwac 
Mnicha. Wyjdz z hptelu. wsiadz do 
zaparkowanej przed nim wyznaczonejl»)l 
jedz na ustalone miejsce. Po scenceslw 
si? do kosciota na Brooklynie. Nie wchod 
glownymi drzwiami, lecz bocznym 
(z lewej). Poradz sobie z gromada 
dostan si? go wn?trza kosciota. Smutna 



Szacunek: +20.000 
Pieniadze: 30.000 $ 

Gosc przed kosciolem powie Ci, bys udat 
do Strombolis w Hell’s Kitchen. Nan* 
przejdz do magazynu i tylnych drzwi. 



Milczqcy swiadek 

Wejdz na gor? i pogadaj z Sonnym, a 
nast?pnie przestuchaj bandziora (latwolo 
zlamac). Czeka Ci? przejazdzkadodoim 
pogrzebowego w Midtown. Na miejscu 
najpierw wybij wszystkich gangsterdw 
pojawi si? komunikat, ze drzwi zostaly 
otwarte, zatem zjedz wind? na d6t, Tamw 
pierwszej kolejnosci pozbadz si?dwojki 
przeciwnikow. Pozostaje Bruno. Najlepiej 
postrzelic go w kolano (tylko ostroznie, cob) 
nie zabic) - wtedy wystarczy chwycic goSa 
za fraki i dotargac do pieca. Wrzudkc 
ogieh. Bum, baby, bum! 

Szacunek: +25.000 
Pieniadze: 35.000$ 

Wroc do rezydencji Corleone, gdzie zagadE 
do Sonny’ego. Najbardziej porywczy z syrn 
Dona poleci Ci udac si? do mieszkaniaLuej 
w Midtown. 



Wojna Sonny'ego 

Po scence pogadaj z Sonnym. Udaj si?w® 
z nim do baru Cuneo w Hell’s Kitchen, 
do Srodka i wyrab sobie drog? przez 
cztonkow wrogiej Rodziny. Musisz zejstd) 
piwnicy • tarn w jednym z pomieszczeii 
napotkasz zrodlo informacji, ktoregoszukaa 
Strzat w kolano, a nast?pnie "delikatne" 
poszturchiwanie kolesia sprawi, ze ten 
Wybiegnij na zewnatrz (uwaga na niedobitk 
Cuneo) i wsiadz do auta. Jedz za wozi 
zaopatrzeniowym, poScigiem zajmiesi? 
Sonny. Po drodze czeka Ci? kilka blokad. ale 
I nie przejmuj si? nimi - przedzieraj si? prza 
nie i nie stawaj ani na moment. Dotrzesz® 
magazynu Holden Holdings. Wybij obsta«?i 




Zmiana pi 

Wsiadz do auta i 
zabojcami syna 1 
jest teraz wyjatk 
radziC sobie san 
inne auta lub wy 
zatrzymaty si? n 
barierkach. Na \ 
wszystkich obst 
budynku za plot 
jednego gangstr 
musisz przestu 
zagadajdopolic 
kolejnych inforr 
Hell's Kitchen. ' 
minut. Blisko kc 
przeciwnicy 



I 
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Pita 



w grze sq do zdobycio 24 kryjowki, w ktorych mozesz sove'owot, 
uzupelmt zoposy omunicji, zobroc floszeczk? letzgtg, o nowet poflirtowoc z 
prostytutkami, zyskujqc w zamion odrobin? szocunku (choc nie zawsze) Za 
kupi eroe wszystkich kryjowek otrzymasz 50,000 S oraz +50.000 szocunku. 
Little Italy: mieszkanie Lucy - 80.000 S 

brand Apartments - miejscowka, z St Alban's Hotel - 85 000 $ 

klorq rozpoczynasz gr? hotel Madison - 1 00.000 $ 

posiodtosc Corleone - otrzymasz po Savannah Hotel - 1 1 5.000 S 



misji "(brzest ognia 
Saint Martin Hotel - 15.000 $ 
Bowery Hotel - 20.000 S 
Hotel Alioto - 40.000 S 



Brooklyn: 

mieszkanie Pouliego - po misji 
"Smierc zobojcy" 
posiadiosc Tattaglio - po 
wysadzeniu w powietrze obu 
budynkow St Sebastian Hotel 



The Cornegie Club - 125.000 S 
The Peak - 150.000 $ 

Hell's Kitchen 

posiadiosc (uneo - po wysadzeniu 
w powietrze obu budynkow 
Mrs. Spillone's - 45.000 S 
Elegant - 55.000 S 
Providence Hotel - 75.000 S 



Morderstwo na 
zlecenie 

, Wejdz do hotelu i przebij si? na 
j samg gor?, eliminujgc po drodze 
! pokaing liczbg dobrze 
j wyszkolonycb oprychow. Na 
: szczesde znajdziesz tez sporg 
liczb? lekarslw. Gdy znajdziesz 
si? na gorze, wtgczy si? scenka. 
Po niej zbiegnij na dot, wsigdz w 
auto i dojedz w wyznaczone 
miejsce. Po kolejnej scence 
b?dziesz musial zabib Mnicha... 
W pierwszej kolejnobci zajmij si? 
jego obstawg, a w sali gtownej 
schowaj si? za ladg i stamtgd 
prowadz ostrzat, na koricu 



The UH'dralher 



przyjaciela. Po wszystkim wyjdi 
zbudynku. 

Szacunek: +75.000 



Qioteou Leive - otrzymosz jq po 
misji "Korisko sprowo" 
posiadiosc Borzini - po wysadzeniu 
* powietrze obu budynkow 



New Jersey 

posiadiosc Borzini - po wysadzeniu ^ em ^ : . 5 ^ 000 $ 

sssssss" 

“S' ■ I**"!* *> »*"«*“" - Hagenem.PraMraM,,,,***, 
JU.UUU 5 Ci spotkac si? z Ciccim pod 

Highway Hotel - 50.000 S Embassy Club na Brooklynie. 

The George Hotel - 60.000 $ _ 

To tylko interesy 

Wejdz do klubu za Tessio. Zostaniecie zaatakowani 
juz na poczgtku. Zjedz windg na d6t i kontynuuj 
gonitw? za Tessio (masz ograniczony czas), a gdy 
juz go dogonisz, najpierw pogadaj, a potem z zimng 
krwig sprzgtnij zdrajc?. 

Szacunek: +125.000 
Pienigdze: 50.000 $ 

Pogadaj z ludzmi z rodziny czekajgcymi na 



toslart si? przez kolejne pomieszczenia na dnjgie pi?tro 
Tamwtgczy si? scenka. Ze Spadarellg zrob co uwazasz 
astosowne, a nastepnie dotgcz do Sonn/ego i udaj si? 
aulem na nabrzeze (masz na to 3 minuty) - teraz juz 
lywale nie b?dg Ci? niepokoic. Obstawy magazynu na 
samym poczgtku pozbgdz si? np. za pomoeg koktajli 
Molotowa, co pozwoli Ci unikngb wymiany ognia. Obejdz 

60 Sr0dkaZj69 ° dru 9 ie t stror, y- Wybij Pogadaj z ludzmi z rodziny czekajgcymi na 

2r °, bK5 ,0 S0n . ny ' emu ' face, i est dworze. Przed Tobg spotkame z Michaelem na 

prawoziwym killerem.), a potem przycisni] szefa i chrzde w Little Italy 

wyoobqdz z niego informaqe. 

tocurwk +30000 Chrzest ognia 

Sbaa/nrppH^itio Ta misja sklada si? z czterech zadan, kazde z nicb 

d0 dokow 9 an 9 o1 Powie Ci, ze polega na wyeliminowaniu gtowy konkurencvinei 

Somy czeka na Ciebie w posiadtosci Corleone. Udaj si? rodziny. Kazde z nich jest tS zwgzane z limrtem 

czasu-13minut. 



Zmiana planow 

Wsiqdz do auta i jedz za Sonnym. Po scence jedz za 
taPAjcami syna Corleone. tatwo nie b?dzie, bo poscig 
.csl teraz wyjgtko wo zdeterminowany - jako ze musisz 
radzibsobie sam, staraj si? wpychab przeciwnikow na 
meauta lub wymanewrowac w taki sposob, by 
azymaly si? na wyznaczajgcych srodek jezdni 
tawkacb. Na koncu drogi czeka magazyn. Wybij 
wsystkich obstawiajgcych go oprychbw i wejdz do 
Wynku za ptotem. Na pi?trze znajdziesz jeszcze 
Atego gangstera i stojgcego obok kolezk?, ktorego 
"uslszprzestuchab - zdejmij gangstera jak najszybciej i 
apadgdopoliqanta, Bruno Pisano. Po uzyskaniu 
Wqnych informacji udaj si? do T unnel Club w dzielnicy 
Hefs Kitchen. Od wyjsda na ulic? b?dziesz miat na to 5 
wit. BRsko koiica drogi napotkasz kilka blokad, a 
przeciwnicy solidnie Ci? ostrzelajg, mozliwe wi?c, ze 
tWlaesz musial wysiqbb, sprzqtn^b rywali i znalezb 
mabryke.W Tunnel Club pozamiataj obstaw?, a 
raappne zejdz na dot (b?dziesz musial to zrobib 
Pra*odzqc przez gtown^ sal?, bo inne drzwi s? 
amkniqle). W piwnicy wybij wszystkich, a otworz? si? 
y^i, Najpierw porozmawiaj z kobiet?, a potem 
"Wczyzna. Teraz masz 5 minut, by wrbcib do 
K6«tosci Corleone. Po pami?tnej scenie misja 
Ifctaysi?. 

Saunek: +40.000 
45.000$ 

mzadzwoni j powie Ci, bys udal si? do rezydencji. Jak 
3, wrbat Michael i mianowat Ci? swoim capo. 
Awans: Capo 
Szacunek: +60.000 
Pienigdze: 50.000$ 



Don Stracci: Udaj si? na spotkanie z Clemenz? w 
Midtown. Po rozmowie udaj si? do pobliskiego 
burdelu St. Alban. Idi za Clemenz? (nie wyciggaj 
bronil). Gdy ten stanie przy windzie, wejdz po 
schodach, porozmawiaj ze stojgcym tarn 
gangsterem, a nast?pnie z jeszcze jednym 
(charakteiystyczna Ikonka nad glow?). Gdy 
wejdziesz do pokoju Dona i ten ruszy w kierunku 
windy, zacznij morderczy balet, wybijajqc 
wszystkich Straccich (z szefem na czele). Na dole 
czeka Clemenza. Gdy wybijecie wszystkich, 




Don Cuneo: Udaj si? do Hell’s Kitchen na 
spotkanie z Ciccim. Po gadce skieruj swe kroki 
(kota?) do hotelu Savannah. Mozesz albo isc za 
Ciccim i razem z nim zrobib rozrob?, albo 
poczekab na zewnqtrz i czekab, az Don Cuneo 
udeknie i wowczas go sprzqtnqb. Tak czy siak po 
skoriczonej robode zagadaj do Cicciego. 

Don Tattaglia: Jedi na Brooklyn i pogadaj z 
Rocco. Tym razem masz na ogonie posdg, zatem 
miej si? na bacznosci. Po rozmowie dotrzyj do 
pobliskiego burdelu. Szef rodziny Tattaglia znajduje 
si? na przedostatnim pi?trze budynku (mozesz 
przekupib stojqcego przy schodach straznika). 
Sprzgtnij jego obstaw?, a na koncu jego samego 
(moze wziqc dziwk? jako zaktadniczk?, ale nie 
przejmuj si?:). 



Don Barzini: Pora na ostatniego z Donow. 
Przy komisariacie w Little Italy spotkasz si? 
z Alem Neri. Pojedziecie pod gmach ssjdu, 
z ktorego b?dzie wychodzit Barzini. 

Rozp?ta si? ostre piekfo - w pierwszej 
kolejnosd uporaj si? z zakapiorami bossa, 
a nast?pnie sprzatnij jego. Poegzekucji 
zaroi si? od policji, a Ty b?dziesz miat tylko 
2,5 minuty, by jej umkngc - co tatwe nie 
b?dzie, bowiem z miejsca otrzymasz 5 
odznak posdgu! Musisz po prostu 
wytrzymab przez ten czas, w miar? potrzeb 
zmieniajgc bryki, co by si? nie usmazyb. Po 
uptywie czasu b?dziesz miat z kolei 3 
minuty, by dotrzeb na koniec chrztu w Little 
Italy. 

Szacunek: +200.000 

Pieniqdze: 150.000$ 

Zagadaj zjedngz osob stoj?cych przed 
kobciotem. Dowiesz si?, ze Michael 
oczekuje Ci? w rezydencji. 

Awans: Wiceszef 
Szacunek: +250.000 
Pieniqdze: 1 50.000 $ 

Przed Tob? ostatnie zadanie, a wtasdwie 
szereg misji polegajgcych na wysadzeniu w 
powietrze wrogich posiadtosci. Kazda z 
rodzin ma swbj przybytek w innej cz?bci 
Nowego Jorku. Odniostem wrazenie, ze 
przej?cie posiadtosci jest tatwiejsze niz 
zdobycie magazynow, ale tak czy siak 
nalezy byb do takiego szturmu solidnie 
przygotowanym (najlepsze dost?pne 
pukawki, wysokie atrybuty). Plan kazdego i 
domostw jest doktadnie taki sam, schemat 
szturmu b?dzie wi?c za kazdym razem 
podobny. By zdobyc posiadtosc, nalezy 
podtozyb bomby w obu jej budynkach - 
miejsca sg konkretnie wskazane (piwnice), 
wi?c nie mozna tego zrobib dowolnie, jak w 
przypadku wysadzania lokali. Autorzy 
poszli Graczom na r?k? i nawetjesli po 
wysadzeniu w powietrze pierwszego 
budynku zginiesz, to mimo to b?dzie on juz 
Twojg wtasnobcig i pozostanie Ci tylko 
puszczenie z dymem drugiej cz?sci 
zabudowaii. Zdobycie posiadtobci to zysk 
od +1 00.000 do +250.000 szacunku oraz 
nowa kryjbwka w tym wtasnie miejscu. 
Natomiast zdobycie wszystkich posiadtosci 
to az +500.000 szacunku i awans na Dona, 
ktory uzyskujesz po przybyciu do 
rezydencji Corleone. 

Awans: Don 
Szacunek: +500.000 
Pienigdze: 250.000$ 

To jednak nie koniec gry. By zaliczyb gr? na 
100%, musisz: 

- wymusic haracz na wszystkich 
handlarzach 

- przejgb wszystkie meliny 

- wykupic wszystkie kryjowki 

- wykonac egzekucje we wszystkich 



Sejfy 



Sejfy nie sq tak J. Sizzle's Steakhouse 

poukrywane jak rolki Isao Kimota 

filmowe - ich lokolizoqa Lumpy's Bor 

zalezy od schematu Madame Polly's 

budynku. Nie podaj? wi?c Mogazyn Palermo 



rozmieszaema, a jedynie 
nazwy lokali, gdzie 
mozna dany sejf znalezc. 
Kasqotwieramyzapomocq 
dynamitu. Podkladamygo 
przydrzwiakachi 
odsuwamysiqnastosownq 



wszystkkh sejfow niesie 
resobqnagrodewpostad 
100.000 dolarowi 
100.000 szacunku. 



PosiadJosc Barzini 
Palladio Willow 
Raphael's 
Savannah Hotel 
St Alban's Hotel 
The Carnegie Club 
The Colonial Club 
The Luno Bar 
The Peak 
West Side Willy's 
Wqzel rodziny Barzi 



Style egzekucji 



Na drodze do celu mozesz jeszcze 
osiggngc awans na Dona Nowego Jorku (do 
tego nie jest niezb?dne przej?de 
wszystkich lokali). To osiggni?cie przynosi 
milion punktow szacunku, milion dolarbw 
oraz nieograniezong ilobb amunieji w 
kazdej bronil Natomiast za zaliczenie gry 
na 1 00% nie ma kompletnie zadnych 
bonusbw, brakuje nawet jakiejb dodatkowej I 
scenki. Pozostaje satysfakeja. 



Magazyn S. Elia 
Michelangelo Salera 
Midnight Rosies's 
Posiadiosc Tattaglia 
Sicilian Goods 



Mozesz pozbyb si? przeciwnika na 22 unikatowe sposoby. 
By gra zaliczyta dany styl, musisz wykonac go na czlonku 
przeciwnej Rodziny. W wielu przypadkach musi on byb tez 
juz nieco osfabiony (kortebwka paska energii). Za 
wykonanie wszystkich podanych akqi zyskasz 1 00.000 
szacunku i 1 50.000 S. Oto Bsta przepisow na pozbycie si? 
gangsterow z drugiej strony barykady 



i Czarnargczka -morderstwo jedynie za pomoeg ciosow 
prawej gatki (bez chwytaniat). 

txwbT by W d0t mordersIWO 2a P° moc ^ dynamitu tub 

f S??. kok,a ' lu ’ "Toralerstwoz uzyeiem koktajlu Mototowa. 
-1 Wielki sztem - majgc oponenta na kolanach, nalezy 
wykonac egzekucj?. gdy na ekranie zasygnalizowana 
zostame taka mozliwosb (R2), 

5. Czama rgczka z hakiem - nalezy chwycib (L1+R1H 
wowczas smierlelnie sklepac rywala. 

6. Twardy teb - nalezy chwycib goscia z niewielkg iloscia 
energii i uderzybjegogtowgo lad?. 



■ Ostatnie tchnienie - po chwycie 
nalezy facela udusic (L3+R3) 

8 Pieczen morderstwo przez 
wrzucenie gangstera do pieca ( w 
piekami lub zakladzie pogrzebowym). 

9 Uliczny szat - przejedi przeciwnika 
samodiodem. 

10 Cichy zabojea - zalatw rywala 
cichaczem za pomoca garoty 
(podchodzgc od tytu) . 

1 1 Splamione szkto nalezy chwycib 
rywala i wyrzuciC go przez okno (szyba 
moze byb juz zbita). 

12 Patrz pod nogi tizeba zrzucib 
gangstera z dachu lub mne| wysokosci 

13 Wypadek drogowy • mordeistwo 
przez wrzucenie przeciwnika (must 
mieb niewiele energii) pod nadjezdzajgcy 
samochod, 

14. Tapetowanie ■ obijanieprzeciwnikiem 
o bcian? (gdy jest zwrooony do niej pieca - 
mi i stoi dosb blisko). 



SoR/toniH 0HTneme 



1 5 Czapki z gtow - najpierw strzel 
oponentow. w koiano. a gdy b?dzie 
k *?czal, podejdz i wykonaj egzekuci? 
(R2). 

16 Pistoletem-uzyjdowoinegoz 
pistoletow (me karabinbw) do 
egzekucji (R2) - gangster musi stac 

1 7 Twarzg w twarz - strzel gosdowi 
w koiano. a nast?pnie podejdz i 
wykonaj egzekucj? (R2) za pomoeg 
ktorejb z broni dwur?cznych . 

18 Strzat w brzuch strzel wrogowi 
w brzuch (najlepiej za pomoeg 
r?cznego namierzanta). 

19 Rozbrojenie - strzel gosciowi w 
rami?,bygorozbroib 

20 Postrzat w koiano - strzel 
przeciwnlkowi w koiano, 

21 Bronig palng - zastrzel 
przeciwnika z uzyeiem broni palnej. 

22 Pewny strzat -strzel gangolowi 

wgtow?(headshot). 









INFO - PAIMEI 



jeSli nie mozesz ich 
Kryjgc si? za kamiei 
drodze b?dziesz mu 
juz znajdziesz si? pi 
stanowisko dynamit 
(jeSli nie trafites wc; 
zdob?dziesz armat^ 
' nacieraj?cej kawale 



TAKE DOWN H( 

tap za lejce i jedz ; 
k wiaz do rr 

na wprost, 
i beczki. co by am 
do przodu rozw 
dolrze na n 
linacji opon 
alnie. Nasl?pr 
zanim d 
do pralni (loui 
przez la 
zbierz beczl 



otworem. W 
kompana. 
Porno 
.! chowac 
_ ), caly cza 
^holguna. Gdy str 
ucieknie do swoje 



SAYE SOAPY 

I |d2 za Dentonem 
k Na miejscu rozwa 
P Od Dentona dost 
► w lin?. na ktbrej v 
I otworzy. Ostaniaj 
F tych na dole (wyk 



1 nlej trzech wrogi 
budynku naprze 

I - jezdzcow. Wsiac 
Wlaz na przeprs 
nast?pnie strzel 
splyn?li w dot rz 

HOLLISTER’5 

Podazaj za Soa 
tamaczem sejfd 
katujacego Indi: 
! nast?pnie zabij. 
r wi?zniow. Rob i 
E Jesli ida. idz za 
t ze straznikow. I 
r do zsypu na sn 
l wskakuj do sro 
[ skarp?. Zbierz 
i ekwipunek. Mic 
[ cichu wykaiicz. 
E koni. Zaczekaj 
f Indianami. Wyj 
L indianskiej wio 
I. pozbyc si? naj 

ATTACK TE 

) Musisz dotrzec 

fc ostrzelaj zolnie 

p przejdz przez 
f- napotkanych c 

b zolnierzy stoja 

j naprzod. Dojd 

I zolnierza go c 

f zycia grupk?, 

e wejbcie do su 

t wbiegnij na gc 

c w?. Przy pom 

L karabinami m; 



» Solucja nie zawiera opisu fabuty, poznawanie jej pozostawiam Tobie. Nie opisuj?, gdzie 
znalezb dana misj?, gdyz jest ona wyraznie zaznaczona na mapie. Nie pisz? takze, 
gdzie znalezb amunicj?, bo ta jest dobrze widoczna i podczas pod?zania moj? sciezk? 
nie powinieneb mieb klopotow z jej znalezieniem. Jako ze jest jej duzo, uzywaj 
mocniejszych broni (strzelba, shotgun). W opisie zaznaczam takze, gdzie mozna znalezb nowa bror'i i 
dostac bonus zwi?kszajacy maksymalne zycie - w opisie lub w nawiasie po zakonczonej misji. Gdy 
tylko masz chwil? odpoczynku, natychmiast przefaduj broii. Wykonanie tej czynnosci podczas 
strzelaniny moze Ci? kosztowab zycie, nie optaca si? ryzykowac. W starciach z grupkami rywali 
uzywaj Quickdrawa, ktory pozwala w tatwy sposob rozprawib si? nawet z kilkunastoma przeciwnikami 
naraz (nie trzeba mieb w r?ku rewolweru, wystarczy tylko wcisnab R2 i bran sama si? zmieni). Bardzo 
przydatny jest takze melee attack (kwadrat). Mozna tak zabib kilku wrogow bez uzywania amunicji. 
Aha, jesli tylko masz tak? mozliwosb, w pierwszej kolejnosci wykonuj misje poboczne (Side Missions) 
- podnosz? twoje parametry i (obok zlota) s? zrodtem pieni?dzy. 






OPIS przejScia 
STORY MODE 



ESCAPE FROM JAIL 

Zagadaj do Porta. Podejdz do krat. Zaczekaj, ] 
az straznik zblizy si? do celi Soapy'ego i 
obezwladnij go. Otworz drzwi (kilka razy west] 
„trbjk?f ). Ze stolu zbierz swbj ekwipunek i luk 
Wyjdz na zewn?trz. Twoim celem jest zdobyde 
trzech koni. S? zaznaezone na mapee. Staraj 
si? nie pokazywab straznikom (czerwone 
kropki), Konie musisz zaprowadzib pod most 
(doprowadzi Ci? tarn zielone pole na mapie). 
Gdy trzeci kon znajdzie si? na miejscu. id* po 
beczk? z prochem. Podluz j? pod mur aresztui 
wysadz. Biegnij z Saopym do koni i czym | 
pr?dzej uciekajcie z miasta. Potem jedz za 
Portem az do kryjowki. [Health+25, Dynamite] 



AMBUSH THE TRAIN 

Wskakuj na konia i jedz za Clayem. Bierz 
beczki z prochem i przenos je we wskazane 
miejsce na tory. Szybko wskakuj na konia i ; 
pod?zaj za Clayem. Zabij wrogow znajdujacydf 
si? na pociggu. Uwazaj - rzucaj? dynamitem, 
Potem zatatw tych. co przyjad? na koniach. 
Szybko tap za lejce i jedz w miejsce zasadzki 
(tarn, gdzie nosileb beczki). Zajmij miejsce na 
skale nad tunelem i wyceluj w beczki. Zaczekaj 
na sygna) Claya („fire") i zdetonuj beczki. Wei 
strzelb? w lap? i pozb?dz si? oponentbw na 
poci?gu (uwazaj na rzucane przez nich laski 
dynamitu) - przydaje si? zoom. Mozesz takze 
wzige beczk? i rzucib ni? w d6l, a potem do nle| 
strzelic. 



DEFEND THE HIDEOUT 

Na wejscie dostaniesz now? bran - Sharps 
1874. Biegnij za Chavezem na most i strzelaj 
do nadci?gaj?cych wrogow. Gdy Clay naprawia 
gatling guna, ostaniaj go, a gdy strzelanina si? 
skonezy, zejdz do niego (jest pod mostem). tap 
za karabin i czekaj na kolejn? parti? oprychdw, 
Kiedy si? juz z nimi rozprawisz, zagadaj do 
Porta. Stoj?c przy karabinie mozesz zabib 
gosci obsluguj?cych armat? z sharpshootera. 



Masz wybor: albo najpierw zabijasz konia, 
albo od razu walisz to przeciwnika (trudniej 
go trafid). Najlepiej strzelaj z shotguna. Ma 
najwi?kszy rozrzut, totez tatwiej jest trafid cel. 
[Colt Double Barrel, Volcanic 10] 



parowiec. Przedostan si? na gorny 
poklad. razem z Nedem zabijeie 
nacieraj?cych zewsz?d napastnikow. 



HONEST TOM 

Wskakuj na konia i jedi za Tomem. 
Wciskaj przyeiski pojawiaj?ce si? 
kolejno na ekranie. Podczas wybcigu 
trzymaj caly czas L2. spinaj?c konia, 
gdy trzeba - pami?taj jednak, zeby go 
nie wykortezyb. Po wyscigu stratuj 
jeszcze 5 bizonbw, zestrzel kilka 
butelek i pozb?dz si? wilkbw (sposbb 
dowolny). Nast?pnie pozostaje juz 
tylko zabib zbirow i kon jest twbj. 



THE RED HAND GANG 

Wykohcz przeciwnikbw przy barze I 
idz na gor?. Zabijaj wszystkich, az 
dojdziesz do szefa trzymaj?cego 
Jenny. Zapodaj Quickdraw i strzel mu 
w teb. Schofield jest twbj, ale saloon 
si? pali. Zejdz na dot Zabij wrogow 
zanim spal? lokal. Wyjdi na zewn?trz 
I wykoricz reszt? gangu (niektbrzy s? 
z tytu). Jeszcze tylko Crude i paru 
jego kolesi i nowa bran (shotgun 1887 
i whiskey bomb) jest twoja. 



QUICK KILLER AT THE BRIDGE 

Na moscie zabijaj kolejnych Indian, 
uwazaj?c na strzaly. Na drugiej 
stronie zejdz w dol i przeci?gnij 
wajeh?, aby pojechac na srodek 
mostu. Nie pozwbl, aby wrogowie 
podpalili beczki, bo most wybuchnie 
w powietrze. Po pozbyciu si? Indian 
wyrzub je do rzeki. Ponownie 
przeci?gnij wajeh? i przygotuj si? na 
niezl? sieczk? - uwazaj na tych z 
lewej. Idz na gor? do Pata. Musisz 
teraz oslaniab chihskich robotnikbw. 
Indianie nie daj? za wygran?. 
Zestrzeliwuj plon?ce strzaly za 
pomoc? Quickdrawa, nast?pnie 
pozb?dz si? kolejnych wrogow i na 
koncu wykohcz bossa - Quick 
Killera. Kilka strzalbw w leb i 
odechce mu si? zadzierab z bladymi 
twarzami. [Quick Killer's Tomahawk] 



WHORE COACH 

Jedz przodem i zabijaj nadci?gaj?- 
cych wrogow. Przy blokadzie zejdz 
z konia i pod?zaj dale) na pieszo. 



Zdob?d2 beczki z prochem 
(na skarpie u gbry). podluz ” 
pod barykad? i zdetonuj. Znow wypusc si? 
konno do przodu i eksterminuj oponentbw. 
Gdy dylizans straci koto, ostaniaj Jenny i 
pojazd. Uwazaj na Indian wbiegaj?cych po 
drodze - mog? Ci wyjsc za plecami. Kiedy 
woznica naprawi koto, pojedziecie dalej - tym 
razem na dachu pojazdu. Strzel w beczki, a 
potem ostrzeliwuj napieraj?cych wrogow. 
Przydaje si? strzelanie w beczki. Gdy jakis 
ewaniak wskoczy na dylizans, pozb?dz si? go 
przy pomocy tomahawka. [Health +25] 



LAW AND ORDER 

Wsiadaj na konia i jedz za zast?pcami 
szeryfa. Wejdz do saloonu i zagadaj do 
barmana. Pozb?dz si? przeciwnikbw. Szybko 
wskakuj na konia i gon uciekaj?cego na 
ranezo. Tam zrbb porz?dek z kolejn? grup? 
oponentbw. Nie strzela si? do bezbronnych 
ludzi. Musisz pomscic niewinnych 
wiebniakow. Pierwszego wroga zalatwisz 
strzelaj?c ze strzelby i biegaj?c/turlaj?c si? 
w prawo/lewo. Drugi jezdzi na koniu. 



THE HUNT 

Idz za Nedem. Zaczekaj, az wystraszy 
przepiorki, weisnij R2 I zestrzel je - cel 
zmieniasz wychylaj?c galk? w prawo/lewo. 
Wykohcz wilki, a na wzgorzu przejdz w zooma 
(R3) i zabij 2 losie. No dole pozb?dz si? 
kolejnych wilkbw. Nast?pny przeciwnik jest 
trach? wi?kszy. wi?c b?dziesz potrzebowal 
strzelby Neda. Pami?taj, aby caly czas 
pozostawab w ruchu. 

STEAMBOAT MASSACRE 

I Pomoz Nedowi 
pozbyb si? 
przeciwnikbw, 
kieruj?c si? ku 
tylowi todzi. Rozwal 
desk? blokuj?c? 
koto nap?dowe i 
wskocz do szalupy 
z armat?. Zniszcz wrogie lajby, zanim zatopi? 



DfIKI ZACHOD 

JAK W PYSK STBZEUl 



H Gun to druga - po 

Darkwatch - wydana 
ostatnio strzelanina 
osadzona w realiach 
Dzikiego Zachodu. Ale to 
tutaj mozna si? lepiej wczub w klimat 
westembw. Pal?ce slohce, saloony, 
ochrona dylizansu przed Indianami czy 
gra w pokera - to wszystko zaimple- 
mentowali w tej grze panowie z 
Neversoftu. Ale to tylko cz?§c atrakeji. 
jakle oferuje ta nadzwyczaj udana 
pozyeja. Sprawdz sam! □ 

[Dawid Traczykowskt] 
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ie mozesz ich trafid, to zalatwisz ich poiniej. 
si? za kamieniami zblizaj si? do armaty. Po 
dfodze b?dziesz musial zabid kilku przeciwnikow. Gdy 
|uz znajdziesz si? przed skalg z armatg, obrzucaj jej 
stanowisko dynamitami lub zapalonymi butelkami 
(|eili nie trafiles wczesniej z sharpshootera). Kiedy juz 
1 2 dob?dziesz armat?, strzelaj z niej ile wlezie do 
‘"icierajgcej kawalerii. 



TAKE DOWN HOODOO 

lap za lejce i jedz za Portem do Empire. Zfai z konia 
«? ra2u wlaz do fT’iasta- Oczysb teren z oprychow: 

Bjpierw na wprost, a potem w ulicy po prawej. Strzel 
t* beczki. co by armata w nie nie wjechata i posuwaj 
| si? do przodu rozwalajgc kolejnych wrogow. Gdy 
I armaia dotrze na miejsce, to albo uzyj jej do dalszej 
feksterminacji oponentdw, albo idi dalej i zabijaj ich 
-'-ie. Nast?pnie wysadz nadjezdzajgcy wdz z 
ii, zanim dotrze do armaty. Potem skieruj swe 
ski do pralni (foundry). W srodku zabij wrogow, 
•askocz przez lad? i podgzaj dalej tunelem. Na 
cu zbierz beczk? z prochem i podtdz jg pod scian? 
znaczonym miejscu. Zdetonuj. a dalsza droga 
tie otworem. W sali tortur wykoncz wrogdw i 
•'nij kompana. W saloonie czeka Ci? niezfa 
lanina. Pomocne okazg si? stoly, za ktorymi 
na si? chowad. Hoodoo biega na pi?trze. Strzelaj 
o, caly czas b?dgc w ruchu. Polecam 
ia. Gdy straci odpowiednio duzg ilosc zycia, 
tie do swojego biura. Nie relaksuj si? jeszcze, 
Jpowstawce dobij skurczybyka z shotguna. 

Dual Peacemakers] 



liUSOAPI 

iteza Dentonem na wiez? ze zbiomikiem wodnym. 
pb miejscu rozwal kilku oponentdw i wtaz na g6r?. 

Dentona dostaniesz Remingtona. Musisz strzelid 
|«llnp, na ktdrej wisi Soapy, zaraz gdy zapadnia si? 

I Biwray. Oslaniaj niedosztego wisielca z g6ry. Zabij 
^nadole (wykorzystaj beczk?, gdy stanie obok 



Nkzech wrogow), a potem tych na dachu na 
naprzeciwko. Zlaz na dot i pozbgdz si? 
t6w. Wsiadaj na konia i jedz za Soapym. 
na przepraw? i zabij strzelajgcych ze skat, a 
pnie strzel w lin? po lewej, aby przeciwnicy 
g! w d6l rzeki. 



IOLLISTEB'8 FORT 

laj za Soapym az do fortu. Po wstawce idz za 
sejfow. Kiedy zauwazysz zotnierza 
igo Indianina, powoli podejdz i ztap go, a 
tie zabij. Idz prosto i uwolnij kolejnych dwoch 
k R6b to, co Indianie. Jesli oni stojg, tez stdj. 
idz za nimi. Musisz takze oczyszczad teren 
dw, kiedy Ci powtedzg. W koiicu dojdziecie 
m na smieci. Kiedy Soapy rozwali ktddk?, 
liiJ(do Srodka. Przejdz przez jaskini? i wskocz na 
p?. Zbierz luk i zabij straznika - odzyskasz swdj 
1 ik. Miarowo przesuwaj si? do przodu, po 
.kariczajgc kolejnych zolnierzy. Dojdziesz do 
JaiZaczekaj na Soapy'ego i jedzcie na spotkanie z 
'Hi, Wyjedz droga z fortu i podazaj w kierunku 
- fej wioski, Na miejscu pomdz Apaczom 
nisi? najezdzcdw. [Blackfoot Fire Bow] 



[iTTACI THE FORT 

sd do iodzi. Wsigdz do jednej z nich i 
da] zolnierzy na brzegach. Potem wyjdi z fodzi, 
di przez jaskini?, zabijajgc po drodze 
Itenych oponentdw. Wejdz po drabinie i zabij 
perzy stojgcych do Ciebie tylem. Posuwaj si? 

<1- Dojdziesz do karabinu. Pozbadz si? 
za go obslugujgcego, a nast?pnie pozbaw 
pigrupk?, ktora wyjdzie z drzwi. Po prawej jest 
do stanowiska z pierwszym dziatem. Szybko 
ia gor? (uwaga na dynamit) i rozwal obsta- 
zy pomocy armaty zniszcz cztery bunkry z 
^ maszynowymi, Idgc dalej zdob?dziesz 




kolejng armat?. Zniszcz lodzie 
cumujgce przy brzegu. Na 
zewngtrz czeka Ci? ostra 
wymiana ognia. Twoim celem 
jest zdobycie armaty i strzal w 
sktad amunicji. Przez powstatg 
w ten sposob dziur? w scianie 
przejdz dalej. Rozwal wrogow na 
zewngtrz i w Srodku. Wyjdi 
drugimi drzwiami. Musisz zniszczyd ostatnig armat?. Aby tego 
dokonad, rzucaj w nig dynamitem z cz?sci mostu (screen). 



BATTLE AT THE STEAMBOAT 

Wei najmocniejszg bran jakg masz i strzelaj do Hollistera. Staraj 
si? wykorzystywad skaty, bo w otwartej strzelaninie nie masz z 
nim szans. Caly czas bgdz w ruchu. Po wstawce idz przed siebie 
i uwazaj, zeby wrog nie wybuchl przy Tobie. Uciekaj w tyl i strzelaj 
- to go spowolni. W nagrod? dostaniesz Fergusona. Idz przed 
siebie i rozwal nadciggajgcych jezdzcdw. Caly czas biegaj, bo ich 
sita ognia jest dosyd duza. Kiedy tylko mozesz. uzywaj 
Quickdrawa. Regulamie wspomagaj si? lezgcymi tu i dwdzie 
flaszkami. Wtaz na (ddz i podejdz do sejfu. Po wstawce wskakuj 
na konia i wjedz na teren znajdujgcy si? nieco wyzej. Musisz 
zabid Reeda. Najlepszg bronig do tego jest Ferguson. Tylko nie 
ociggaj si? zbytnio, bo kaznodzieja odnawia sobie zycie. 

[Cavalry Sword] 



ACROSS THE BADLANDS 

Zbiegnij w dot i wsiadaj na konia. Jedz za wodzem i Soapym. Na 
miejscu spotkania odeprzyj atak. Podgzaj za Soapym az na sam 
szczyt gdry. [Loco Dynamite Bow] 




] ESCAPE THE AMBDSH 

I Na terenie roi si? od 
1 przeciwnikdw. Podgzaj w do! 

I wykariczajgc ich po drodze. 

I Wykorzystuj beczki z prochem. 
I Wsiadaj na konia i podjedz do 
I Soapy'ego. Czeka Ci? niezla 
I strzelanina. Szybko jedz na 
koniec pociggu, co by Ci? nie 
trafita armata, i wykoncz zolnierzy na koniach. Dopiero teraz 
zajmij si? dzialem. 



MAGRODER'S MINE 

Przy pomocy armaty rozwal dwa karabiny maszynowe u gdry. Zabij 
zolnierzy na swojej drodze i przeciggnij wajch?. Wracaj do armaty i 
jedz dalej: stanowiska wrogdw u gdry po lewej i w oknach po 
prawej. Zniszcz woz. Za zakr?tem gatling gun po lewej u gdry i 
armata na wprost. Zniszcz drzwi i pozbgdz si? wrogdw w srodku. 
Przeciggnij wajch? i strzelaj z armaty do wszystkiego, co si? rusza. 
Strzel w zapor? na wprost, potem wal do beczek rzucanych w 
Twojg stron?. Najlepiej strzelaj w ziemi? kilka metrow przed sobg. 
Na kolejnym postoju wejdz do tunelu i zbierz amunicj? i flaszki. 
Przeciggnij wajch?. Strzelaj ile wlezie. Wykorzystaj beczki po 
prawej w pierwszym wi?kszym pomieszczeniu. W drugim szybko 
pozbgdz si? stanowisk po lewej - najlepiej niszczgc konstrukcje 
podtrzymujgce strop (po prawej i lewej od karabindw). Na kolejnym 
postoju z szybu zbierz amunicj? i flaszki. Dalej przeciggnij wajch? i 
zabijaj wylaniajgcych si? z tuneli przeciwnikdw. Wracaj na wagonik 
z armatg i zniszcz zapor?. Idz przed siebie pozbywajgc si? 
kolejnych oponentdw. Chowaj si? za murami i strzelaj do beczek. 
Zanim wejdziesz po schodach. koniecznie zbierz strzaty i flaszki. 
Czas na ostateczng rozgrywk?. Najwazniejsza rzecz: nie strzelaj 
do Magrudera, bo stracisz tylko amunicj?. Musisz biegad z 
■ naciggni?tym tukiem z 
dynamitem i strzelad w drodek 
zielonych kdt na ziemi. Tylko 
wybuch tych gejzerow jest mu 
| w stanie zabrac troch? Zycia. 

Mozesz tez rzucad dynamitem, 

I ale jest to o wiele trudniejsze. 

| Gdy straci 3/4 zycia, ucieknie 
a gdr?. Obierz pozycj? po 
lewej za skalg na wprost niego i 
strzelaj mu w glow?. Po kilku strzalach zacznie rzucad laskami 
dynamitu. Od razu przejdz w Quickdraw i strzelaj w nie, gdy b?dg 
najblizej niego. Po kilku celnych strzalach strop spadnie mu na 
glow?. The End, 




SEKRETY 



1) Po zaliczeniu glownego wgtku fabulamego dostaniesz Nock 
Gun - bron Magrudera. 

2) Po zaliczeniu gry na 100% (Story Mode i Side Missions) 
otrzymasz Cannon Nock Gun i konia Reeda (b?dzie czeka! przy 
kopalni Magrudera). 



SIDE MISSIONS 



B0DNT7 

j| Sciganie wyj?tych sped prawa. 
I Wystarczy znalezd plakat 
I (Wanted Poster) i mozesz 
I zaczgd zabaw?. Lokalizacja 
I celu pokazana jest na mapee. 
I Oczywiscie za zywego 

. I bandziora dostaniesz wi?cej 

1 niz za martwego (chociaz sg 
I wyjgtki). Nie jest to wcale takie 
trudne. Wystarczy zabid konia, 
na ktorym podrozuje scigany, a potem z rewolweru strzelad mu w 
nogi. Gdy po takim strzale przykucnie, podbiegamy, fapiemy go 
(trdjkgt) i ogluszamy (kwadrat). 




(Call) lub wycofad si? (Fold). Tej ostatniej opeji nie 
uzywaj nigdy. Nawet kiedy nic nie masz, mozesz 
wygrac umiej?tnie manipulujgc pieni?dzmi. Kiedy 
wchodzisz za duzg kas?, oponenci mogg si? 
przestraszyd i wycofad. I odwrotnie, kiedy masz dobre 
karty, nie wyskakuj od razu z jakimis ogromnymi 
sumami, bo zniech?cisz konkurentow i zarobisz 
smieszng ilosd zetonow. Zauwaz, ze w Dodge City 
mozesz oszukiwad (Cheat), ale w Empire juz nie. Jako 
ze wst?p jest za darmo, w pierwszym rozdaniu zawsze 
wchodz za wszystko. Jak wygrasz, to nawet niezlg 
kas?, jezeli przegrasz, to i tak za chwil? zaczniesz od 



PONY EXPRESS 

Rozwozenie przesylek. Trzeba w okreslonym czasie dowiezd 
paezk? do celu. Czasem niezb?dna b?dzie zmiana konia. Bardzo 
przydatne okazujg si? dobrej klasy podkowy (do kupienia w Empire 
City za 30 dolardw), dzi?ki ktdrym kort b?dzie biegl szybeiej. Misje 
dost?pne w Dodge i Empire. 



HDNTING 



DEPOTY & FEDERAL MARSHAL 

Zast?powanie szeryfa na jego stanowisku. Misje te sprowadzajg si? 
gldwnie do zabicia kilku przeciwnikow. Czasem trzeba kogod 
oslaniad, uratowac, czasem odzyskad jakis przedmiot, ale 
mechanizm zabawy jest ten sam. Cele sg zaznaezone na mapee. 
Lokalizacja misji j.w. 




RANCH 

Pomoc farmerowi na ranezu. Tutaj musisz zaganiac bydlo (kiedy 
jedziesz z prawej strony zwierz?cia, skr?ci ono w lewo, a kiedy z 
lewej, to w prawo), zabijad wilki i ludzl, ktorzy chcg Ci przeszkodzid. 
Cele takze zaznaezone sg na mapie. Na ranezo najtatwiej trafic 
wyjezdzajgc z Dodge i trzymajgc si? torow kolejowych. Po pewnym 
czasie po lewej stronie zauwazysz ogrodzenie - to wlasnie ranezo. 



POKER 

Doskonale znany teksariski poker. Masz dwie karty, a na stole lezy 
pi?c. Najpierw odslaniane sg trzy karty, a potem po jednej. Po 
kazdym odstoni?ciu mozesz podwyzszyd stawk? (Rise), sprawdzid 



Polowanie na 
dzikie zwierz?ta. 
Misj? aktywujesz 
po zagadaniu do 
Indianina, 
ktorego 

znajdziesz jadge 
drogg dalej od 
czerwonoskore- 
go kupca 

(patrzgc od strony jeziora). Musisz znalezd dang 
besti?, podejsc blisko i zabic jg. Mimo ze gra kaze 
strzelad do zwierzgt z luku, mozna to rabid takze z 
broni palnej, co osobiscie polecam ze wzgl?du na 
wi?kszg sil? razenia. Oto lokalizacja kolejnych bestii: 
Grey Wolf - przy wyjezdzie z Dodge (most); ranezo 
White Buffalo - na pofnoc od raneza (tarn gdzie inne 
bizony) 

White Wolf - przy jeziorze; przy strumyku, gdzie byla 
wioska Indian (ta na skale) 

Mountain Lion - pojedz drogg jeszcze dalej (patrzgc 
od indianskiego kupca), b?dzie na skale po prawej 
Great Wolf - zielony zakgtek mi?dzy skalami na 
Badlands (uwalnialed tam zwierz?ta w jednej z misji na 
ranezo) 

Grizzly - jadge do Empire torami kolejowymi bez 
problemu go zauwazysz 
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Square & Disney MIX 



a Kingdom Hearts to bardzo 
oryginalny mariaz gatunku 
RPG z produkcjami 
nastawionymi na dynamicznq 
akcj?. Charakterystycznq cechq tego 
tytutu jest si?gni?cie przez autorow do 
bogatego swiata disneyowskich produkcji 
(animowanych oraz fabulamych) oraz 
znanych produkcji konsolowych firmy 



□PIS PRZEJSCIA 



Twilight Town 

Dzieh 1 

Zaczynasz gr? jako Roxas (czyzby Sora 
udat sis na emerytur??). Podyskutuj z 
Haynerem, Olette i Pence, a nast?pnie 
zagadaj do wlascicielki sklepu z 
akcesoriami. Dochodzi do pierwszego 
starcia w grze - przeciwnikiem jest znany ; 




efektu zrezygnuj z lokowania na cel i atakuj na 
wyczucie, co pozwoli Ci lepiej unikac 
odbierajqcych energy uzqdlen. 

Junk Sweep - podczas sprzqtania terenu postaraj 
si? zminimalizowac ilosc uderzen potrzebnychdo 
wykonania zadania ( w tym quescie nie ma licznika 
uplywajqcego czasu). Spokojnie popchnij 
przedmioty w swoje sqsiedztwo, a w oddali zosb* 
jednq samotnq skrzyni?. Gdy zbierzesz wszystkie 
do kupy, zaatakuj ostatniq skrzyni?, ktora udercy* 
pozostale. 



Square (seria Final Fantasy). W rezultacie 
mamy do czynienia ze stanowiqcq novum 
pod wzgl?dem fabularnym produkcjq, 
gdzie znajome elementy (chyba kazdy 
z nas wychowal si? na filmach Walta 
Disneya) mieszajq si? z bardzo 
rozbudowanq historiq, ktora zdecydowanie 
odbiega od dzieci?cej naiwnosci stynnych 
kreskowek. Ponizej znajdziecie opis gry, 
ktory przeprowadzi Was przez ten 
niezwykty swiat, prosto do szcz?sliwego 
i jakze pi?knego zakonczenia! □ [mazzi] 




Kilka stdw na dobry 
poczqtek: 

■ Wybor poziomu Irudnosci no poczgtku gry 
wplywa no ilosc przeciwnikow oraz ich 
wytrzymalosc. Osoby nie mojqce wczesniej 
stycznosci z serig mogq wybrac opcj? "Easy", 
zas starzy wyjadocze smiaio powinni zoczynac 
od "Medium" lub “Hard". 

■ Korzystaj z opcji lokowania si? na 
przeciwniku (Lock-On) ukrytej pod przyciskiem 
Rl. Pomoze ona w trakcie walki 
namierzyc cel oraz wyswietlic 
informacj? na temot wysokosci 
jego energii (po zdobyciu 
odpowiedniej 
umiejgtnosci). 

■ Komendy reakcji 
to specjalne ataki, 
klore wykonac 
mozesz tylko w 
okreslonych warunkoch, 
aktywujgc je 
"trojkqtem". 




FFVIII Seifer. Przed walk? zdecyduj si? na 
jednq z trzech broni: Twoj wybdr wptynie 
na dalszy rozwoj postaci (tarcza doda +1 
do defense, maczuga +1 do attack power, 
zad laska+1 do magic power). Gdy 
pokonasz chlopca, udaj sie do znajdujqcego 
si? za murem miasta lasu, gdzie napotkasz 
dziwnq zjaw?. Scigaj ja, a gdy b?dziesz w 
poblizu starego domostwa, za pomocq opcji 
"Capture" rozpocznij pojedynek. Niestety. 
wroga nie da si? pokonad za pomocq 
konwencjonalnej broni, dlatego odpieraj 
ataki za pomocq komendy "Reversal". 

W odpowiednich momentach (gdy nad 
przeciwnikiem pojawi si? zielony znak 
“"trdjkqt“a”), wciskaj przycisk na padzie, co 
pozwala na wykonanie specjalnej techniki 
tzw. "reaction command" (patent znany z 
God of War). Zjawa szybko przejdzie do 
historii. 

Dzieh 2 

Udaj si? na znajdujqce si? 
na bocznej uliczce 
(Back Alley) 
podworko, gdzie 
zawsze spotyka si? 
paczka dzieciakow 
(Usual Spot), znajdziesz 
map? oraz b?dziesz mogt 
wykonad save. Czas 
poszukac drobnych prac, 
by zarobic potrzebne 800 
I munny. Za kazdq prac? 

I mozesz otrzymadod 10 
(lamerskie odwalenie 



chattury) do 100 (rzqdzisz!) munny. Co 
ciekawe, jesli uda Ci si? zarobid ponad 
1 .200 munny, otrzymasz +2 do API W 
lokacjach Market Square i Tram Common 
znajdujq si? tablice z ogloszeniami, klore 
uruchomiajq rozne mini-questy. 

Mail Delivery - Twoim zadaniem jest 
szybkie dostarczenie 5 przesylek na 
deskorolce. Trzy do ludzi, ktdrzy wal?sajq 
si? po ulicy, dwie przyczepiajqc do 
latajqcych ptakow (musisz wyskoczyc w 
odpowiednim momencie w powietrze 
wciskajqc “"trojkqt""). Ta ostatnia wymaga 
zrobienia grinda na rurce i wyjqtkowo 
wysokiego skoku (pocwicz, a na pewno 



Cargo Climb - najpierw zalockuj si? na 
paczce za pomocg Rl , po czym wykonuj 
combo naparzajqc w “krzyzyk". W 
pewnym momencie ladunek wyskoczy w 
powietrze i musisz szybko wykonad celne 
uderzenie, by go przeizucid do przodu. 
Cztery dobrze wykonane manewry, a 
paczka znajdzie si? w magazynie. 
Grandstander - najtrudniejsza mini- 
gierka, polegajqca na odbijaniu w powietrzu 
ogromnej pitki. Musisz jq utrzymac jak 
najdluzej z dala od podfogi, uderzajqc w niq 
swojq bronia. Z racji tego, ze na tym etapie 
gry wachlarz combosow jest bardzo ubogi, 
nie spodziewaj si? zdobyc porywajqcej 
ilodci punktdw (albo zrob manewr by 
Mazzi i uwi?z pitk? mi?dzy kraw?dziami 
budynkow!). 

Poster Duty - najprostsza fucha. 
Wystarczy umiescid 20 plakatow w 
roznych miejscach miasta, zas spore pole 
do manewru pozwala zarobid w ten sposob 
sporo "siana". W niekt6rych miejscach 
mozesz rozkleid 3 plakaty obok siebie, 
szybko wciskajqc szybko “"trdjkqt"''. 
Bumble buster - musisz uporad si? z 
chmarami denerwujqcych pszczot, ktdre 
panoszq si? w okolicy. Pozbqdz si? 
insektow za pomocq broni. Dla lepszego 
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Dzieh 3 

Udaj si? na stacj?. Po obejrzeniu scenki 
przerywnikowej znajdziesz si? w lokacji Station 
of Serenity. Musisz ostatecznie podjqc decyzj?, 




wybierajqc pomi?dzy mieczem, tarczq i magiczrq I 
laskq (wptywa na dalszy rozwoj wspotczynnikow). 
Gdy przejdziesz przez drzwi, zaatakuje Ci? boss I 



Twillight (1 .500 HP). Gdy gigant wyrzuci Ci? w I 
powietrze, wcidnij w odpowiednim momencie I 

“"trojkqt”", by wykonad trzycz?sciowy atak (bqdz I 

gotdw, by ponownie wciskad klawisz!). 
Znokautowanegoprzeciwnikamoznaatakowadw I 
glow?, co odbierze mu energi?. Powtorz calq 
operacj? kilkukrotnie, a Nobody ostatecznie padnie. I 

Dzieh 4 

W lokacji Sandlot rozgrywa si? tumiej. Zanim si? | 
zapiszesz, w bocznej alei zmierz si? z Seiferem 
(dostaniesz dodatkowe punkty do sity) oraz 
uzupelnij swdj ekwipunek w okolicznych sklepach. | 
Podczas walk musisz zebrac jak najwi?cej 
kolorowych kulek i poczekad do zakonczenia 
czasu, nie dajqc przeciwnikowi szans na 
identyczny manewr. Pokonaj Heinera oraz Viviego. 
Zabaw? przerwie atak Nobodies oraz Axela 
(uwazaj na jego pot?zne, ogniste ataki - uciekaj na 
drugi koniec planszy). W finale zmierzysz si? z 
Setzerem, zbierz nagrody (ubierz Champion Belt, 
ktory podnosi wspdtczynnik magic defense). 

Dzieh 5 

Idz na Sunset Station, gdzie spotkasz Pence. 

Pokaze Ci on map? 7 cuddw miasta, ktdre musisz 
po kolei zbadad. Pierwszy (Spooky Steps) nie jest 
niczym szczegolnym. Kliknij “trdjkqt", by wskoczyd 
na pociqg i zebrac Ability Ring. Odszukaj dziwnq 






6cian? (niedaleko nie 
wy latujq jasne kulki.l 
zetkni?ciasi?zdziv\ 
czego uzyj umiej?tm 
odbid si? po trafienii 
trdjkqt" . Teraz udaj 
Olette. Przywodosp 
swoim mrocznym o 
cied. Czas pdjsc na 
Sunset Hill). Wcisk: 
*zm?czyc" skaczgc 
worek. Uwazaj na V 
pomocq "trdjkqta"). 
tunelu. gdzie zaatal 
Pokonaj jewszystk 

przerywnikowych i 

do lasu, a nast?pni< 
domostwa. 

Dzieh 6 

W miedcie zaroi si 
wezwanych przez 
alei Axela. Nagle c 

dwiat stanie w bez 
domostwa. Przes: 
(skrzynki ze skart 
przeciwnikow. W 
szkice Namine or 
pomocq w bibliote 
Pojawi si? p>onow 
powietrzu. uzywe 
bolesne serie cor 
potyczce zbadaj I 
scenk? przerywr 
skdr? Sory. Udaj 
drodze ostatni ra 
poszukiwaniu lep 
a Ty znajdziesz 
wiezy. Najejszc 
s?dziwego Yen ! 
Heartless iNobc 
sqsiedniego pot 
nowym strojem. 
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teian? (niedaleko niej stoi Pence), z kt6rej 
wylatujgjasne kulki. Idz do przodu, unikajgc 
zetknipcia sip z dziwnymi obiektami. W razie 
czego uzyj umiejptnodci Aerial Recovery, by 
odbi<5 sip po Irafieniu. Przy scianie wcisnij 
■trojkgr. Teraz udaj sip do miejsca, gdzie stoi 
Olefle. Przy wodospadzie zetkniesz sip ze 
swoim mrocznym odbiciem. Skocz i zaatakuj 
ciert. Czas pojsd na szczyt wzgorza (Top of 
Sunset Hill). Wciskajgc "trdjkgt" postaraj sip 
‘zmpczyc" skaczgcy w niewyjasniony sposob 
worek. Uwazaj na kosze na smied (unikaj ich za 
P° moc 3 "trdjkgta"). Udaj sip teraz do mrocznego 
lunelu, gdzie zaatakujg Cip liczne klony Viviego. 
Pokonaj je wszystkie. Po scenkach 
przerywnikowych udaj sip przez dziurp w murze 
dolasu, a nastppnie pod bramp tajemniczego 



Dzieh 6 

W mieSde zaroi sip od przeciwnikow, 
wezwanych przez znajdujgcego sip w bocznej 
ate Axela. Nagle czas przestanie ptyngd i cafy 
swial stanie w bezruchu. Udaj sip do starego 
domostwa. Przeszukaj wszystkie pokoje 
(skrzynki ze skarbamil), pokonujgc liczne grupy 
przeciwnikow. W biatym pokoju znajdziesz 
szkce Namine oraz mapp domostwa. Z ich 
pomocq w bibliotece otworz tajne przejdcie. 

Pojawi sip ponownie Axel . Gdy znajdziesz sip w 
powietrzu, uzywaj "trojkgta", byzadawac mu 
bolesne serie combosdw. Po zwycipskiej 
potyczcezbadaj laboratorium. Gdy oglgdniesz 
scenkp przerywnikowg, w koricu wskoczysz w 
akbrp Sory. Udaj sip na Central Station, po 
: ostatni raz wizytujgc okoliczne sklepy w 
j lepszego ekwipunku. Podgg ruszy, 
Ty znajdziesz sip w sgsiedztwie wysokiej 
'•"y. Najej szczycie znajduje sip gabinet 
tpdziwego Yen Sida. Przeczytaj ksigzkp na temat 
Heartless i Nobodies, a nastppnie udaj sip do 
“Ltbiego pokoju, gdzie wrozki obdarzg Cip 
J Strojem, lepszym Keyblade (Star 
Seeker) oraz pierwszg formg walki (Valor 
form). Wskakuj na poktad Gummi Ship i czas w 
*ogp, bo prawdziwa podroz sip dopiero zaczyna! 



HOLLOW BASTION 

fospaceruj po miescie, rozmawiajgc z 
tapotkanymi postaciami, wtymz Wujkiem 
Sknerusem oraz Mnnnlami rwviacnia m 




Wdstawowe zasady syntezowania nowych 
| jnedmiotdw). Udaj sip do domku Medina, gdzie 
BOtkasz znajomg ekipp postaci z Rnala, z 
l»nem na czele. Meriin obdarzy Cip kartg 
Wembership Card) oraz nowym czarem 
Board), co pozwoli Ci w koricu korzystad z 
(■giwmenu. Pokonaj chmary Nobodies 
i mazajac na to, by nie zniszczyty miejskiej 
tamy (patrz caty czas na nowy wskaznik, bo 
fSlbramapadnie, ujrzysz napis "Game Over"), 
ifcwygranej potyczce wrod do Gummi Ship. 



the land of dragons 

TOTwojej druzyny dotgczy Ping (Mulan). Udaj 
I ifdoobozu, gdzie dojdzie do walki z Heartless. 
^Bsz potyczki w Twilight Town? Po raz 
Uejnybpdziesz musiat pokonad chmarp 
'* zbierajpc kolorowe kulki - tym 



®modzwierciedla|ace morale Twojej druzyr 



isz tez mapp obozowiska. Porozmawiaj 
tern, Wyznaczy Ci on 3 misje, 
ice na oczyszczaniu sgsiednich terendw 
ess. Misja "Surprise Attack" to bulka z 
em,|ednak wykonujgc zadanie 




"The Ambush" uwazaj na Assault Ridera. 
Jest to potpzny przeciwnik, ktdrego pokonad 
mozna za pomoeg magii lub atakujgc go od 
tylul W misji "The Search" uzyj opcji Lock- 
On (R1 ), by namierzyd ukrywajgce sip za 
namiotami cienie. Otrzymasz w nagrodp 
AP Boost i otworzy sip nowe przejdcie w 
glqb gdr. Za pomoeg "trdjkgta" rozbijaj 
blokujgce drogp dciany i zmierzaj gorskg 
Sciezkg przed siebie, uwazajgc na to, by 
zbierac przez caly czas kule (spadajgce 
morale). Wjaskini (Village Cave) pokonaj 
najpierw zwykle Heartless, po czym 
rozpraw sip z Assault Riders. Po wyjdciu 
na zewngtrz zastaniesz obraz npdzy i 
rozpaczy. Cata wioska jest zrujnowana. 

W poszukiwaniu sprawcy udaj sip dalej w 
gdrp. Odszukaj matg trgbp powietrzng 
i z jej pomoeg wybij sip w gdrp (klawiszem 
"trdjkgta"). Shun Yu bpdzie probowal 
powstrzymad cip z pomoeg ogromnej hordy 
potworow. Jedli wytrzymasz minutp, to 
natarcie sip skoriczy. Mulan nauczy sip 
nowej zdolnosci, zas w menu pojawi sip 
nowa opcja: "Umit". Udaj sip w dot gory, 
pokonujgc Heartless, az dotrzesz do 
cesarskiego palacu. Rozpraw sip z 
Nightcrawlers, co pozwoli zabezpieczyd 
bramp. Nadszedl czas na pojedynek z Shun 
Yu - jest to dwietna okazja, by wyprobowad 
w akcji nowe) formp walki (Valor Form), ale 
bardzo przydaje sip rdwniez aktywowany 
"trojkgtem" specjalny atak "Takedown". 

W nagrodp za pokonanie wroga otrzymasz 
nowy Keyblade "Hidden Dragon". 



HOLLOW BASTION 

Wrdd do chatki Medina, gdzie od 
Donalda otrzymasz magiczng ksigzkp o 
przygodach Kubusia Puchatka (nowy 
komplet misji do wykonania). Wejdz do 
ksigzki i udaj sip do domu Puchatka. 
Nagle nieznana sita wypchnie Cip z 
powrotem na zewngtrz. Walcz z 
Headless, by odzyskad ksigzkp. Gdy 
wrdcisz do drodka, okaze sip, ze 
wyszarpano kilka stron - bpdziesz musiat 
odzyskad jew 
trakcie gry. Od 
Medina 



ilosd gtdw! Z pomoeg Pegaza frungc w powietrzu w 
odpowiednich momentach naparzaj “trdjkgt’’. W 
krytycznym momende specjalny atak uszkodzi centreing 
partip data potwora. W nagrodp otrzymasz nowy 
Keyblade "Hero’s Crest". Uff. Byto dpzko, prawda? 



DISNEY 

CASTLE 




swojego 

pierwszego _ 

summona (Baseball Charm) - Kurczaka 
Matego (loll) 



BEAST CASTLE 

Gdy znajdziesz sip w hallu wejdciowym, 
udaj sip w prawo po schodach do pokoju 
Belle. Wei mapp zamku i udaj sip do 
zachodniego hallu (West Hall). W zamku 
panoszg sip "otyte" Heartless, ktdre nalezy 
pokonywac atakujgc je od tytu i dobijajgc za 
pomoeg "trdjkgta". Mowigcg szafp 
zagradzajgcg w korytarzu przejscie mozna 
przesungd, kiedy zasnie (ostroznie 
przesuwaj jg, patrzgc na wskaznik z lewej i 
wciskajgc "trdjkgt" wylpcznie, gdy pojawia 
sip napis "Push!"). W podziemiach pokonaj 
mordercze drzwi oraz gargulce 
(Thresholder ma 350 hp, a Possesor ok. 
250). Wez mapp podziemi i znajdi stertp 
przewrdconych mebli, na ktorp mozesz sip 
wdrapad. Porozmawiaj z gadajpcp 
swieczkp, a poprowadzi Cip ona przez 
sekretne przejscie. Musisz zapalic trzy 
latamie. Jako ze wymaga to pracy 
zespotowej, czekaj az Swieczka znizy po 
kolei kazdg latamip, a nastppnie szybko je 
odpal (jesli bpdziesz zwlekat, to sip zmpczy 
i trzeba bpdzie zaczpd od poczptku). 
Spotkasz dziwnie zachowujqcp sip Bestip, 



OLYMPUS COLISEUM 

Przemierzajgc korytarze Jaskini 
Umarlych uwazaj na spadajpce glazy. 
Jesli sip zgubisz, podgzaj za 
strumieniem pary przy sklepieniu jaskini. 
Gdy znajdziesz sip w lokacji Inner 
Chamber, wez mapp podziemi. W walce 
z Hadesem pomoze Ci Auron - wtadca 
podziemi nie moze jednak zostad 
pokonany na jego terenie, wipe nie walcz 
z nim i pokonuj blokujgce Ci drogp 
Heartless, by wydostad sip z jaskiri 
(specjalny limit 
Auronaokazuje 
sip w tym 
nieoceniony). 

Przygotuj sip na 

walkp z M- | [ 

bossem. Drogp zagrodzi Ci Cerberus 
(1 .000 HP), ktorego pokonad bpdziesz 
musiat bez pomocy Donalda i Goofy'ego, 
ale przy wsparciu Aurona. Korzystaj z 
jego combo i komend reakcji (Sora 
wskakuje wtedy mipdzy trzy glowy 
potwora i zadaje ciosy). Gdy Cerberus 
polozy sip cielskiem na ziemi, atakuj jego 
glowy (wesprzyj Aurona, co pomoze 
szybciejzatatwicsprawp). Musisz 
przetrwad do momentu, az Auron 
ostateeznie rozprawi sip z potworem. 
Wyjdi na powierzchnip. Przed koloseum 
spotkasz Herculesa i dostaniesz mapp. 



W pokoju Minnie znajdziesz wyrwane z puchatkowej 
ksigzki stronice, a krolowa wrpezy Ci nowp mapp. 
Eskortuj Minnie do ogromnych, podwdjnych drzwi do sali 
tronowej. Drogp do tronu zagradzad bpdzie armia Bolt 
Towers. Spokojnie zmierzaj do przodu, nawolujgc Minnie 
za pomocp komendy Faith Drive. Uwazaj caly czas na 
zdrowie krolowej, az bezpiecznie dotrze do korica 
dlugiegodywanu. 



Oglpdnij scenkp przerywnikowp. W lokacji Hall of 
Cornerstone skorzystaj z savepointu i zrob szybkp rundkp 
Gummi Ship do Hollow Bastion, gdzie porozmawiaj z 
Merlinem. Z jego pomocq zamknipte drzwi w sali 
kamienia zostanp otwarte. Witaj w przeszlosci! 







ktdrej trzeba przywrdcid zdrowe zmysly. 
Podczas walki skorzystaj z pomocy 
Swieczki - gdy zadwieci sip "trojkpt", 
nacidnij go szybko, by odpalid komendp 
"Wake up!". Po kilku udanych manewrach 
futrzak znowu zaeznie mydled racjonalnie. 
Przylgczy sip do druzyny. Udaj sip do 
pokoju Belle i porozmawiaj z szafg. Czeka 
Cip kolejny pojedynek. Shadow Stalker 
(450 HP) lubi kryd sip za dciang i atakowac 
kolumnami ognia, jak i zamieniab kolumny 
w mordercze macki. Uzyj komendy Lock 
On, by ustalid, za jakg kolumng sip ukrywa. 
Jedli jest na wolnej przestrzeni, uzyj ataku 
"Beast's Twin Howl”. Bpdziesz musial 
pokonad drugg, dwa razy silniejszg formp 
wroga: Dark Thom (1 .000 HP). Korzystaj 
z opcji szybkiej reakcji i odpalaj ataki w 
odpowiednich momentach “trojkgtem". 
Trzyczpdciowe combo rzuci nim w 
zyrandol, a wtedy bpdziesz miat okazjp do 
zadania mu powaznych obrazen. Po walce 
otrzymasz umiejptnodc magiezng Cure. 



Zacznij trening z Philem: jedli wykonasz 
dobrze dwie mini-gierki, otrzymasz 
umiejptnosd "Aerial Spiral". Dojdzie do 
walki z Demyx (czlonek grupy XIII). 
Uwazaj tylko na jego harfp, ktora 
uaktywnia specjalny atak (wodne klony - 
musisz pokonad je za pomoeg komendy 
"Wild Dance") oraz pokonaj go w ciggu 
80 sekund! Otrzymasz w nagrodp 
Olympus Stone. Majgc magiezny 
przedmiot wrdd do Jaskiri Umarlych. 
Dojdzie do walki z Petem i Heartless - 
chrori Megarp przed atakami deni. Gdy 
pojawi sip Herkules, skup swdj atak na 
Czamym Piotrusiu - musisz sip z nim 
rozprawid mozliwie najszybciej, gdyz 
jaskinia grozi zawaleniem. Uzyj 
speqalnego ataku Herculesa oraz 
komendy reakcji, gdy Pete stworzy wokdl 
siebie tarezp. Jako ze Megara nie musi 
juz byd chroniona, rozpraw sip 
ostateeznie z disneyowskim 
adwersarzem! Na tym jednak nie koniec 
walk, gdyz przyjdzie Ci zmierzyd sip z 
paskudng Hydrg (dalo - 1050 HP; kazda 
gtowa - 160 HP). Czekaj na sygnal od 
Phila - gdy krzyknie, to odpal "trojkgtem" 
specjalny atak. Powatong bestip naparzaj 
"ile fabryka data" w kazdg glowp po kolei. 
Jesli nie uda Ci sip rozwalid trzech 
naraz, to odrosng, gdy tylko bestia obudzi 
sip z zamroczenial W drugiej fazie 
pojedynku uwazaj na zwielokrotniong 



TIMELESS RIVER 

Swiat, w ktdrym sip znalazles, jest caty w czemi i bieli - 
wzorowany jest na kreskdwee “Steamboat Willy" z 
1 928r„ ktdra po raz pierwszy wprowadzila na ekrany 
Myszkp Mickey! Idz na przystari, gdzie spotkasz Kapitana 
Pete’a. Podczas walki 
korzystaj z komendy 
"About Face", by 
unikadjegoatakow. 

Wrodnagtdwng ^ 

polanp, gdzie znajdujg Wr 
sip cztery kurtyny " ^ 

prowadzgee do 
rdznych klasycznych animaeji Disneya. W "Building Site" 
musisz pokonad chmary Heartless, zanim zapadnie sip 
rusztowanie. W "Liliput” musisz uratowad miasto od 
atakujgcych go latajgcych Heartless, uzywajgc dziala w 
srodku miasteezka. "Scene of the fires" stanowi juz 
wipksze wyzwanie, szczegolnie gdy weimiemy pod 
uwagp nowe potworki (Hot Rod Heartless). Korzystajgcz 
opcji Drive uwolnij swojg dodatkowg silp, co pozwoli 
szybko zalatwid sprawp (jedli sip nie pospieszysz, to 
budynek sploniel). W "Mickey’s House” postaraj sip, by 
znajdujgce sip w mieszkaniu rzeezy nie ulegly 
calkowitemu zniszczeniu (obserwuj wskaznik 
"Mayhem"). Czas udad sip w poblize przystani, gdzie 
spotkasz zlego Pete'a, ktdry skradl swojemu przeszlemu 
wcieleniu todz. Unikaj strzaldw z armaty i odbijaj pociski 
za pomoeg komendy "Overhand". Gdy wykonasz to 
odpowiednig ilosd razy, zlodziej zadokuje todkp - wcisnij w 
odpowiednim momencie "trojkgt" i wykonaj manewr z 
hakiem. Po trzykrotnej serii zalatwisz sprawp. Podczas 
walki ze zfym Petem uzyj ponownie komendy “About 
Face". Podczas walki Pete przeniesie Cip do jednego z 
czterech swiatow - nie daj odwrdcid swojej uwagi i 
nieprzerwanie go atakuj. Po udanej walce dostaniesz 
nowy Keyblade (Monochrome) oraz nowg formp 
(Wisdom). Zanim zajrzysz do kolejnego swiata, odwiedi 
ponownie koloseum, gdzie pojawilo sip nowe wyzwanie. 



PORT ROYAL 

Mapp wyspy znajdziesz zaraz na prawo od miejsca 
startu. Gdy zejdziesz po schodach do przystani, zaatak ujg 
CippiraciBarbarossy.Zpoczgtkuni ' ' 
ich zabid, wipe odbijaj 
tylko ich strzatyza 
pomoeg “trdjkgta". 

Swiatlo ksipzyca pokaze I 
jednak prawdziwe 
oblieza gnijgcych 
wilkdw morskich, ktdrzy 
stang sip ponownie 
wrazliwi na uderzenia. 

Idz dalej przez miasto, 
rozwalajgc blokujgce 
przejdcia skrzynie. Gdy 
wrdcisz na przystari, 
porozmawiaj zJackiem 
Sparrow, ktdry 




przylgczy sip do Twojej druzyny. Porozmawiaj z Willem. 
Na pokladzie porozmawiaj z Jackiem, wez mapp morza, 
po czym skieruj statek na wyspp Isla Del Muerta. Gdy 
wysigdziesz ze statku, bpdziesz mial jedng minutp na 
rozprawienie sip z duchami, zanim statek bpdzie gotowy 




do dalszej zeglugi. Z racji tego, ze nie mozesz 
wystawib tu piratow na swiatlo ksi?zyca, staraj 
si? odbijab ich strzaty. Gdy otrzymasz map? 
wyspy i Will opowie swojg historic, wrbb na 
statek. Udajde si? do Port Royal, ktore zostalo 
zaatakowane przez duchy piratow. B?dziesz 
mial tez jedna minut? na odnalezienie 
medalionu skradzionego przez jednego ze 
zbirow. Jack dotgczy do Twojej druzyny i 
pomoze Ci w walce. Podczas walk na 
pokladzie uwazaj na plongce beczki! Masz 
minut?, by strgcic je z poktadu (jest ich pi?c i 
S3 roznie porozmieszczane - na gomym i 
dolnym pokladzie). Skup si? na ich usuni?du, 
unikajgc atakow wrogow. Czas wrocic na 
wysp?, gdzie otrzymasz zadanie zniszczenia 
skrzynek w magazynie prochu (wybuch 
sprawi, ze zniknie oslona i piraci b?da 
wystawieni na swiatlo ksi?zyca). Gdy 
znajdziesz si? w lokacji Treasure Cove, 
dojdzie do walki z bossem, piratem Barbossg 
(1200 HP). Uwazaj na llluminatory, stworki 
blokujgce swiatlo ksi?zyca. Musisz je 
wyeliminowab, zanim zaczniesz walczyc z 
kapitanem, bo podobnie jak inne duchy piratow 
- w ciemnosciach nocy jest nietykalny. Gdy 
b?d? zapadac demnosd, za pomoeg opcji 
Lock On szukaj malych swiecgcych punktow 
(llluminatory) i usuwaj je jeden po drugim. Gdy 
Barbossa b?dzie wystawiony na Swiatlo. 
uzywaj komendy “Blade Reversal" oraz limitu 
Jacka, by pozbyc si? natr?ta. Otrzymasz w 
nagrod? nowy Keyblade (Follow the Wind). 



W pewnym momencie b?dziesz musial 
skorzystab z pomocy Apu, ktbry dzierzyb 
b?dzie krysztal. Stan za malpkg i wciskaj 
"trbjkgt", by skakat on ponad zblizajgcymi si? 
talami (nie zwracaj uwagi na przeciwnikow - 
zajmg si? nimi czlonkowie druzyny). W lokacji 
Chasm of Challenges b?dziesz mial 2 minuty, 
by pokonab przeciwnikow. Jesli ich nie 
wykoriczysz o czasie, zapadnie si? podloga i 
spadniesz poziom nizej, gdzie b?dziesz musial 
pokonac wi?kszg ilosc wrogow - dlatego 
rozwal ich jak najszybdej! Otwbrz nast?pne 
drzwi aktywujgc znak oraz wez map? jaskini 
z pobliskiej skrzyni. Przygotuj si? na walk? z 
ogromng iloscia Heartless oraz dwoma 
bossami (Volcanic Lord & Blizzard Lord - 
650 HP kazdy). Kluczem do ich pokonania jest 
odpowiednie uzycie magii Blizzara (przeciwko 
Volcanic) oraz Fira (przedwko Blizzard). 
Skorzystaj tez z komend reakcji, by 
pokrzyzowab im szyki. W nagrod? otrzymasz 
summona Lamp Charm (przyzywa na pomoc 
Dzina). 



na jeden z sgsiednich pasbw - id i w gor? 
ekranu i wskocz do jednego z ciemnych 
otworow, by przejsc obok. Po wygranej walce 
otrzymasz zakl?de Magnet. 



PRIDE LANDS 



Mozesz wykorzystab swoje nowe zdolnoSd 
po przemianie w Iwa - podczas walki z 
zaludniajgcymi sawann? Heartless uzywaj 
ataku “Rodeo” i koricz go combosem "Grand 
Cross", co pozwoli skutecznie pozbyc si? 
natr?tow. Podczas swojej drugiej podrozy 
przez sawann? nauczysz si? tez nowej 
zdolnobci "Dash", co pozwoli Ci latwiej 



HALLOWEEN TOWN 



AGRABAH 



Po spotkaniu z lago rozpocznie si? walka - 
ulice Agrabahu sg peine niebezpieczenstw. ale 
wkrotce do druzyny dotgczy Alladyn. 
Przeszukaj dokladnie miasto (rbwniez dachy 
budynkow), gdyz skrywa ono mas? roznych 
poukrywanych skarbow. Udaj si? nast?pnie 
przez bram? na pustyni? w stron? lokacji Cave 
of Wonders. Wewngtrz jaskini uwazaj na nowy 
typ Heartless (Fat Bandits, rbwnie upierdliwe 
jak Large Bodies, ale dodatkowo ziongce 
ogniem! Pojawiajg si? w grupach i dobrym 
sposobem wydaje si? bye wykorzystanie ich 
zdolnosci przeciwko nim - tak pokieruj nimi, by 
wykohczyty si? nawzajem za sprawg ognia). 



Jack Skellington przytgczy si? do druzyny. W 
laboratorium dr Finkensteina znajdziesz map? 
miasta. Uwazaj, gdyz rynek miejski 
wypetniony jest smiercionosnymi gadzetami! 
Wyjdz poza miasto i znajdz drzewo z 
dziwnymi drzwiami w ksztalcie choinki. 
Trafisz za ich sprawg do domu Swi?tego 
Mikolaja. Wez map? Swigtecznego 
Miasteczka i wejdz do nast?pnego 
pomieszczenia (Shipping and Receiving). 





Kingdom Hearts w pigutce: 



vvszystko, co powinienes 
wiedziec, zanim sipgniesz 
po Kingdom Hearts II. 



Chlopiec o imieniu Sora wychowuje sip w 
sennym miasteezku, gdzie zycie piynie w 
sielankowy, maio urozmaicony sposdb. 
Jego najwipkszym marzeniem zawsze bylo 



lat dziecihstwa). Podczas szukania prowiantu 
• na drag? Sora wukrytejmi?dzydrzewami 
jaskini spotyka zakapturzong postac, ktbra 
informuje go ozblizajgcym si? mroku, 

moggeym pochlongc caly swiat. Postac jednak 
szybko rozpfywa si? w ciemnosciach, zupetnie 
jakby nigdy nie istniala naprawd?... 



wyruszenie wpodrozpo swiecie. by 
odwiedzid inne, skrywane — 



horyzonlu miejsca. Przyszedt dzieh, kiedy 
j'ego marzenie sip w koheu speinilo. Czy 
jednak cena, jakp zaptaci za przezycie 
dlugo oczekiwanej przygody. nie bpdzie 
zbyt wysoka ? • [mazzi] 




Znikajqca wyspa 

W swoich 
niespokojnych 
snach Sora cz?sto 
zanurzasi?w 
otchfaniciemnosci, 1 
gdzie roi si? od 
niemych, 

przypominajgcych 

denie stworow. W jednym z marzeh sennych 
slyszy gtos, ktbry informuje go, ze musi 
otworzyc drzwi. Drzwi do swiatla. Slowa te 
towarzyszg mu, gdy wspblnie z przyjaciolmi 
zaezyna stopniowo realizowab ich wspolne 
marzenie. Budowa tratwy ma dab im 
mozliwosb wyruszenia na emocjonujgcg 
wypraw?. Sliczna Kairi od dawna zajmuje 
szczegolne miejsce w jego sercu. podobnie jak 
silny Riku (najlepszy przyjaciel od wczesnych 



W noc poprzedzajgcg dlugo oczekiwang 
wypraw? dochodzi do bezprecedensowego 
wydarzenia. Nad odwiedzang przez bohaterow 
wyspg pojawia si? kula czamej energii, z ktorej 
wypelzajg koszmame stwory. Sora, podgzajgc 
w stron? zrodla rozgrywajgcego si? wokolo 
koszmaru, spotyka Riku, ktbry wydaje si? byb 
w pelni swiadomy tego, co si? aktualnie dzieje. 
Chlopiec zostaje pochloni?ty przez ciemnosb 
na oczach Sory. Bohater probuje walczyb, lecz 
wszystkie konwencjonalne srodki wydajg si? 
niewystarczajgce. Z pomoeg przychodzi mu 
tajemnicza sila, ktbra obdarowuje go niezwykfg 
bronig. Or?z w ksztalcie klueza (Keyblade) 
pozwala mu pokonab naplywajgce 
nieprzerwang falg stwory. Jest juz jednak za 
pozno. Tajemnicze drzwi w jaskini zostafy 
otwarte, zas obok nich lezy nieprzytomna, 
pozbawiona serca Kairi. Wyspa stopniowo 
zostaje pochloni?ta przez ctemnobc. 




Slady na sniegu doprowadzg cie z powrotem 
do Halloween Town, gdzie dojdzie do walki z 
bossem (Prison Keeper, 2000 HP). Dobrym 
rozwigzaniem jest tu wejscie na wzgbrze i 
napaizanie potworka zakl?dami po uprzedniej 
przemianie Sory w Wisdom Form. To jednak 
nie koniec problemow, gdyz Oogie Boogie 
porwal Mikolaja i przejgf kontrol? nad 
wytwomig prezentow w jego domu! Uzyj 
"trojkgta", by odrzucac prezenty w stron? 
Oogiego, uwazajgc, by nie uderzyc o wystajgce 
z dolu ekranu kolce. Gdy boss dostanie kilka 
razy w twarz prezentami - b?dzie okazja, by 
sprawib mu niezle manto. Gdy przejdzie 



Zaginiony krpl 



W chwili, gdy na rajskiej wyspie dochodzi do 
dramatycznych wydarzeri, w rbwnoleglym 
swiecie cisz? poranka burzy zaskakujgca 
informaeja. Sprawujgcy wtadz? nad catg kraing 
krbl Mickey opuszcza w tajemnicy swoj 



podrozowab. W oazie wez map?. Gdy 
skoriczg si? scenki przerywnikowe, wrbb do 
°azy, a Simba dotgezy si? do Twojej druzyny 
(otrzymasz tez nowy Keyblade "Circle of 
Life"). Wspolnie z nowym, futrzanym 
przyjacielem w teamie, mozesz korzystab z 
zabbjezego ataku "Proud Roar" (polecaml). 
Podczas walki z hienami (Shenzi, Banzai, Ed 
- 500 HP kazdy) musisz kazdego z nich jak 
najszybdej dopasc i powykariczab 
pojedynezo. Gdy Timon i Pumba zaczng 
zbierac zbyt duzy damage, wezwij ich za 
pomoeg "trojkgta" do siebie. Nadszedl czas na 
walk? z paskudnym Skazg, opanowanym 
przez Heartless ( 1 500 HP). Skaza jest zbyt 
szybki, by pokonab go z pomoeg magii. 

Lepiej zachowaj wi?cej MP na atak Simby 
"Wildcat", ktbry okazuje si? byb bardzo 
uzyteczny w tej potyezee. Staraj si? tez 
odpierac jego niektore ataki za pomoeg 
komend reakcji. Po wygranej walce 
otrzymasz nowy czar ognia. 



TWILIGHT TOWN 



Zrob malg rewizyt? w Twilight Town, gdzie 
spotkasz krzyezgeego o pomoc Viviego. 

W lokacji Sandlot zmierz si? z chmarg 
berserkerow. Nobody w tej formie po upadku 
na ziemi? porzucajg swojg bran, ktbra mozna 
wykoizystab przeciwko nim (doskonaty atak 
w trybie berserk). Od Seifera dostaniesz jego 
zwyci?skie trofeum. Wrbb na stacj?, a 
otrzymasz w nagrod? nowy Keyblade o 
nazwie "Oathkeeper". 



zamek, pozostawiajgc 
pozegnalny list. Prosi w 
nim swoich wiemych 
towarzyszy, rycerza 
Goofy'ego i magika 
Donalda, o odnalezienie 
dzierzgeej legendamy 
kluez osoby i wsparcie 



wykonywania misji, 
majgcej na celu 
powstrzymanie 



nieuchronnie katastrofy. Za pomoeg statku 
kosmieznego bohaterowie przekraczajg granic? 
swiatow i trafiajg do malego miasteczka, 
zamieszkalego przez uchodzcbw z pochfoni?tych 
przez ciemnobc krain. Szybko odnajdujg 
posiadaeza niezwyktego klueza i spelniajg rozkaz 
wladey, dotgczajgc do wyprawy przez kolejne 
swiaty. 



Sora budzi si? oszolomiony na ulicy nieznanego 
miasta. Nowy swiat w za den spo sbb nil 
przypomina rajskiej I 
wyspy. Tajemnicza sila, | 
ktoragoprzenioslado 
nowego miejsca, 
najwyrazniej nie byla 
tak samo wyrozumiala | 
dla jego przyjacibt. Jest | 
sam. Podgzajgc przez 
kolejne alejki chlopiec 
spostrzega, jak jeden z 
mieszkaricow miasta 
traci swoje serce, 
pozarte przez obecne 




HOLLOW BASTION/ 
SPACE PARANOIDS 

Po spotkaniu z catg paezkg w domku MertinaiJ 
si? w stron? lokacji Restoration Site (niedalelttl 
bramy). W srodku czeka Ci? male kluczeniepol 
labiryncie, ale trzymajgc si? blisko prawej st 

dotrzesz ostateeznie do wyjsciadprowad 

do gabinetu Ansema. Spotkasz tam grze 
przy komputerze Leona. Otworzy on drzwi* 



-r 1 






nowej lokacji, gdzie znajduje si? ogromny 
superkomputer. Z powodu bezmyslnosci r 
i Stitcha, zostaniesz przeniesiony do wi 
maszyny. Zaatakuj drzwi, by stan?ly otwow 
Tuz obok w skrzynce znajduje si? mapa. Po 
przylgczeniu si? Trona do druzyny idz do kanio 
i aktywuj rdzen (Energy Core). Gdy szesdarr, 
zaczng kr?cib si? wokol rdzenia, zniszcz jei 
zbierz ukryte w Srodku urzgdzenia (clusters). 
Gdy napetni si? wskgznik, wciSnij "trojkgT, by 
zablokowac komputer. Odszukaj Swiecgcyna 
rozowo szescian i zniszcz go. Masz teraz dwie 
minuty. Wrbb do lokacji Pit Cell i za pomoeg 
zottego komputera przenies si? z powrotem do J 
laboratorium Ansema. Spotkasz krola Mickeya 
ktbry ofiaruje Ci kolejng form? bojowg (Master ' 
Form). W skrzynce nieopodal znajdziesz | 
kolejnego summona (Ukulele Charm, przyzyw 
Stitcha). Wrbb z powrotem do wn?trza 
komputera. Wezmiesz udzial w wyscigach 
swietlnych bolidow - zwracaj uwag? na 
podpowiedzi gry i skr?caj w odpowiednich 
momentach w lewo i prawo. W kolejnym 
wy^cigu ucieknij z toru przez zalamanie w 1 
scianie Gdy w kolejnym pokoju (Dataspace 
Room) uruchomisz komputer, rozpocznie si? 
kolejna bitwa. Pokonaj Heartless i zniszcz trzy I 
monitory na scianie. T ron nauezy si? nowej 
umiej?tnosd i uruchomi si? nowa winda w 
kanionie. Zapisz gr? w lokacji Communication 
Room i udaj si? do Hallway, gdzie czekacbpda 
na Ciebie boss (Hostile Program, 1000 HP). Jako 
ze T ron posiadab b?dzie pot?zny atak "Setup", 
skorzystaj z niego podczas walki, wykoriczajgc 
komendg "Freeze". Gdy spadnie jego energia, 
zaeznie uzywac zabbjezego ataku laserowego 
W koncu napis "program terminated" zakoriezy 
jego egzystencj?. Opusc komputerowy swiat, a 
otrzymasz w nagrod? nowy Keyblade (Photon 
Debugger). Po dosb dlugiej scence przerywniko- 
wej w Hollow Bastion b?dziesz musial zatrzym=e 







Miasto na krawqdzi swiatOw 



podczas ataku na wysp? potwory. Spotyka 
m?zczyzn? o imieniu Cid, ktbry przekazuje 
mu istotng informaq? - Heartless b?dg sdgat 
go tak dlugo, jak dzierzyc b?dzie mistyezny 
Keyblade. Nie kryje rbwniez zaskoczenia. ze 
magiezna brori wybrala na swojego 
wlasciciela malego chtopca. Jak si? okazuje, 
potwory z krainy mroku pokonaly bariery 
pomi?dzy swiatami, co wyjabnia niedawny 
atak na rajskg wysp?, jak rbwniez ich 
obecnobb w Traverse Town. Kluczem do I 

rozwigzania zagadki ma byb odnalezienie 
raportow m?drca o imieniu Ansem, ktbry 
studiowal przez lata tajemnice ludzkiego serca 
i kwesti? kryjgcego si? w ich wn?trzu mroku. 
Bardzo mozliwe, ze tajemnicza postac, jakg 
Sora spotkal w jaskini, jest oslawionym 
naukowcem. Oficjalne zrodla podajg jednak, 
ze Ansem na wskutek niebezpiecznych 
eksperymentow sam stracil serce... Nowo 
powstala druzyna (Sora, Donald Goofy) 
wyrusza, by rozwiklab zagadk? i odnalezb 
zarbwno zaginionych przyjacibt, jak i samego 



Mrocznc Przymierze 



Riku budzi si? w poblizu niezwyktego zamku, 
gdzie wita go demoniezna wladezyni o imieniu 
Maleficient. Pot?zna czarownica proponuje mu 
uktad: jebli zgodzi si? pomoc jej w wykonaniu 
Planu, wykorzysta swojg moc. by pomoc Kairi 
odzyskab serce. 

Riku przystaje na 
jej ofert?. niezym 
Anakin Skywalker 




sciezkgw stron? 
mroku. Maleficient 



naplywajgce zt 
Podczas walki 
Dojdzie tez do 
ktbry jesttymr 
ataku Wild Dar 
wodnych sobo' 
z umiej?tnosci 
Comet) lub Go 
wykonez drani 
wzmocnienie r 
odlgczy si? od 
pomogg Ci bol 
Po walce wroc 



gdzie dolgczyr 



Nadszedl cza: 
z armig Heartl 
walce otrzym; 



LAND O 



Czaswykonai 
si? w uprzedn 
si? w gor? zbc 






tajemniczej o 
kilkukrotnie w 
musisz odzys 
“kotko"). Korz 
Trap", by blot 
dbtwprostdo 
tronowej. Otv 
tronu.aotrzy 
puchatkowej 
odb?dzie si? 
Rider. 1216 h 
obstaw?, por 
gdy otrzyma 1 



ti. Uz\ 



stoi na czele 
dgzgdozdo 
Jednym z el 
wykorzystar 
Zla wiedzm; 
w sercu Riki 
przyjaciela. 
sukces, przr 
jedng kart? i 
knowaniach 
siedmiu zan 
ksi?zniczek 



wieeznej cic 
odzyskaniu 
zdolnosciar 
calkowicie t 



Miozwi 



Sora wspbl 
kolejne swis 
znajdujgce 
samym cigr 
antyeznym 
walczg z kr 
szyki krblo> 
podziemi, I- 
W krainie c 
stawiajg cz< 
Krolowej Ki 
bezprawnie 
niewinng A 
Dziewczyn 
jednak upre 
przez Male 
W gt?bokie 
spotykajgl 
pomagajg r 




naplywajace zewszqd Heartless i Nobodies. 
Podczas walki korzystaj z form bojowych. 
Dojdzie tez do kolejnego pojedynku z Demyx, 
ktory jest tym razem znacznie silniejszy. Uzyj 
ataku Wild Dance, by szybko pokonac jego 50 
wodnych sobowtorow. a nastepnie korzystajac 
zumiejetnosci Donalda(atak Donald's 
Comet) lub Goofy'ego (Knocksmash) 
wykoncz drania. Po udanej walce otrzymasz 
wzmocnieme magii Blizzard. Chwilowo Goofy 
odlgczy si? od druzyny. W dalszym pojedynku 
pomoga Ci bohaterowie z Final Fantasy VII. 

Po walce wroc do lokacji Crystal Fissure, 
gdzie dotaczy do Ciebie ponownie Goofy. 




, Nadszedt czas odbyc epicki wrecz pojedynek 
I zarmia Heartless i Nobodiesl Po wygranej 
| walce otrzymasz zdjecie i ... loda. 

Smacznego. 

LAND OF DRAGONS 

Czas wykonac nowe zadania, jakie pojawity 
si^wuprzednio odwiedzonych swiatach. Udaj 
si? w gor? zbocza, obejrzyj scenkp, po czym 
udaj si? na szczyt gory. Spotkasz cztonkbw 




lajemniczej organizacji XIII. Facet w czemi 
Wkukrotnie wyrzuci Cie w powietrze, wigc 
musisz odzyskac rownowage (duszqc 
T®tko"). Korzystaj z komendy reakcji "Speed 
Trap', by blokowac ich ataki. Teraz udaj si? w 
ddwprost do patacu, a nastgpnie do sali 
tronowej. Otworz dwie duze skrzynie z tytu 
Ironu, a otrzymasz mape i nowe stronice 
puchatkowej ksiazki. Wyjdz z pafacu, gdzie 
«fc?dzie sie kolejna walka z bossem (Storm 
Rider, 1 21 6 HP). Najpierw pokonaj jego 
obslaw?, po czym skup na nim swoj atak - 
jfy otrzyma wystarczajaco obrazeri , wyladuje 
reziemi, Uzyj teraz opcji Drive i atakuj go. 
dopoki znowu nie wzleci w powietrze ( wytqcz 



drive, by oszczedzib na kolejna serig). Korzystaj 
z komend reakcji, by unikac jego pociskbw i 
wykonywac kontry. Gdy potwor padnie, mozesz 
ruszyc w dalszg droge (odwiedz Hollow Bastion, 
a w lokacji Postern napotkasz Riku, Yune i Paine. 
Porozmawiaj z nimi, po czym otworz skrzynie - 
znajdziesz nowy Keyblade (Gullwing). 

THE BEAST CASTLE 

Porozmawiaj z 
bestiq. Pokonaj 
wszystkich 
Nobodies w sali 
balowej. Idz do 
pokojubestii 
(znajdujesiewe 
wschodnim skrzydle zamku). Sprobuj przekonab 
go, by dotaczyt do Twojej druzyny. Wroc do holu 
wejsciowego, gdzie musisz pokonac kolejna 
grupke Nobodies. Wyjdz z zamku, gdzie 
przyjdzie walczyc Ci z kolejnym bossem 
(Xaldin, 1 1 55 HP). Koles jest kawafem madafaki i 
trudno sie nawet do niego zblizyc. Jego wtbcznie 
maja daleki zasieg. ale mozesz obrbclcje 
przeciwko niemu za pomoca komendy Learn. 

Co pewien czas bedzie korzystat z powietrznego 
ataku, ktorego bardzo cigzko uniknab. Korzystaj 
glownie z komend reakcji, ktbre dzialaja lepiej 
niz limity i zaklpda. Gdy Xaldinowi zostanie tylko 
jeden pasek energii, skorzystaj z serii 
combosow, by dokoriczyc dzieta zniszczenia. 

W krytycznej chwili na polu bitwy pojawi sie krbl 
Mickey, ktory wspomoze Cie swoimi 
umiejetnosciami, ewentualnie przywroci Sore 
do zycia po wyczerpaniu sie catej energii. 

OLYMPUS COLISEUM 

W podziemnym koloseum rozpocznie sie nowa 
seria walk. Porozmawiaj z Pain, by dotaczyc do 
Hades Cup. Rozpocznij walki. Gdy skoriczysz 
pierwsza serig, zagadaj do Aurona. Musisz 
wydostac jego dusze ze szponow Hadesa - jest 
zaklgta w statuetce, ktora znajduje sie w lokacji 
Hades Chamber w podziemiach. Wrbc i 
porozmawiaj z purpurowym gosciem, by 
rozpoczefa sie walka Aurona z Herkulesem. 
Zdenerwowany Hades postanowi zagrac 
nieczysto i wfqczy sie do walki. Podczas tej 
potyczki zwroc uwage na kolor Hadesa - atakuj 
go wylgcznie, gdy jest blekitny, swiecac sie na 
czerwono jest nietykalny i nie zbiera obrazeri. 

PORT ROYAL 

Udaj sie do dokow, gdzie ponownie spotkasz 
Jacka - zostal zaatakowany przez piratow. Udaj 
sie statkiem na wyspe Isla de Muerta. Po scence 
przerywnikowej rozpocznij walke z bossem 
(Grim Reaper, 790 HP). Nie jest trudny, wiec 



po prostu atakuj go swoimi limitami oraz 
skorzystaj z formy walki (Master Form) czy 
ataku Donalda (Donald's Comet). Gdy 
znajdziesz sie w Interceptorze, otworz duza 
skrzynie, by otrzymab nowego summons 
(Feather Charm). Wyjdz do lokacji Seadrift 
Row. Idz szlakiem do przodu, walczqc z 
Nobodies. Teraz musisz odnalezc w przeciqgu 
okreslonego czasu 6 medialionow (musisz 
pokonac przetrzymujace je Nobodies). Jesli 
nie wyrobisz sie w czasie, opusc na chwile 
lokacje, a bedziesz miaf kolejna szanse. Teraz 
wroc na pokiad statku i pfyri na Isla de Muerta 
oraz Ship Graveyard po pozostafe medialiony. 
Masz 1 0 sekund, by odszukac ostatni kawafek 
zlota w lokacji Cave Mouth. Czas wrocib do 
Port Royal, by odbyc ostateczna walke z Grim 
Reaperem (750 HP). Tym razem musisz 




wszystkie medialiony znajduje si? w skrzyni. 
Jesli choc jeden znajduje sie poza nig, bestia 
bedzie niesmiertelna. Kiedy Reaper zacznie 
wsysab monety, uzyj komendy reakcji (Hinder 
and Loot Launcher), by pomieszac mu szyki. 
Gdy wszystkie medialiony beda w skrzyni, 
uzyj drive, by zadac mu jak najwiecej obrazeri. 

AGRABAH 

Wyjdi ze sklepu i udaj sie w poblize zamku 
(lokacja Palace Walls). Teraz czas isb na 
pustynie. Na magicznym dywanie udaj sie do 




ruin, gdzie bedziesz musiat sdgab cieri Jafara. 
Za kazdym razem gdy sie do niego zblizysz, 
bedziesz musiaf pokonywac grupke Heartless. 
Jesli zadasz mu wystarczajaco duzo obrazeri, 
akcja przeniesie sie do nastepnej czesci ruin. 
Zbliz sie do charakterystycznej wiezy, Po 
sprawdzeniu pomnika otrzymasz kolejne 
zadanie - musisz uruchomib porozmieszcza- 




ne w roznych czesciach ruin "przyciski". Kazdy 
z nich uruchamiasz, rzucajqc na niego zaklgcie 
(czerwony wymaga magii ognia, niebieski 
symbolizuje czar blizzard, zbtty odpowiada magii 
thunder) - zadziata ono wyfgcznie, jesli 
wszystkie przyciski znajdowac sie beda w jednej 
linii! Poprobuj kilkakrotnie, a na pewno Ci sie uda 
znalezc wtasciwa kombinacje. Gdy juz 
uruchomisz wszystkie przyciski, musisz szybko 
poledec na dywanie w strone wiezy, prosto w 
nowo otwarte drzwi pod pomnikiem. W nowej 
komnacie otworz dwie skrzynie, ktbre kryja 
kolejne stronice puchatkowej ksiegi oraz mape 
ruin. Skorzystaj z savepointu, po czym wejdz 
glebiej w ruiny. Obejrzyj scenke przerywnikowg i 
udeknij z ruin na dywanie. W Agrabahu czeka na 
ciebie walka z bossem (Genie Jafar, 840 
HP).Uzyj dywanu, by unikab jego atakbw. Gdy 
potyczka przeniesie sie do innego swiata, 
zacznie w Ciebie rzucac rbznymi przedmiotami. 
Odbijaj je w jego strone. Jak wrocisz do 
rzeczywistosci, to wykonaj ostateczna serie 
atakow, a niegodziwiec przejdzie do historii. 

THE PRIDE LANDS 

Udaj sie na Lwie Ziemie i wejdz do jaskini 
znajdujqcej sie na szczycie lokacji Pride Rock. 
Znajdziesz sie w “komnatach krolewskich 
Po scence przerywnikowej wroc na zewnatrz 
i wejdz do kamiennej pustelni u dotu, by 
porozmawiab z Rafikim. Udaj sie teraz na 
cmentarzyskosloni. Pokonaj Banzaia, Shenzi 




i Eda (445 HP kazdy). Jako ze musisz ich 



sdgac, pomocny bedzie czar Magnet, ktory je 
zblizy do Ciebie, by zadab ciosy. Teraz idz do 
okazy w dzungli, gdzie spotkasz Simbe. 

Wspolnie udajcie sie na Lwia Skate, a nastepnie 
na sawanne. Nadszedt czas na walke z kolejnym 
bossem (Groundshaker, 1424 HP). Nie jest to 
trudna potyczka, zas uzywanie komend reakcji 
jest tu kluczem do sukcesu. 

HALLOWEEN TOWN 

Ktos z Halloween Town skradt nalezace do 
Mikotaja prezenty. Udaj sie do fabryki zabawek, 
gdzie znajdziesz malych lobuzow. Atakuj ich az 
sie zmeczq, po czym za pomocg komend reakcji 
zamknij ich po kolei w pudelkach na prezenty. » 




Soi na czele grupy niegodziwych postaci, ktbre 
laz? do zdobyda wtadzy nad swiatami . 

Jednym z elementbw planu ma byb 
wykorzystanie Sory i Riku dla osiqgniecia celu. 
Ztaniedzma stopniowo zaszczepia w rowniez 
*sercu Riku nienawibb do dawnego 
przyjaciela. W perspektywie czasu osigga 
nfees, przez co Riku stawia wszystko na 
,«dn? kart? i pomaga sitom mroku w ich 
towwaniach. Malefident planuje zdobyb serca 
sedmiu zamieszkujgcych bajkowe swiaty 
tei?zniczek i z pomoce skrywanej w ich 
sertach mocy chce pogrqzyb caty swiat w 
necznej aemnosci. Obiecuje Riku pomoc w 
Odzyskaniu Kairi i obdarza go specjalnymi 
Molnosaami. Czy jednak jej pomoc jest 
catowicie bezinteresowna? 



Niezwykta podrdz 




Sora wspolnie z przyjadolmi przemierza 
tt^ne swiaty, z pomocq Keyblade pieczetujec 
majdujqce sie w nich wrota (zatrzymujgc tym 



mai?czota 



WlowejKier, 



tazprawnie wiezgcej 



wm? Aliqe 



Daevrczynazostaje 



Wglebokiej dzungli 



(wykai? Tarzana 



uratowab wiezionq przez opetanego 
mybliwego Jane. Kolejnym przystankiem staje 
sie pustynne miasto Agrabah, gdzie dochodzi 
do ciezkiego starcia z czamoksieznikiem 
Jafarem. Jasne stajq sie tez plany Malefident, 
ktora chce z pomoca sere siedmiu porwanych 
ksiezniczek otworzyb drzwi do serca 
wszystkich swiatow, a za pomoeg skrywanej 
tarn mocy pogrqzyb wszystkie swiaty w 
wieeznym mroku. Zdolata juz pojmab 
Jasmine, Krblewne Sniezke, Kopduszka, 

Alicje oraz Aurorg, wiec jest wlasciwie krok 
od wykonania swojego niecnego planu. 

Zaskakujqce spotkanie 

Powrbt do Traverse Town owocuje 
zaskakujacym spotkaniem. Sora odnajduje w 
koricu Riku, ktory wydaje sie byb w dobrym 
zdrowiu, chob od 
razu rzuca sie w 
oczyjegochtodne 
zachowanie. 

Chtopiec nie wie, ze 
w sercu przyjaciela 
ztawiedzma 
zasiata juz ziarenko 
nienawisd. "Sora 
porzucit cie i 
znalazl sobie 
nowych przyjaciot. 

Kiedy ty szukateb go 
ze wszystkich sit i narazateb zyde, on sie tobq 
nie interesowat" - wmbwita Riku. Jego 
zazdrobb podsydl rbwniez fakt, ze Sora urost 
do rangi wybrarica i dzierzy w rgku legendamg 
brori. (...) Podczas podrbzy przez przestrzeri 
kosmieznq statek bohaterbw zostaje potkniety 
przez gigantyeznego wieloryba. Wewngtrz 



jego zotgdka Donald, Sora i Goofy w koricu 
poznaj^ smutng prawde o Riku, ktbry 
wspotpracuje z niegodziwg czarownicq. "Sora 
porzucit ciebie i Kairi dla Keyblade i nowych 
przyjadot" - sgczy swbj jad Malefident. Gdy 
Riku w niegodziwy sposob rani Pinokio, 
ostateeznie staje sie jasne, po jakiej jest teraz 
stronie. W demnych komnatach zamku 
czarownicy dochodzi do spotkania czamych 
charakterow. Riku otrzymuje od wiedzmy moc 
kontrolowania zerujecych na sercach cieni i 
wyrusza wykonac swojq misje, czyli odnalezb 
ostatnie sposrod ksiezniczek... 

Rczonans sere 

Bohaterowie trafiajq do podwodnego swiata 
Antarctica, gdzie spotykajq Matg Syrenke. 
Dochodzi tarn do 
walki z niegodziwq 
morskg wiedzmy 
Ursula, ktora pragnie 
zdobyb wladze nad 
morskim 
krblestwem oraz 
obdarzony niezwykta 
moca trojzab krbla 
Trytona. Sorai 
spbtka ktada kres 
knowaniom 
czarownicy i 
pieczetuja kolejne 
drzwi. Nastepnym przystankiem staje sie 
miasteezko Halloween, gdzie wita ich sam 
wladca koszmarow, Jack Skellington. Wspblnie 
z nim powstrzymuja naptyw Heartless do 
bajkowego swiata oraz pokonuja niegodziwego 
Oogie Boogie. Przyszedl czas na wycieczke do 
Nibylandii, gdzie druzyna po raz kolejny spotkala 



Qoh/io 





Riku i... pozbawiona serca Kairi. Riku nie 
zdawat sobie sprawy, ze byta ona jedna z 
siedmiu poszukiwanych ksiezniczek sere, 
ktbre otworza drzwi do serca ciemnobd. 
Sora przetrzepuje piratom skore, pokonuje 
Kapitana Haka, jednak dawnemu 
przyjadelowi w miedzyezasie udaje sie 
uciec z bezwladnym cialem dziewezyny. 
Sora odbyl dluga i pelna wrazeri podroz w 
poszukiwaniu Kairi nie zdajac sobie sprawy, 
ze jej czastka w istocie byta caly czas z nim. 
Gdy jej serce opubdlo cialo podczas ataku 
cieni, ukryla je w dele Sory - w ten sposob 
mogla go wesprzec w jego wyprawie, a 
takze dzielib sie wlasnymi wspomnieniami. 
Jedno z nich zdradzilo nowe fakty na temat 
Kingdom Hearts (serca wszystkich swiatow) 
- legendame wrota otaezaja nieprzeniknione 
demnosci, jednak gleboko w nich podobno 
skrywa sie potezne swiatlo. . . 



Proba sere 

Sora trafia w koricu do zamku Malefident, 
gdzie po raz kolejny na drodze staje mu Riku. 
Obdarzony nowymi, poteznymi mocami, 
dawny przyjadel podwaza jego umiejetnosd 
i wyrzuca mu, ze z powodu jego slabosd nie 
udalo sie uratowab Kairi. Sora ma chwile 
zwatpienia, przez I 







poslij go z powrotem na podlog?. Oslatecznie 
MCP zostanie wykasowany! 



Syntezowanie 

przedmiotow: 



J ^5 



□ W syntezowaniu nowych przedmiotow liczy si? 
gtownie poziom doswiadczenia Moogli oraz to, czy 
posiadasz wymagane do stworzenia danego przedmiotu 
materiaty. Cz?sto pokonani wrogowie pozostawiajg 
po sobie rozne materiaty, tak wi?c w trakcie giy mozna 
uzbierac sporg kolekcj? rbznych skladnikow. Po co? 
Otwiera to dost?p m.in. do najlepszego wgrze or?za. 

W nawiasach ponizej zaznaczytem, jaka nagroda czeka 
Ci? za zebranie odpowiedniej ilobci materiatow. 



Zbierz I typ maleriatu (Elixir) 

Zbierz 5 typow materiatu (Free Development) 
Zbierz 10 typow materiatu (High Drive Recovery) 
Zbierz 1 5 typow materiatu (Megalixir) 

Zbierz 20 typow materialu (Free Development 2) 
Zbierz 25 typow materialu (AP Boost) 

Zbierz 30 typow materialu (Defense Boost) 

Zbierz 35 typow materialu (Power Boost) 

Zbierz 40 typow moteriolu (Magic Boost) 



Zbierz 45 typow materialu (Oridialcum) 

Zbierz WSZYSTKIE typy materialow (Orichaltum+) 

Uzyskaj w sumie 50 materialow (Serenity Shard) 

Uzyskaj w sumie 1 00 materialow (Serenity Shard) 

Uzyskaj w sumie 250 materialow (Serenity Gem) 

Uzyskaj w sumie 500 moterialow (Serenity Crystal) 

Uzyskaj wszystkie materialy z kategorii "dense" (Serenity Gem) 
Uzyskaj wszystkie materialy z kategorii "twilight" (Serenity Crystal) 
Uzyskaj wszystkie materialy z kategorii "myrthil" (AP Boost) 
Uzyskaj wszystkie materialy z kategorii "bright" (Defense Boost) 
Uzyskaj wszystkie materialy z kategorii "energy" (Power Boost) 
Uzyskaj wszystkie materialy z kategorii "serenity" (Magic Boost) 
I Uzyskaj wszystkie materialy orondzeC (Serenity Shard) 

Uzyskaj wszystkie materialy o randze B (Serenity Stone) 
Uzyskaj wszystkie materialy o randze A (Serenity Gem) 

Uzyskaj wszystkie materialy o randze S (Serenity Crystal) 




Teraz wrbb do Halloween Town i pokonaj 
Heartless, by odzyskac prezenty. Wroc do 
miasteczka swigtecznego i pogadaj z 
Mikotajem. Na drugim pi?trze jego fabryki 
mozesz wykonab kilka falszywych 
prezentow jako przyn?t?. Pobawisz si? w 
mini-gierk? polegajgcg na strzelaniu dziatem 
do pudetek (musisz tak wrzucic 1 0O 
zabawek). Teraz porozmawiaj z nim i spytaj 
gdzie je umiescic. Okaze si?, ze sprawcg jest 
stworzony przez dr Rnkensteina stwor 
(Experiment, 172 HP). Gdy pokonasz stwora, 
otrzymasz nowy Keyblade (Decisive 
Pumpkin). 



SPACE PARANOIDS 



Wrob po raz kolejny do Hollow Bastion i 
odszukaj Leona. Pokonaj panoszgce si? po 
miescie Heartless. Udaj si? teraz do gabinetu 
Ansema. Od Leona otrzymasz nowy 



pokonaj 
Nobodies. 

W srodku idz po schodach i otwbrz skrzyni?, 
w ktorej znajdziesz Elixir. W bibliotece w 
skrzyni znajdziesz Orichalcum. Udaj si? w 
dbt do pokoju z komputerem, by ujrzec 
scenk? przerywnikowg. Porozmawiaj z 
Pence, a nast?pnie wybierz odpowiedz "Sea- 
Salt Ice Cream". Idz do przodu i dotknij wigzki 
energii, co przeniesie Ci? do altematywnej 
wersji miasta (swiat, w ktorym zyt Roxas). 
Idz do sgsiedniego pokoju, po czym zbliz si? 
do zielonej osobliwosci. Pokonaj wszystkich 
Nobodies, obejrzyj scenk? przerywnikowg. 
Wspblnie z Axelem pokonaj wszystkich 
przeciwnikow. W nagrod? otrzymasz nowy 
Keyblade - Bond of Flame. 



THE WORLD THAT 
NEVER WAS 




Idz do przodu. W tym dziwnym miejscu 
wsz?dzie czajg si? Heartless, wi?c walcz z 
nimi wylgcznie dla punktow doswiadczenia. 
Po scence przerywnikowej udaj si? w poblize 
wiezowca (Memory's Skyscraper), a 
nast?pnie do kolejnej lokacji (The Brink of 
Despair). Sora uzyje Keyblade, by stworzyb 
przejscie do zamku. Wejdz do srodka i idz 
caty czas w gor?, Gdy dotrzesz do 



zaatakujg Ci? tabuny Nobodies. Prap 
przez kolejne przejscie, a ... w korieu 
spotkasz Kairi! W kolejnym 
pomieszczeniu (Proof of Existence) 
zapisz gr? i przejdz przez nowy portal 
Kolejnym bossem jest Luxord (1300 
HP). W tej walce b?dziesz sam, bez 
pomocy swojej druzyny. Kolejng rdzrtq 
jest to, ze nie b?dziesz odbieral energi 
bossa, lecz ... jego czas. Zaczynasz 
walk? w formie kostki do gry. Starajsf 
odsungc od kontrolowanych przez niego 
kart. Gdy na powrbt zamienisz si?w 
cztowieka, atakuj go z pomocg 
combosbw. W pewnym momende 
Luxord sam przybierze form? kaity. 
Musisz wiedzieb, ktbra karta go 
reprezentuje i skupiab na niej swoje 
ataki. Po wygranej walce wrbbdo 
poprzedniej lokacji, gdzie otworzytyse 
kolejne wrota. Tym razem czeka Cl? 
walka z Saixem (1500 HP). Uzywajw 
walce z nim wszystkich dostppnych 
srodkow (przede wszystkim komend 
reakcji oraz form i limitbw). Gdy Saix 
znajduje si? w powietrzu, jest nietykahy 
i rozpoczyna seri? morderczych atakdw 
Uzyj komendy Berserk, by unikn^bjego 
potwomej sify i caty czas pilnuj stanu 
HP swojej posted. Ponownie wrbbdo 
poprzedniej lokacji i tym razem udaj si? 



Keyblade (The Sleeping Lion). Wejdz do 
wn?trza komputera i uzyj urzgdzenia w 
lokacji Pit Cell, by przeniesc si? na aren? 
wyscigow bolidow, gdzie spotkasz T rona. 
Pokonajcie Heartless i udajcie si? do lokacji 
I/O Tower, a nast?pnie do Communication 
Room. Wyjdz na korytarz i idz dalej 
czerwonymi drzwiami. Zejdz w dot i wejdz 
w poruszgjcy si?, swiecgcy obiekt w 
ksztatcie diamentu. Uruchom za pomocg 
panelu "Stonecznego Zeglarza" (wcisnij 
"trojkgt", by wyruszyb w podrbz). Pokonaj 
atakujgcych ci? Heartless i Nobodies. Gdy 
znajdziesz si? w rdzeniu, dojdzie do walki z 
Sarkiem. Gdy program padnie, zaatakuj 
scian? chronigcg MCP, a nast?pnie wcisnij 
“trojkgt", by uzyb komendy reakcji "Delete". 
Gdy pojawi si? znowu sciana, poczekaj 
spokojnie az przestanie wirowab i ponow 
atak. Gdy Sark wstanie i ruszy do ataku, 





savepointu, koniecznie zapisz stan gry. 

W lokacji Twilights View koniecznie wez 
swietny pas Cosmic Belt ze skrzynki. Idz 
dalej, a napotkasz pierwszego przeciwnika 
(Xigbar, 1 300 HP). Jego laser jest morderczy 
ijedynym ratunkiem jest unikanie ich za 
sprawg komend reakcji. Dobrym 
rozwigzaniem jest tez uzywanie czaru 
Comet, przy rbwnoczesnym uciekaniu od 
przeciwnika. Po walce idz przez drzwi do 
nowej lokacji (Naught's Skyway), gdzie 



prosto przez nowootwarte drzwi. Cv ■ 
Twojej druzyny dolgczy Riku, Wspblnie I 
z nim przebij si? przez tabuny f 
przeciwnikow. W lokacji (Creation's I 
Passage) musisz sam stworzyb | 
przejscia pomi?dzy poszczegolnymi 
punktami (pozbieraj przedmioty ze 
skrzynek). Ostatecznie przejdz przez I 
drzwi , by zmierzyc si? z Xemnasem, 
Jest to ci?zka i kilkufazowa potyczka, 
Rozpoczniecie przed mini?tym 
uprzednio w drodze do zamku 
wiezowcem. Xemnas uwi?zi Sor?w 
przezroczystym szescianie. Gdy to si? 
stanie, biegnij w stron? wejscia do 
budynku. by zniszczyc putapk?. Sora 
niczym Neo b?dzie biegal po krawpdzi . 
budynku, zab uzywajgc komend reakcj 
uruchomisz jego silne ataki. Nie atakuj 



y z Riku, postuszni rozkazowi krbla, ktbry kazat 
im towarzyszyb posiadaczowi magicznej 
broni). Na szcz?scie pojawia si? wtasciciel 
zamku - Bestia, ktory udziela potrzebnego 
wsparda. Ostatecznie bohaterowie trafiajg do 
komnaty, gdzie Maleficient przetrzymuje szebb 
z siedmiu ksi?zniczek. Jest tarn tez Riku, ktbry 
atakuje bezbronnego Sor?. Donald i Goofy stajg 
w obronie chtopca, wybierajgc przyjazri ponad 
obowigzek stuzenia posiadaczowi klucza. "Tak 
dtugo jak jestesmy razem. walczgc rami? w 
rami?, a nasze serca sg jednym, pokonamy 
ciemnosci" - stwierdza energicznie Sora. 
Keyblade znika z r?ki Riku, wracajgc do 
prawowitego wlasciciela - or?z przyciggn?to 
wypetnione swiattem serce bohatera, gbrujgce 
ponad demnobcig wn?trza duszy Riku. 
Dochodzi do pojedynku, w ktorym Riku 
przegrywa z kierowanym szlachetnymi 
pobudkami Sorg. 



Poswi<?cenie 



uktadanki, czyli ukryte w ciele Sory serce Kairi. 
Druzynie udaje si? go pokonab w zaciektym 
pojedynku i przychodzi czas na zapiecz?towa- 
nie niekompletnych wrbt do krainy mroku. By 
osiqgnqb swoj cel, Sora wbija Klucz Ciemnosci 
w swoje wtasne serce - w rezultacie traci je, 
zas czqstka duszy dziewczyny wraca do 
prawowitego ciala. Sora pogrgza si? w 
ciemnosci i sam staje si? jednym z cieni, czyli 
Heartless (ma to kluczowe znaczenie dla 
zrozumienia fabuly Kingdom Hearts II oraz 
genezy postaci o imieniu Roxas). Sora snujqc 
si? po zamku pod postadg denia napotyka 
ozywiong Kairi, ktbra rozpoznaje chtopca i 
korzystajgc ze swojej mocy przywraca go do 
zycia. Stato si? to mozliwe dlatego, ze ich 
serca dtugo stanowity jednobc, co pozwolito 
pokonab demnosc. Korzystajqc z klucza 
ostatecznie piecz?tuje ogromne wrota. 
Przyszedt czas wyrownania rachunkbw... 



ostatecznie zamkngb. Z pomocy bohaterom 
przybywa Riku oraz krol Mickey, tgczqc sity z 
Sorg uzywaje magicznych kluczy, by 
zapiecz?towab bram?. Riku nie jest jednak w 
stanie wrbcib, gdyz nalezy juz do swiata 
demnosci. Razem z krolem pozostaje po drugiej 
stroniebramy. 



Pozegnanic 



Zamkni?cie bramy i powstrzymanie Ansema 
sprawia, ze zanikaje potgczenia mi?dzy 
swiatami. Sora musi po raz kolejny pozegnab 
Kairi, ktbra powraca do swojego rodzinnego 
swiata. Skladaje sobie jednak obietnic?, ze 
niezaleznie od wszystkiego, spotkaje si? 
ponownie. Bohaterowie ruszaje natomiast na 
kolejne wypraw?, by ocalib Riku i krbla Mickey. 



zapominab fakty ze swojego zyda, 
rownoczesnie przypominajec sobie rozne, 
niedost?pnedotejporydlajegoswiadomosd I 
zdarzenia. Cofasi?wmyslachdoczasu,g<)y 
wspblnie z Riku i Kairi sp?dzal beztrosko 

czas narajskiejwyspie. Czy napewnotylko [ 

z nimi? W jego glowie pojawia si? obraz 
czwartejosoby.tajemniczejdziewczyny.ktoia I 
znaczyta dla niego kiedys bardzo wiele. 

W tajemniczych okolicznobciach opusdla 
jednak zamieszkiwany przez nich swiat, zas I 
Sora obiecat jej na pozegnanie, ze gotow 
b?dzie ZAWSZE z narazeniem zycia jej 
chronib. Dziewczyna miafa na imi? Namme. 



zas Sor? odbi 
jakozagrozer 
dlatajemnicz 
dziewczyny. 
Powolizaczyi 
bybjasne.co 
naprawd?odl 
si? w zamku - 
..praniu mozg 
wspomnienia 
mi, wtenspo 
W miedzyczr 
organizacji, ; 
wfasny plan i 



Fahzywc wspomnienia 



Tajemn 



Ansem (poznany na rajskiej wyspie 
zakapturzony m?drzec) caty czas obserwowat 
z boku zajsde. Wykorzystuje po raz ostatni 
ostabionego Riku (chtopiec byt w stanie oddac 
wszystko za szans? uratowania Kairi, nawet 
poswi?cib siebie), przejmujec na wtasnosb 
jego ciato. Uzbrojony w nowe bran - majecy 
zdolnosc otwierania ludzkich sere Klucz Mroku 
- Ansem ujawnia swoje prawdziwe inteneje. 
Atakuje Maleficient, ktbra nie jest mu juz dluzej 
potrzebna. Zdradzona czarownica zamienia si? 
w potwomego smoka, jednak nie jest w stanie 
przeciwstawic si? druzynie bohaterbw. 

Krblowa nie zdawala sobie sprawy, ze jej serce 
stopniowo byto pozerane przez demnosb, co 
doprowadzito jq do upadku. Ansem pod 



Wizyta na koheu swiata 



Bohaterowie trafiajq na niezwykte 
cmentarzysko wszystkich pochtoni?tych przez 
cienie swiatow. W samym srodku dziwnego 
miejsca odnajduje zanurzone w mroku 
Kingdom Hearts drzwi do serca wszystkich 
bwiatow. Ponowne spotkanie z Ansemem 
owocuje wyciericzajqcg bitwg. Ostatkiem sit 
m?drzec otwiera misty cznq bram?, liczgc na 
wzmocnienie drzemigcej w nim sify 
ciemnosci. Ku jego zaskoczeniu z otwartych 
wrbt wytryskuje strumieri czystego swiatla - 
prawd? powiedzialo wspomnienia Kairi, ze 
nawet w najgl?bszej demnobd znalezb mozna 
promyk bwiatla. Otwarte wrota stanowig jednak 
zbyt duze zagrozenie dla swiata, wi?c nalezy je 



(Jtracone wspomnienia 
(Kingdom Hearts: 

Chain of Memories) 

Bohaterowie, kierujgcsi? wskazbwkami 
odzianego w skorzane szaty cztonka tajemniczej 
organizacji, trafiajq do dziwnego zamku, gdzie 




podobno znalezb 
mozna wskazowki 
natematich 
zagubionych 
przyjaciol. .Zamek 
zatracenia''jest 
przewrotnym 
miejscem, gdyz za 
uzyskanie 
odpowiedzi trzeba 




Sorazaczyna 



sk 



Caty proces 
obserwowanyjestz 
najwyzszegopi?tra 
zamezyska przez 
tetjemniczq gmp? osbb 
-odzianychw 
skorzane szaty 
cztonkow Organizacji XIII (wi?cej naten 
temat dowiecie si? z wydarzeri w Kingdom 
Hearts II). Najwyrazniej posiadaez Keyblade 
ma szczegolne znaczenie dla ich planow. 
Jak si? okazuje, dwoje cztonkow (Larxene i 
Marluxia) zdradza organizacj? i chce 
postuzyb si? Sorg, by przejgb kontrol? nad 
swojg grupg. Sora pokonuje kolejne pi?tra 
zamezyska, zblizajgc si? coraz bardziej do 
miejsca, w ktorym przetrzymywana jest 
Naminb, Na swojej drodze napotyka 
pozbawionego wspomnieb Riku, ktbry 
postrzega go jako wroga. Zagubiony 
przyjaciel wydaje si? posiadab ten sam cel - 
pragnie ocalib Namine z rgk organizacji, 



Sorawkonci 
13.pi?trozar 
powracajg w 
zwigzaneze 
sp?dzonym i 
wyspie. Spot 
Namine. kto 
wyglgdu i ch 
bardzo przy) 
Kairi (!). Sytr 
gmatwatakt 
si? nagle DF 
Namine! Jec 
rozmbwczyi 
fatszywym \ 
niem. Wych 
worka: dzie> 
ujawnia, ze i 
niezwyktgn 
sztucznych 
zbuntowani 
si? dziewcz 
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Xemnasa, kiedy otacza go ctemnosd, 
gdyz jest wtedy nietykalny. Gdy go 
pokonasz, pojawig si? drzwi. Zanim 
przez nie przejdziesz, zapisz stan gry, 
gdyz czeka Ci? tinatowy pojedynek. 
Poruszaj si? ulicg i za pomoeg 
komendy Slice toruj sobie drag? 
napizbd, przeskakujgc z budynku na 
budynek. W pewnym momende na 
ekranie pojawig si? trzy nowe 
wskazniki, oznaczajgce lewy i prawy 
cylinder oraz tadowanie (charge). 
Uzywaj komendy Stunt Dodge, by 
unikac uderzeh energii. Zacznij 
atakowac glowny rdzeri. Pojawi si? 
bariera, ktorg usungd mozna jedynie 
pokonuj^c pojawiajgcych si? wrogdw. 
Jak ich usuniesz, atakuj dalej rdzen. 

W pewnym momende rdzen si? 
zatrzyma (wcisnij "trojkgt", by 
zmierzab dalej). Zaatakuj siedzgcg na 
Ironie postac swoimi najsilniejszymi 
atakami. To jednak nie koniec. Xemnas 
pojawi si? w przypominajgcej smoka 
buTiie. Chtopaki wskoczg do latajgcego 
pojazdu i rozpocznie si? kolejna faza 
walk!. Uzywaj “kotka", by absorbowac 
alaki wroga i zwi?kszac swojg energi?. 



zapomocg "trdjkgta". Gdy natadujesz 
pasek energii, skorzystaj z brutalnej sily 
megalasera. Kolejna walka 
pizypominac b?dzie t? z gosciem na 
Ironle - zbliz si? i atakuj. Jesli 
zostaniesz wyrzucony w przestrzeri, 

*r66 zapomocg komend reakcji (takze 
trdjk^ta' i “kotka" na zmian?, by 
Iserowad przemieszczaniem si? 
bohatera w powietrzu). Po wygranej 
walce przyjdzie czas na ostatnig juz 
taz? wielkiej batalii. Uzywaj jak 
"awcej swietnego limita Riku, a 
Xemnas szybko straci mas? HP. Gdy 
bedzie mial juz mato paska energii, 
taatakuje Sor? nowym atakiem. Jako 
■ Piko musisz wtedy zblizyc si? do 
I wnpzionego przyjaciela uzywajgc 
I skokdw (“kolko"), komendy Dark Aura 
I fWjkgf) oraz atakow (“krzyzyk"). Gdy 
I Mdziesz juz w poblizu, uzyj komendy 
I Rescue. Wspolnie z oswobodzonym 
I Sorq kontynuujcie atak. Slabngcy boss 
| acznie wkrotce atakowac za pomoeg 
laserowych wigzek (omijaj je wciskajgc 
ra zmian? komend? reakcji i ataku - 
1r6jk?t‘ i “krzyzyk”). W koricu Xemnas 
padnie, zas Riku iSoraw kolejnej 
scarce pizerywnikowej ostatecznie 
Qtofczgjegoegzystencj?. Gratulaqe! 
Vtenle ukoriczyles Kingdom Hearts III 



-POBOCZNE MIS1E 

Ultima Weapon 



Aby stworzyc najlepszg w grze brori, musisz 
znalezd na nig receptur? (ukryta jest w piwnicy 
starego domu w Twilight Town, w jednej ze 
skrzynek w poblizu pokoju, w ktorym spat w 
komorze Sora). Wymaga ona 1 3 sztuk 
Orchalcum(+), 1 Twilight Crystal (mozna zebrad od 
Sorcerers), 1 Energy Crystal (pozostawiajg je 
Bookmasters i Shamans), 1 Dense Crystal 
(pozostatosc po Berserkerach), 1 Orichalcum oraz 1 
Mythril Crystal (do znalezienia w rozrzuconych w 
rdznych cz?sciach gry skrzynkach). Jesli Twoj 
poziom Synthesis b?dzie wystarczajgcy, uzyj 
Energy Crystal, zeby zmniejszyd ilosc potrzebnych 
sztuk Orichalcum(+) do siedmiu. 

Gdzie odszukac Orichalcum+? 

► Twilight Town, w lokacji Sunset Terrace (wskocz 
na tramwaj i przeskocz z niego na dach jedneqo z 
budynkow) 

► Space Paranoids, w lokacji Central Computer 
Mesa 

" Town that Never Was. w lokacji The Brink of 
Despair (w poblizu kraw?dzi przepasci znajdziesz 
wgskie przejscie prowadzgce do skrzynki) 

► Town that Never Was, w lokacji Nothing's Call 

► Dwie sztuki Orchalcum+ otrzymasz po 
ukoriczeniu swiatow 1 00 Acre World i Atlantica 

► Ostatni, siodmy kawatek otrzymasz, gdy 
zbierzesz WSZYSTKIE typy materiatow i udasz si? 
dosklepuMoogli. 

Walka z Sephirothem 

Sephi rath jest 
najsilniejszym 
przeciwnikiem w 
grze, zas pokonanie 
gotozadaniedla 
prawdziwych 
hardkorowcdw. 

Zwyci?stwo jednak 

ma co najmniej dwie — 

(oprocz moralnej satysfakcji) zalety: otrzymasz 
upgrade wskaznika Drive oraz Fenrir (Keyblade z 
najwi?kszym AP w catej grze). Znajdziesz go w 
Hollow Bastion, czekajgcego na Ciebie w lokacji 
Dark Depths, znajdujgcej si? na koncu szlaku, obok 
ktorego walczytes zarmigl 000 Heartless (pojawi 
si?, gdy Hollow Bastion zmieni nazw? na Radiant 
Garden). Jest to walka jeden najednego, bez 
uzywania Drive czy summonow - pojedynek 
wytgczniez uzyciem Keyblade. Sephiroth ma 
PIETNASCIE paskow energii. Jego miecz o nazwie 
Masamune jest bardzo dtugi, zas szybkosc znacznie 
przekracza mozliwosci Sory. Zanim porwiesz si? 




. . j tego rzeznika, musisz miec co najmniej 60 
poziom doswiadczenia oraz uruchomione 
umiej?tnosd: Quick Run, Aerial Dodge, High Jump i 
Glide. Przyda si? tez odpowiedni Keyblade: polecam 
Decisive Pumpkin, Fatal Crest lub Oblivion 
(z powodu wysokiego AP). Ubierz si? w Buster Band 
(+5 DEF), Cosmic Belt (+6 DEF) oraz Power Band 
(+4 DEF). Bardzo przyda si? tez posiadanie Star 
Charm (+5 AP/+2 STR/+2 MAG), Cosmic Arts 
(+7 AP/+2 STR/+2 MAG) oraz Moon Amulet 
(+3 AP/+2 STR/+2 MAG). Wypetnij sloty z 
przedmiotami eliksirami, bo nie b?dziesz m6gf 
korzystad z magii Curagal Oto lists umiej?tnodci, 
ktore powinienes mied aktywowane: 

MP Rage x 2, MP Haste, Defender, Leaf Bracer, 

Once More, Second Chance, Upper Slash, Air 
Combo Plus, Horizontal Slash, Finishing Plus, Air 
Combo Boost, Slide Dash, Aerial Finish, Aerial 
Sweep, Aerial Spiral, Retaliating Slash, Slapshot, 
Scan, Guard, Counter Guard 

To sg w sumie minimalne wymagania, gdyz 
niektorzy nie rozpoczynali walki bez 99 levelu. 
Najszybszym sposobem na pokonanie drania jest 
stosowanie limitu Trinity, polgczonego z Berserk 
Charge - limit ten jest nieblokowany i zadaje bardzo 
duzy damage! Jako ze pozera cate MP, potrzebne 
okazuje si? bye uzywanie Berserk Charge - gdy tylko 
skoriezy si? MP, atak automatyeznie przejdzie w tryb 
Berserk, co pozwoli zadac jeszcze wi?ksze 
obrazenia! W razie czego lecz si? za pomoeg 
eliksiru. Walka potrwa bardzo dlugo, ale przy 
odrobinie umiejgtnosci powalisz siwowlosego 
debesdaka. Powodzenia! 



ukradnie lekarstwo dla Puchatka. By je 
odzyskac, b?dziesz musiat troszk? poskakad 
Kolejng lokaejg jest straszna jaskinia (The 
Spooky Cave), gdzie w ustalonym limicie 
czasowym musisz odszukad Puchatka. 
Stosujgc 3 komendy reakcji pokieruj swojg 
druzyng do miejsca, gdzie b?dzie siedziat mid. 
Ostatnig lokaejg jest wzgorze (Starry Hill), 
gdzie pomozesz Puchatkowi wyciggngd 
zakleszczong w sloiku miodu glow?. Nagrodg 
za ukoriczenie tej dodatkowej lokacji b?dzie 
Orichalcum(+) oraz wzmocnienie magii 



Atlantica 




100 Acre Wood 

Bys mogl ukoriezyb misj? w tym opcjonalnym 
swiecie, musisz pozbierad wyrwane z ksi?gi 
stronice. Oto ich lokalizaeja: 

- Biblioteka w swiecie Disney Caste 

- Oaza w swiecie Pride Lands 

- Lokacja Crystal Fissure w Hollow Bastion 

- Sala tronowa w The Land of the Dragons 

- Wieza (The tower) w Agrabahu (podezas drugiej 
misjil). 

Przy domu Kubusia Puchatka we* ze skrzynek AP 
Boost, Myrthil Stone. Kolejng lokaejg jest dom 
Prosiaczka. Uratuj go za pomoeg “trojkgta”. Gdy 
porwie go wiatr, wezmiesz udzial w prostej mini- 
gierce. Skrzynki przy domku zawierajg Def Boost, 
AP Boost i Myrthil Gem. Przy domu krdlika 
wezmiesz udzial w kolejnej mini-gierce, polegajgcej 
nazebraniu miodu dla glodnego Puchatka. Teraz 
czas udad si? do domu Kangurzycy, gdzie Tygrysek 



W pierwszej cz?sci (Introduction) wezmiesz 
udzial w muzyeznej mini-gierce, gdzie w 
odpowiednich momentach b?dziesz musiat 
weiskad “krzyzyk”. Kolejny etap (Part of Your 
World) wymaga posiadania umiej?tnosci 
Magnet (otrzymasz jg po pokonaniu Oogie 
Boogie w Halloween Town), z pomoeg ktorej 
przesuniesz statu? na dnie oceanu. W kolejnej 
muzyeznej gierce schemat b?dzie trudniejszy 
i trzeba b?dzie korzystad takze z “trojkgtdw" 
Trzecia cz?sc tej misji (Under The Sea) 
wymaga, bys mial wskaznik Drive co 
najmniej na 5 levelu. Porozmawiaj z 
Sebastianem i podezas kolejnej gierki weiskaj 
w odpowiednich momentach “kwadraf. 
Ostatnia misja (Ursula's Revenge) wymaga 
posiadania magii Magnera (otrzymasz jg po 
pokonaniu Grim Reapera w Port Royal). 
Porozmawiaj z Ariel i odzyskaj stracony 
wisiorek. Podezas walki z Ursulg weiskaj 
szybko krzyzyk, by odebrad jej energi?. Po 
wygranej walce w nagrod? otrzymasz nowy 
Keyblade (Mysterious Abyss). Nadszedl czas 
na wielki final (A New Day is Dawning). By 
wzigd w nim udzial, b?dziesz potrzebowal 
magii Thundaga (otrzymasz po pokonaniu 
bossa Groundshaker w swiecie Pride Lands). 
By zwyd?zyd, musisz uzyskad min. 30.000 
punktow. W nagrod? za ukoriczenie Atlantica 
otrzymasz Orichalcum(+) oraz magi? 

Blizzard. 



asSor?odbiera 
ptozagrozenie 
ilatajemniczej 
toewzyny. 

1 Powotzaczyna 
fyciasne.cotak £' 

t 0 prawd?odbywa LS 

•fwzamku - organizaeja poddaje Riku i Sor? 
jrarnu mdzgu", by zastgpid ich prawdziwe 
«pomnienia sfabrykowanymi odpowiednika- 
m.wtensposob sterujgc ich [joezynaniami. 
Wm?dzyczasie Axel, jeden z czlonkow 
oqanizacji, zaezyna wcielad w zycie swoj 
•lasnyplan i wypuszcza wi?ziong Namind... 

Tajemnicza dziewezyna 



Jest pewna osoba, ktora jest dla ciebie duzo 
drozsza niz ja” - zdradza Namine. Ich rozmow? 
przerywa Riku, ktdry pojawia si? znienacka i w 
szale atakuje Sor?. Bohater jest juz na straconej 
Pozycji, ale z pomoeg ponownie przychodzi 
Namind, ktdra uzywa raz jeszcze swojej mocy i 
niszczy falszywe wspomnienia Riku. Agresor 
pada na ziemi? martwy. Nie ma jednak powodu do 
zmartwienia. Falszywy Riku by! w istocie 
sztucznym tworem, stworzong przez czlonkow 
organizaeji marionetkg... 



Dtugi pocahinek na dobranoc 





moc, umozliwiajgcg tworzenie 
■tonych wspomnieri. Wykorzystali to 
toowani czlonkowie organizaeji. poslugujgc 
If daewczyng wbrew jej wtasnej woli. 



Namind przeprasza Sor? za zamieszanie i 
obiecuje przywrocic mu jego prawdziwg pami?d. 
Zostaje jednak uprowadzona przez Mariuxie na 
ostatnie pi?tro zamku, gdzie dochodzi do finalowej 
konfrontaeji. Po wygranej walce Sora dowiaduje 
si?, ze jedynym sposobem na odzyskanie 
prawdziwych wspomnieri jest wymazanie z jego 
gtowy wspomnieri zwigzanych z pobytem w 
Zamku Zatracenia. Mozna to uezyniri poslugujgc 
si? specjalng maszyng. Sora, Donald i Goofy 
zegnajg si? z Namine i wchodzg do krysztalo- 
wych komor. Zapewniajg, ze nawet jesli utracg 
wspomnienia ze wspolnie sp?dzonych chwil, gdy 
spotkajg si? ponownie, ich serca si? rozpoznajg. 



Udmiechni?ta Namind uruchamia dziwng 
maszyn?, zad Sora zapada wewngtrz w dlugi 
sen... 

Pomi^dzy swiatlcm, a 
ciemnosciq 

Zagubionyw 
ciemnosciach Riku 
rownieztrafiado 
tajemniczego 
zamku. gdzie 
zmuszonyjest raz 
jeszcze 

skonfrontowac si? z nagromadzong w jego 
sercu demnosdg. Pokonujgc kolejne pi?tra 
zamezyska, Riku walczy z probujgcym 
przejgd nad nim kontrol? zlem, kuszony przez 
istoty mroku i czlonkdw Organizaeji XIII. 
Pomaga mu w tym krol Mickey, ktdry zdaje si? 
caty czas czuwad nad chlopcem. W koricu 
bohater trafia do dziwnego miejsca, znanego 
jako Twilight Town, gdzie spotyka 
zamaskowanego m?zczyzn? o imieniu DiZ. 
Nadchodzi czas, gdy Riku musi wybrad 
pomi?dzy swiatlem a ciemnodcig. Krdl Mickey 
wydaje si? rozpoznawad dziwnego w?drowca, 
chod kojarzy si? mu on z kimd zupelnie innym, 
postacig z odlegtej przeszlodci... Dochodzi do 
ostateeznej bitwy pomi?dzy Riku a czajgcym 
si? nadal w gt?bi jego serca Ansemem. Riku 
zwyci?za i decyduje si? podgzac calkiem 
nowg dciezkg, pomi?dzy swiatlem a 
ciemnodcig. Wspolnie z krdlem Mickey 
zegnajg si? z DiZem i wyruszajg w kierunku 
zachodzgcego slorica, odziani w czame szaty 
tajemniczej organizaeji... 

(Cigg dalszy historii w grze Kingdom Hearts II). 



Gdzie znalezc 
raporty finsema: 

/. P0 POKONANIU ARMH 1000 HEARTLESS 
/ 0PUSZCZENIU HOLLOW BASTION. 

2. 0FIARUJE CIGOMICKEyNA TWILIGHT 
■ TOWN TRAIN STATION. 

I 3. P0K0NAJ XIGBARA W LOKACJI THAT 
I NEVER WAS. 

I 4. P0K0NAJ XALDINA W LOKACJI BEAST'S 
I CASTLE 

I 5. P0K0NAJ TEMTtA W OLYMPUS 
I C0LL0SEUM. 

I 6. OTRZYMASZ P0 2 WALCE Z GRIM 
I REAPEREMW PORT ROYAL 
I 7. P0ZAK0NCZ0NEJBITWIEW LOKACJI 
I BAILEY (HOLLOW BASTION). 

I 8. P0PIERWSZYMSP0TKANIUZ 
I TAJEMNICZYMMEZCZYZNA WCZERNINA 
I P0CZA/TKU GRY. 

I 9. P0K0NAJLUX0RDW LOKACJI THE TOWN 
I THAT NEVER WAS. 

I 10. P0 WEJSCIUJAK0 SORA DO 
I ALTERNATYWNEJ WERSJI TWILIGHT TOWN. 

I tl. P0 PRZYLACZENIU Sl( RIKU DO 
I DRUZYNYW LOKACJI THE LAND THAT NEVER 
I WAS. 

I 12. P0K0NAJ SAIX W LOKACJI THE LAND 
I THAT NEVER WAS. 

I 13. P0K0NAJ XEMNASA W 0K0UCY K0NCA 
GRY. 










Rambo 5 i 1/2: Po trupach do celu 



1 Przejdcie gran 
budynekpojego 
z paliwem), doch 
pomieszczenia. 

2. Spenetruj wn? 
(poludniowo-wsi 

3. Wn?trze budy 
4 S?siednie por 
polnocnej przez 

5. Po wyjsciu z t 1 
sciezka),azdol 

6. Wracaj?cdot 
lewo. Na niewie 
dodatkow?bron 

7. Budynek na k 

8. Zacheckpoin 
slodoty, odbijas; 
sciezk?polewe 
ogniska) (R) 

9. Na farmie dos 
poprawejodgic 
znajduje si? na i 

10. Kolejnyobie 
budynku na tej I 

11. Uderzajnap 
ostatni juz Intel 

12. Maly budyni 
9(B) 



- PANEL 

A plolformn PS2. Xbox 
developer Criterion 
gatunek Strzelanina FPP 

liczba graczy 1 
czas gry 8 godzin 
stopien trudnosci sredni/wysoki 
akcesoria 58kB (PS2) 
ocena w PSX EXTREME 9- (Shiva) 
oceno srednia’ 79%PS2 
78 Xbox 

' no podslowie pwn broniowych i w wsow intetnelawych 



PlayStation E ][ 



SECONDARY 

OBJECTIVES: 



lack - bezsprzecznie najlepsza, najbardziej wci?gaj?ca i efekciarska strzelanina, jak? dane nam bylo 
ogl?dac ostatnimi czasy. A ze przy okazji takze i nieco trudnawa... Chodz? sluchy, ze wielu z Was nie udalo I 
si? jeszcze rozpracowad wszystklch jej sekretow, dodatkowych zadart czy nawet niektorych mlsji 1 

podsiawowych - Spieszymy wi?c z pomoc?. Jesli nakr?ca Ci? masowa destrukcja, wymagaj?cy przeciwnicy, 
rozlegle polacie terenu do przeczesania b?dz tez po prostu umiej?tne zdejmowanie wrogich obiektow, to wiedz, iz 
Black bardzo szybko stanie si? dla Ciebie tytulem numer jeden, podczas gdy ponizszy opis pomoze Ci w jego 
najbardziej perftdnych momentach. • [AMER & SAB] 



KILKA WSKAZOWEK 



1 . Dodatkowe cele w poszczegolnych misjach 
I (Secondary Objectives) to niemalze pewne zrodfo 
I medi-packow (potozenie pierwszego bardzo 
I cz?sto wigze si? z drugim), tak wi?c w 
I kryzysowych syluacjach naprawd? dobrze jest o 
I tym pami?tac. 



I 2. Ttumik (dost?pny dla wi?kszosci broni) to 
I bardzo przydatny gadzet, szczegolnie jesli grasz 
I na wyzszych poziomach trudnosci. Stealth kill to 
I nadal swietny sposob eksterminacji. 



I 3. Dystans to Tw6j sprzymierzeniec - naucz si? 
I likwidowac cele z daleka (bialy celownik na 
I przeciwniku nie znaczy, ze go nie trafisz). 



I 4. Kazdy karabin automatyczny ma trzy tryby 
I strzalu (przef?czasz je wciskaj?c gor? na 
I krzyzaku) - wbrew pozorom kazdy z nich 
I naprawd? si? przydaje. Najczpsciej b?dziesz 
I korzystal z tzw. ognia ci?gtego (fully automatic), 

I ma on jednak najwi?kszy rozrzut. Przy 
I precyzyjnych strzafach (headshoty) najlepiej 
I sprawdza si? “single shot". "Burst Fire" z kolei 
I bywa przydatny, jesli nie masz czasu, by dokladnie 
I namierzyc przeciwnika staraj?c si? zdj?c go 
I jednym pociskiem. Wystarczy ustawic celownik w 
I okolicach klatki piersiowej - ostatnia kula z serii 
I powinna trafid prosto w glow?. 



I 5. W przypadku d?zszej wymiany ognia (w Blacku 
I tego nie brakuje), w sytuacji gdy zaczyna konczyd 
I Ci si? zdrowie, staraj si? likwidowac w pierwszej 
I kolejnosci najmocniejszych przeciwnikow (typki z 
I shotgunami czy ci wyposazeni w tarcze) - bardzo 
I cz?sto zostawiaj? apteczki. 



I 6. Po kazdej strzelaninie przetadowuj brad. 

I Ponadto zawsze trzymaj drug? giwer? z petnym 
I magazynkiem - szybka zmiana cz?sto ratuje przed 
I koniecznosci? powtarzania poziomu. Dobor 
I odpowiedniego zestawu takze potrafi okazac si? 

I kluczowy - najlepiej zawsze nos przy sobie 
I automat i cos w razie “blizszego spotkania" (SPAS, 
I Remington). RPG czy snajperka przydaj? si? 

I znacznie rzadziej (znajdziesz je zawsze tarn, 

I gdzie okaz? si? pomocne). 



I 7. Polegaj na swoim oddziale, zwtaszcza kiedy 
I masz malo energii - chtopakl to zawodowcy i 
I skutecznie zlikwiduj? nadci?gaj?cych wrogow 
I (tym bardziej ze sami nie mog? zgin?c) . 



8. Broil r?czna podstaw? w rozdawaniu 
headshotbw na mniejszych odleglosciach - 
przeladowuje si? szybko, a odrzut po strzale 
jest praktycznie zaden. Nie zapominaj o niejl 



9. Korzystaj z uderzenia broni? (“kdtko") - to 
niezast?piona rzecz! Pami?taj, ze jestes w 
stanie postab do piachu dwoma uderzeniami 
kazdego przeciwnika (poza typami 
korzystaj?cymi z tarcz). Z bliska jest to 
przepot?zna brort (nie wymaga celowania, a 
ponadto sila udeizenia nie jest uzalezniona 
od aktualnie posiadanej spluwy). 



10. "Otwieraj?c“ shotgunem drzwi zawsze 
celuj w d6l - w ten sposob wywazysz je 
jednym strzatem (pakuj?c srut w inne 
miejsca - niekoniecznie). 



1 1 . Naucz si? zauwazac eksploduj?ce 
obiekty i rabid z nich uzytek w walce - to 
najlepszy sposob na oszcz?dzanie zdrowia i 
amunicji. 



1 2. Granaty to bardzo przydatny 
"wspomagacz". Widzisz grupk? zolnierzy? 
Nie wahaj si? - bohater ma imponuj?c? sit? 
rzutu, same granaty zad zaskakuj?co duze 
pole razenia. Wkr?caj je wsz?dzie tarn, 
gdzie mobilnosd wrogdw jest ograniczona - 
do okopdw, ciasnych pomieszczeh, 
korytarzy i innych zabudowart. 



1 3. Aby przetadowac spluw? bez 
utrudniaj?cego orientacj? rozmycia ekranu, 
wcidnij szybko “krzyzyk", “kotko" i 
natychmiast po tym “krzyzyk". 



14. Rozs?dnie rozdysponuj zdobyte 
medykamenty, tak by przed kazd? 
powazniejsz? batali? posiadad wzapasie 



przynajmniej 1 -2 (zaleznie od 
poziomu trudnosci oraz 
wtasnych umiejptnosci) 
zapasowe medi-packi. Mozesz 
takze starac si? zapami?tywac 
potozenie odnajdywanych po 
drodze apteczek, by w razie 
wyczerpania rezerw wrocid 
kilka pomieszczen wczesniej i z 
tatwosci? je odnalezc. 



1 5. Przeciwnicy w Blacku to 
cz?sto wytrzymali twardziele - 
na kazdego jest jednak sposdb. 
Gosci w kamizelkach staraj si? 
likwidowac headshotem. Typow 
z shotgunami wykartczaj 
pakuj?c seri? w glow? 

(pami?taj, ze najpierw musisz 
zniszczyd helm) lub, co jest 
duzo lepsze, uzywaj?c melee 
attack (“kdlko") - wystarcz? dwa 
uderzenial Wymaga to jednak 
zblizenia si? na niebezpieczny 
dystans. Inny sposdb to seria w 
klatk? i, gdy tylko wrdg si? 
przewroci, podjazd i uderzenie 
kolb?. Zotnierze z tarczami to 
najci?zszy kaliber - wyst?puj? w 
dwoch odmianach. Stabsi 
(odziani w niebieskie mundury i 
kamizelki) to zagrozenie tylko 
na otwartym terenie. Zwykle 
stoj? w miejscu, wi?c najlepiej 
pocz?stowac ich granatem (z 
tytu i od boku nic ich nie chroni). 
Z bliska robi? uzytek z tarczy i, 
prdbuj?c zadad ni? cios. 
wystawiaj? si? na odstrzal. 
Mozesz tez postarad si? zajsd 
ich od boku - cz?sto Ci? nie 
zauwaz?. Ci nosz?cy lekkie 
zbroje to duzo bardziej 
wymagaj?cy przeciwnicy - 
korzystaj? z magnum i s? 
bardzo mobilni. Biegn?c jednak 
odslaniaj? glow? (musisz poslac 
dtug? seri?, zeby zniszczyd im 
hetmy). Inny (ciekawszy) patent 
to rzut granatu za plecy - goscie 
odwracaj? si? i chroni? przed 
wybuchem zastaniaj?c tarcz? - 
stanowi? wtedy tatwy cel (pruj 
shotgunem lub M249 z bliska). 



Ponizszy material to zbior wszystkich obiektow 
dodatkowych poukrywanych na poszczegolnych 
poziomach gry. Opis przeznaczony jest do trybow Hard 
oraz Black Ops. Do ukoriczenia pierwszego niezb?dnepi: 
odnalezienie przynajmniej potowy z tychze celow (gra 
podaje szczegotowe informaqe na ten temat podczas 
wczytywania konkretnej misji), podczas gdy dla 
najwyzszego poziomu trudnosci poza koniecznosd? 
skompletowania wszystkich popierddtek pojawia si? late 
motyw zniszczenia okreslonej liczby odgdmie ustalonycd 
obiektow (najcz?sciej bardzo dobrze zakamuflowanydi: 
Niestety, z powodu braku miejsca zmuszeni bylismy 
zrezygnowac z ich rozpisywania (podana zostata jedyne 
ich liczba), mozecie wi?c prabowad m?czyc Scier? 
mailami, a - o ile Wasz odzew okaze si? wystarczajacy 
byd moze przeczytacie sobie o nich w jednym z kolejnycti 
numerow PSX Extreme lub Poradnika. Dla ulatwienia 
dodamy tylko, iz po namierzeniu takiego celu (czy to 
skrzyni, betonowego stupa, czy pojazdu) celownik 
automatycznie przybiera kolor czamy. Ateraz chwytacza 
bronijazda! 



Veblensk City Street 



8 dodatkowych zadari, 11 obiektow do zniszczenia 



Intel = 3 
Blackmail = 3 
Armament = 1-Uzi 



1 . Od startu w prawo, tuz za drug? budk? telefoniczn? jest 
mala wn?ka po prawej (R) 

2. Po schodach na gor? (A) 

3. Wejscie na lewo od muzeum (to nad ktorym 
umiejscowionejestdzialo) (B) 

4. Wn?trze muzeum, na schodach (I) 

5. Schodami na lewo. srebma walizka przy barierce (I) 

6. Dojdz balkonem do korica w prawo - garaz naprzeciwko 
budki telefonicznej (pod Tob?) (B) 

7. Budka parkingowa na lewo od ci?zarowki (B) 

8. Tuz obok wyjscia z levelu (I) 



Treneska Border CrossinB 



Intel = 5 
Blackmail = 5 
Armament = 



I.Schodywdc 

snajper(l) 

2. Piwnicawty 
3.0dszukajm< 
cmentarzu (nie 
pozycji, ktdr? r 
znajdziesz gra 

4. W samym b 
(B) 

5. Domna korti 
sof ie tuz obok 

6. Zeskoczdo 



(B) 



7. Po wyjsciu 2 
wytyczon?scii 
w lewo Tam zt 
stron?zniszcz 
znajdziesz w ( 

8. Zniszczony 
ktorym znajdu 
srebrn? walizl 

9. Najwyzsze | 
(przejdz prze2 
stron?) (I) 

10. Tuz za che 
parterze (R) 

1 1 . Pierwszy t 
rozwidleniu) - 

12. Tosamof 





Pita 







Sw Hard 
zbfdnejest 



DSCiq 

iasi?takze 

istalonych 

wanych). 

lismy 

lajedynie 



rczajacy - 
: kolejnych 
vienia 
zyto 

lik 

hwytacza 



Recon = ■ | 
Intel = 10 



iczngjest 



1-Magnum 



Intel = 5 
Blackmail = 5 
Armament = 1-RPG 

1. Przejscie graniczne. Przebij si? przez 
budynek po jego lewej stronie (wysadz zbiomik 
2 palivvem )’ dochodzgc az do sgsiedniego 
oomieszczenia. Zniszcz sejf na gorze (B) 

2. Spenetruj wn?trze budynku naprzeciwko 
(potudniowo-wschodni obszarobiektu) (I) 

3. Wn?trze budynku po prawej stronie (B) 

4. Sgsiednie pomieszczenie (wejscie od strony 
polnocnej przez metalowe drzwi) (I) 

5. Po wyjsciu z tunelu kieruj si? na lewo (lesna 
sciezka), az do budki z laptopem (B) 

6. Wracajgc do tunelu, na rozwidleniu odbij w 
lewo. Na niewielkim wzniesieniu znajdziesz 
Dodatkowgbrori(A) 

1 Bud y flek na lewo, po drugiej stronie mostu (I) 

8. Za checkpointem na wprost, do zniszczonej 
stodoly, odbijasz w prawo. a nast?pnie na dot 
sbezkg po lewej (raport znajduje si? w poblizu 
ogniska) (R) 

9. Na farmie dostari si? do wysokiego budynku 
do prawej od gigantycznego zbiomika. Obiekt 
znajdi^e si? na schodach (I) 

10. Kolejny obiekt odszukasz w najwi?kszym 
oudynku na tej farmie (parter) (B) 

11. Uderzaj na poddasze, tarn czeka na Ciebie 
ostatnijuz Intel (I) 

lately budynek na lewo od zbiomika z punktu 



1 . Na poczgtku levelu na rozwidleniu skr?b w 
prawo. Dojdz mostkiem do zniszczoneqo 
budynku (R) 

2. Wybierajqc drog? w lewo, za siatkg wejdz do 
malego budynku po lewej (B) 

3. Budynek przy koricu pola minowego (koto 
siatki) (I) 

4. W wielkim magazynie odszukaj budk? po 
prawej (B) 

5. Magnum znajdziesz w tym samym 
pomieszczeniu, na stole (A) 

6- W magazynie wejdz na schody. Odszukaj 
dokumenty przy filarze (I) 

7. Po zdobyciu RPG idz prosto, pod schodami 
znajdziesz walizk? (I) 

8. Nieopodal schodow prowadzgcych na pi?tro w 
glownym pomieszczeniu odlewni (I) 

9. Na pi?trze na platformie po drugiej stronie luki 
(B) 

10. Na koricu pomieszczenia z trzema 
zbiomikami do przetapiania metalu (B) 

11 . Ta sama lokacja, wejdz na platform? po 
prawej (I) 



Tivliz Asylum 

12zadari dodatkowych, 14obiekt6wdo 
zniszczenia 

Recon = i 
Intel = 5 
Blackmail = 5 



Uaszran Town 

'^adari dodatkowych, 22 obiekty do 
zniszczenia 



Blackmail = 5 

lament = 1 -M203 grenade launcher 

] schody w domu, w ktorym ukrywa sie 
scalper (I) 

2. Pivwiica w tym samym budynku (B) 

3 Odszukaj mat? szop? znajdujgcg si? na 
TCntarz| J (nieopodal drugiej snajperskiej 
»zyqi, ktorg masz zajgb) - obok niej 
radziesz granatnik (A) 

4 Wsamym budynku znajduje si? kolejny sejf 

IB) 

5. Dom na koricu cmentarza, dokument na 
'Aetuzobok zejscia do piwnic (I) 

SZeskocz do otworu w podlodze - kolejny sejf 

1 Po wyjSau z tunelu podgzaj cafy czas 
4yczong sciezkg, na "skrzyzowaniu- udaj si? 
•lewo Tam zeskocz do wyrwy i podgzaj w 
'■on? zniszczonego budynku . Kolejny Intel 
ma|dzieszwSrodku(l) 
iZniszczony budynek na pofnocy (ten w 
'" m zna i du i e si? tlumik do AK47) - odszukaj 
>DDrn^ walizk? na pi?trze (B) 

1 ‘te|wyzszepi?tro tego samego budynku 
W|dz przez zniszczong Scian? na drug? 
5wi?)(l) 

'0 Tuzza checkpointem, pod stofem na 

sarterze (R) 

' P|6, wszy budynek (skr?b w prawo na 
widieniu) - odszukaj srebrng walizk? (B) 

2 To samo pomieszczenie, na scianie (I) 



Armament = 1-M16 

1 . Potnocna cz?bb zlomowiska (male 
pomieszczenie, naprzeciwko goscia z RPG) (B) 

2. Mala klitka w poblizu RPG na srodku 
zlomowiska (I) 

3. Wewn?trz azylu na pi?trze tuz po pierwszym 
starcru z zotnierzami wyposazonymi w tarcze 
(zniszcz kolejne sciany - sejf znajdziesz w 
ostatnim pomieszczeniu) (B) 

4. Po przeciwnej stronie holu (po raz kolejny 
musisz przebic si? przez sciany) (A) 

5. Dfugi pokoj na pi?trze - dokumenty znajdziesz 
na stole na jego koricu (I) 

6. W lokacji z prysznicami wejdz na balkon z 
prawej (I) 

7. Tym razem zbadaj przeciwlegly balkon (B) 

8. Kolejna lokacja z serig zniszczonych Scian - w 
drugim pokoju po prawej znajdziesz laptopa (B) 

9. Zahacz o ostatnie pomieszczenie po lewej (I) 

1 0. Na samym dole klatki schodowej w malym 
pokoiku na pbfce (R) 

1 1 . W wielkiej hali wejdz do pomieszczenia po 
prawej (B) 

1 2. Uderzaj po schodach do pokoju z lewej - 
znajdziesz dokumenty (I) 



8. Budka drbznicza obok szlabanu (B) 

9. Wn?trze garazu. tuz obok schodbw 
prowadzgcych na pi?tro (I) 

10. Trzecia cz?sc dokbw, nizsz 
kondygnacja pomostu, niewielkie 
pomieszczenie po lewej (B) 

Graznel Bridge 

8 zadari dodatkowych. 8 obiektow do 
zniszczenia 

Recon = i 
Intel = 4 
Blackmail = 2 
Armament = 1-RPG 

1 . Tuz za betonowg sciang z wgskim 
przesmykiem, dostari si? po filarze (ten 
prawej) na samg gor? (A) 

2. W miejscu, gdzie drog? zastawiajg dwa 
poprzecznie zaparkowane autobusy, odwiedz 
wn?trze tego po prawej stronie (I) 

3. Po zaliczeniu pierwszego checkpointa 
scianapo prawej (I) 

4. Ostatnie pomieszczenie z “podziemnego 
przejscia pomi?dzy mostami - skrzynka przy 
scianie po prawej (B) 

5. Dojdz pomostem do korica 
(zignoruj wyjbcie koto autobusu) - 

przy zablokowanym wyjsciu po * 

lewej znajdziesz zdj?cie gulagu (R) 

6. Wychodzisz na powierzchni?, 
po czym dostajesz si? na pierwszy . 
filar i wracasz w kierunku startu M 
misji - poza snajperkg czeka tarn ~ 
na Ciebie kolejny cel (B) 

7. Kilka ostatnich metrow mostu, 
zejdz pomostem (przy ostatnim 

filarze po lewej) -dokument 

znajduje si? na jego koricu (I) 

8. Przed drzwiami prowadzgcymi 

do korica tego poziomu(l) ■ 



OSTATNIA 

BATALIA: 

Przebicie si? przez ostatnia zadym? w 
grze moze stanowic problem. Na 
wszystko da si? jednak znalezc sposbb - 
i nie inacze i jest i tym razem. Pierwsza 
rzecz to zachowanie spokoju i zimnej krwi 
-zapewniam, zetojest wykonalne, przy 
zastosowaniu odpowiedniej taktyki wr?cz 
stosunkowo proste. Kluczowa kwestia to 
dobbr uzbrojenia. Jako gtown? brori 
polecam M249 - znajdziesz jg chobby za 
ostatnim checkpointem (plus troch? 
amunicjj). Drug? giwerg powinna byb RPG 

z przynajmniej trzema podskami - 

naprawd? warlo zaoszcz?dzib. Powinieneb 
tez posiadab jakies medi-packi (mozna si? 
obyb bez nich, choc b?dzie o wiele 
trudniej) - przydadzg si? pod koniec. Tak 
przygotowany ruszaj zmierzyb si? z 
ostatnim zadaniem. 



Spetriniv Gulag 

1 6 zadari dodatkowych. 28 obiektow do 



Vratslra Dockyard 



Isszran Foundry 



i:an dodatkowych, 22 obiekty do 



lOzadari dodatkowych, 28 obiektow do 



[ Recon = i 
Intel = 5 
Blackmail = 3 

Armament = 1-Walther 2000 sniper rifle 
1 - Otwarty kontener po drugiej stronie zatoki (A) 

2. W poblizu dzwigu. na ktorym ulokowal si? 
snajper. Przejscie blokujg skrzynie - dokument 
znajduje si? na bialym kontenerze tuz za nimi 
(aby tarn dotrzeb, przy statku skr?b w prawo) (I) 

3. Wn?trze sterowni z widokiem na statek - 
obiekt na stole (R) 

4. W biurze obok wiezy - wejscie po schodach (I) 

5. Tuz za checkpointem w pokoju straznikow (I) 

6. Druga cz?sc dokbw. niewielkie pomieszczenie 
na lewo od wbzka widtowego (I) 

7. Laptop znajduje si? w budynku na lewo od 
zottego kontenera - zniszcz zbiomiki z paliwem 
tuz przy bcianie(B) 



Armament = 1-Walther 2000 sniper rifle 

1 . Tuz obok schodow w pomieszczeniu z 
magnum na stole (nie sposbb go przegapib) (I) 

2. Na pi?trze idz caly czas prosto - 
dokumenty znajdziesz w pokoju za 
zniszczong sciang (I) 

3. Tuz za schodami prowadzgcymi na trzecie 
pi?tro (I) 

4. Pulap zniszczonego budynku i jego ostatnia 
sala - zgarnij Walthera stojgcego przy oknie 

| (A) 

5. Niewielki budynek (na prawo) tuz po 
zejsciu ze schodbw (B) 

6. W duzym pomieszczeniu za checkpointem 
wejdz do pokoju po prawej (B) 

7. Sciana na prawo od wyjscia z tego 
pomieszczenia (I) 

8. Na korytarzu odbij w lewo - w mafej klitce 
znajdziesz fotk? (R) 

9. Tuz za checkpointem, na scianie (I) 

1 0. W tunelu, do ktorego dostajesz si? 
niszczgcjeden z dwbch bunkrow, na rozstaju 
odbij w lewo (I) 

1 1 . Wrob kawalek i tym razem uderzaj prosto 
i potem w prawo na schody - mostek 
zaprowadzi Ci? do lokacji z kolejnym 
dokumentem (I) 

1 2. Z pomieszczenia z kolejng ci?zkg 
wymiang ognia wyjdz tunelem prowadzgcym 
na dot. Zniszcz bunkierznajdujgcy si? po 
prawej - w srodku znajdziesz laptopa (B) 

1 3. W tunelu z zielonym reflektorem na 
rozwidleniu udaj si? w lewo (I) 

14. Zniszcz bunkier z dwoma typami w I 

srodku izgamijznajdujgcy si? tarn B 

neseser(l) 

1 5. Ostatnia lokacja - sejf znajdziesz na I 

platformie przy lewej scianie (B) Bj 

1 6. Wejdz po schodach z prawej, w 

pomieszczeniu obok znajdziesz walizk? (I). E 



■ B?dgc jeszcze w tunelu (pozostari w nim 

I tak dlugo jak to mozliwe) zdejmij 

headshotem typa ze strzelbg (b?dzie szedl 

| tylem do Ciebie). Nast?pnie zajmij si? 
dwoma straznikami po lewej, sciggnij tez 
dwbch kolesi stojgcych na pomostach z 
prawej i lewej. Ukwiduj kolejno 
pojawiajgcych si? zolnierzy - uwazaj, b?dg 
paibz duzego kalibru (M249). 

Przetadowujgc brori wycofaj si? do tunelu 
poza zasi?g strzafu - zaoszcz?dzisz sporo 

! cennej energii. Kiedy przedwnicy 
Przestang si? pojawiac, wejdz do 
pomieszczenia. Wyeliminuj dwbch gobd z 
shotgunami (na schodach), po czym b?dgc 
rafy czas w ruchu likwiduj pojawiajgcych 
si? wrogow. Polecam trzymac si? strony 
wejsciai nie wdawac w krzyzowy ogieri - 







Ponizszy material 



^Tfd. 1 \VVfrJ CV 

Droga do bossa, olbrzymiego samuraja, jest prosta. Nie 
zapomnij po drodze zebrac Medicine (pierwszy zautek po 
prawej, rozbij dzbanek), chob nie b?dziesz tego specjalnie 
potrzebowal w najblizszej walce. Olbrzym jest banalny do 
zaciukania - b?dz po prostu w ciggtym ruchu, a jak huknie 
tap?, to zaraz doskocz i wypusc w ni? sen? ciosbw. 

2 m VtMiCW 

Startujesz od razu od zadymy - na zaciukanie czeka 
Danemon. Wszystkie jego ataki da si? zablokowac, 
a w dodatku po kazdym zadanym ciosie ma on solidne 
opoznienie i nie moze blokowab przez chwil?. 
Wykoriczenie go to tylko formalnosb. 

Startujesz w swojej kwaterze - tutaj masz tez pierwsze 
Enchanted Mirror, ktore pozwala zapisac gr?, wzmocnib 
brori i zbroj?, robi za sklep, a takze pozwala spozytkowac 
punkty za zdobyte poziomy doswiadczenia na skille (z 
tego ostatniego ZAWSZE korzystaj, jak tylko zaliczysz 
kolejny level i masz owe punkty). Podejdz do drzwi i 
rozpocznij rozdzial. Zbierz Grass lez?ce na ziemi oraz 
Medicine Lv.1 z dzbanka i pod?zaj za Minokichi. Po 
drodze znajdziesz Drunkard’s Diary 1, a takze Oni Med. 
Lv.1 lez?ce na stoliku ptzy wejsciu do nast?pnego 
budynku. Zanim tarn jednak przejdziesz, pojdz w lewo 
koto mostu i zbierz Invention Notes. W nast?pnej lokacji 
znajdziesz w dzbanach Fangs oraz Medicine Lv.1, a na 
nizszym poziomie - Medicine Lv.2, Drunkard's Diary oraz 
pierwsz? skrzyneczk? z puzzlami zawierajgcg miecz Fire 
Dance. Wejdz 



na zloto dostaniesz miecz Kogarasu dla Jubei. Za 
rozwalonym murem po lewej znajdziesz Sweet Herb 
i save point. Pbjdi sciezk? w prawo, obadaj 
btyskotk? na ziemi, a trafisz zn6w do centrum 
wioski. Zbierz z dzbanow Oni Med. Lv.1 i Oni Jewel, 
wejdz na daszek i podnies Ancient Key. Cofnij si? i 
otworz tym kluczem drzwi posrodku planszy, 
rozpraw si? z przeciwnikami, zabierz Temple Gate 
Key R, ktorym otworzysz bram? przy rozwalonym 
murze. Za ni? znajdziesz Medicine Lv.1 oraz kilka 
latami, ktore musisz zapalic ciosami - jedna z nich 
si? przesunie, dzi?ki czemu b?dziesz mogl wzi?b 
Temple Gate Key L, ktbry otworzy Ci ostatnie drzwi. 
Czas na bossa. Demon jest wielki i wytrzymaly. ale 
bardzo prosty do pokonania - napieraj ile wlezie, 
blokuj?c jedynie jego zamach nog?, zombiaki 
traktuj?c jako zrodlo odnawiania energii i magii. 

Startujesz w Satta Pass jako Jubei. Za mostem 
znajdziesz Pawn Ring w skrzynce i Mountain 
Fortress Map lez?ce na ziemi. Natrafisz na drzwi, 
ale jeszcze nie znasz kodu (no dobra: 1 36. 
Znajdziesz tu Rare Antler, ktore w polgczeniu z 
Warrior’s Code pozwoli Ci stworzyb catkiem 
pot?zne bronie - znacznie lepsze niz te, ktore 
mozesz zdobyc w najblizszym czasie), wi?c 
przebiegnij po pniu, za drugim mostem odbij w 
w?skie przejscie i po kolejnym drzewku dostari si? 
na teren fortecy. Na przywitanie zbierz Fangs, 

Sentry Diary 2 i Oni Med. Lv.1 , po czym wejdi po 
drabince, a pot?czysz si? z Soki i od razu 



tucznikami 
znajdziesz Oni 
Med Lv.1, a w nast?pnej lokacji - Plains Outpost Map. 
Podejdi do dziury w ptocie, a po scence b?dziesz musial 
zalatwic Jubei. Prosta sprawa - stoj i blokuj, kontratakuj?c 
po kazdej jej serii ciosow (ale nie po mocnym kopni?ciu), a 
laska szybko padnie. Nast?pnie startuj w miejsce, z 
ktorego przylatuj? fioletowe kule. Biegnij wzdtuz rzeczki 
(kolejne puzzle = Tiger Eye), wejdz po drabince i przygotuj 
si? na pierwszy TEST OF VALOR- zaciukanie Axemana w 
przeci?gu minuty. Wejdz po drabince na poddasze, zbierz 
Mushrooms, zlaz na dot i zasuwaj na nast?pne poddasze. 
Tam rozwiri drabink?, rozpraw si? z Axemanem i otwdrz 
bram? - masz drugi TEST OF VALOR. Wrbb przez bram?, 
zabierz Power Jewel lez?cy na mobcie i zejdz na dot - 
najpierw drabink? po lewej stronie mostu, by obadab lewy- 
gomy rog mapy (znajdziesz statu? z duszami do wyssania 
oraz puzzle daj?ce brori Dojigiri), a nast?pnie drabink? po 
prawej. Podejdz do bramy na samym koricu drogi, a 
dostaniesz trzeci TEST OF VALOR, za zaliczenie ktorego 



A/zectij siuzKi 



wystartujesz z kolejnym TEST OF VALOR - miecz 
Black Sword dla Soki w nagrod? za zloto. Obrob si? 
i zbierz Acolyte's Ring ze skrzyni przy wozie, 
zabierz Sentry's Diary 1 spod bramy z lewej i odbij 
do zautka po prawej. 

Zanim wejdziesz na rusztowania, przejdz za rog - 
znajdziesz Power Jewel, a takze b?dziesz mogt 
przecisn?b si? Jubei przez dziur? w ptocie. Wejdi 
po drabince, przebiegnij nad bram? i zbierz Castle 
Gate Key. Za pomoc? zdobytego klucza otworzysz 
drzwi na dole - wejdz po drabinie, a znajdziesz 
katan? Black Blade dla Jubei oraz puzzle box 
zawieraj?cy Gem of Valor. Wrbc na rusztowania. 
Przecibnij si? pann? pod deskami, przet?cz 
dzwigni? i opusc drabin?: za rogiem znajdziesz 
puzzle box z Glacier Sword dla Soki. Wejdz Jubei 
po drabince, ustaw si? przy drugiej dzwigni, a 
Sokim przet?cz pierwsz?. Przebiegnij Jubei w 



prawo, opusc drabink? i przet?cz trzeci? dzwigni? znajduj?c? si? za rojer 
Przet?cz si? na drug? postab i zejdz przy Jubei na dbt po drabinie, by zs 
Lubricating Oil. Wrbb teraz do uszkodzonej, drugiej dzwigni, a b?daesz« 
j? przet?czyb, by zdobyb Crow Feather. Wejdz po drabinie na dach, zabie 
Secret Med. Lv.1 i zejdi do drugiego budynku - po scence czeka Ci? wata: 
Ohatsu. Banalna sprawa: zablokuj jej seri? strzatdw, podejdz. zablokuj 
kolejn? seri?, wypusb wlasne combo - i tak w kotko. Jedyne, na co musisz 
uwaiac, to ognisty pocisk - na szcz?scie Ohatsu dtuzej go odpala, a sarr 
atak sygnalizuje krzykiem. Mozesz j? zatatwib tatwo tak? metod? - < 
szybko po sobie nast?puj?ce rzeczy: 3 ciosy -> Oni Magic -> Critical •> 
ciosy. Po walce leb na drugi budynek i po rusztowaniach idi do Jubei. 

Podnies lez?ce na ziemi S.Castle Grounds Map. Wei Red Pearl V z I 
statuy na koricu sciezki, po czym wejdz do pomieszczenia po prawej na | 
pocz?tku sciezki i przejdz do nast?pnej lokacji. Znajdziesz tutaj Pair Sc 
takze statu?, w ktorej podmienisz Red Pearl V na Blue Pearl II. Zalatw 
strainikow i zabierz z drugiej statuy Fox Gem (Ghost). W nast?pnym 
pomieszczeniu znajdziesz Power Jewel lez?cy na wozie oraz Takuan's I 
Diary 2. Wrob na gtown? drog? i tym razem wejdi w srodkowe drzwi po 1 
lewej. Masz tarn puzzle box zawieraj?cy dobr? brori Mikazuki dla Jubei, I 
pos?zek z zoltymi duszami do wyssania oraz statu? - podmieri Blue 
Pearl II na Red Pearl VI i zabierz Fox Gem (Earth) z drugiej statuy. 

Przejdz do pomieszczenia wyzej, rozwi?z puzzle box (dostaniesz 
Sergeant's Choker), zabierz Takuan's Diary 1 , wrbb na gtown? ulic?, 
wejdi ponownie w pierwsze drzwi po prawej, by zamienic Red Pearl VI I 
na Red Pearl I i zabrac Fox Gem (Hell). Czeka Ci? TEST OF VALOR ' 
(nagroda za ztoto - Ice Rifle) oraz Medicine Lv.2 w lampionie w rogu. 
Wyjdz na ulic?, wejdz w najdalsze drzwi po lewej i podmieri Red Pearl I 
na Red Pearl III i zabierz Fox Gem (Heaven). Gori z powrotem na ulic?i ' 
do pomieszczenia po lewej na pocz?tku sciezki. Zabierz Secret Med. 

Lv.1, wyssij dusze z pos?zka, podejdz do statuy i zamieri Red Pearl III na 



konflikt mi?dzy Genma 



najdtuzsza i najbardziej 



I Blue Pearl IV. Zabierz Fox ] 
Gem (Titan), przejdz na 
ulic?, wejdz w najdalsze dr, 
po prawej i wsadz Blue Pearl I 
IV w g?b? statuy. Zabierz For | 
Gem (Animal), wrbb nr 
sciezk?, zrob save i wsadz | 
wszystkie 6 Fox Gems w 
bram?. Spotkasz Tenkaia 
Nankobo - walka jest trod? 1 
trudniejsza od poprzednidi I 
Nie szarzuj - raczej stoj, blokuj i czekaj na jego ataki. Nie uzywaj tez magi. | 
bo przyda Ci si? za chwil?. Gdy robi seri? kilku ciosbw wloczni?, blokuj i 
b?dz na niego namierzony (trzymaj R1 i LI) - tak, by po pierwszych dwodi I 
jego uderzeniach, gdy robi krbtk? przerw? w serii. przeskoczyb za jego 
plecy i wytadowab wtasne combo. Jezeli zas przymierza si? do 
zamrazaj?cego ataku, to gdy krzyczy "Ice Storm", btyskawicznie go 
zaatakuj albo odskocz na bezpieczn? odlegtosb. Po tej walce jest 
jeszcze jeden boss - dziwaczny demon z ostrym odwtokiem. Aby 
si? zblizyb do niego, biegaj pod scianami unikaj?c jego strzatow 
(po kazdej salwie przejdz pod drug? scian?), wykorzystuj?c 
zaulki przy kazdych drzwiach. Gdy odwlok jest opuszczony 
na ziemi, wywalaj w niego ile tylko wlezie do momentu, a 
zacznie si? podnosic - jezeli ruszy w Twoj? stron?, to 
zmykaj pod najblizsze drzwi i na wszelki wypadek 
blokuj. Jezeli zas wbije odwtok w gleb?, to uwazaj n 
okr?gi, jakie pojawi? si? na ziemi - musisz 
slalomem wymin?c wyladowania i znbw napsuc 
mu krwi. Aha - jeieli tylko nic nie grozi 
Tenkaiowi. to ustaw mu komend? "Pray", 
ktbra zwi?ksza sit? Twoich ciosbw. Walka 
nie jest trudna, ale wymaga cierpliwosci. 



przejscia kolejnych 



wycisni?te wszystkie 



soki (Soki?) z tego 



tytulu. Wszystkie 



secretsy, komplet brom, caty zestaw akcesoriow. 



lokalizacja wszystkich specjalnych zadari 



nazywanych tutaj “Test of Valor", a do tego rozne 
porady. Mam nadziej?. 



mlat problemow z przejbciem danego etapu, czy 



tez odnaleziema wszelkich brakuj?cych rzeczy. 
Powodzenia! □ [Kali] 
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Na poczgtek 
skorzystaj z usfug 
Minokichi i wroc 
do odwiedzonych 
juz miejsc, by 
porozmawiac ze 
zmarlym 
Tenkaiem. 

T Najpierw Plains 

Town. Pierwszego trupka znajdziesz przy miejscu 
startu - cofnij si? o jedng lokacje (jest on na mostku), 

3 Z ^^f dZI6SZ ° nl Jewel ' Dru 9 ie 9° masz na daszku 
przed bramg w lewym gomym rogu mapy (da Ci True 
Tiger Eye). B?dziesz tutaj musial skorzystac ze 
zdolnosci Jubei chodzenia po kladkach - przebiegnij 
po bramie i zbierz Secret Med. Lv.2, po czym 
frony i przekrocz kolejng 
Jubei wejdz po drabince, 
przebiegnij nad bramg i opusc 
drugq drabink?. Wrod do bazy i 
teraz wraz z Tenkaiem skocz 
do Fortress At Suruga - na dachu 
budynku, na ktdry dostaniesz si? po 
rusztowaniach, czeka na Ciebie TEST 
)F VALOR, za zaliczenie ktorego na zfoto 
dostaniesz Naga Ring. Mozesz wrocic do 
bazy i zawitad do Sawayama Castle Town. W 
pomieszczeniu w lewym gomym rogu masz TEST 
OF VALOR, za zaliczenie ktorego na zloto 
dostaniesz wtoczni? Horin (tip - ustaw jedng postad 
na A^l-out Attack, a gdy tylko pojawia si? na planszy 
Gacha z maczugg, od razu laduj w niego atak 
magiczny+lssen; jesli trzeba. korzystaj z przedmiotdw 
odnawiajgcych energy magiczng). Wroc do bazy i 
dopiero teraz rozpocznij nowy rozdzial. 

Pogadaj jako Tenkai z trupkiem na rozdrozu. a 
dostaniesz Antidote. Nieco dalej odnajdziesz 
S.Castle Dungeon Map. W nast?pnej 
lokacji zabierz Oni Jewel, a 
nast?pnie przelgczajgc 
wykorzystaj 

ptyty 



pos^gi, by dostac si? do puzzle box (Swietny 
miecz na Soki - Cutting Wind, polecam od 
razu go namaxowac) i przejscia po prawej; 
me omieszkaj zabrac Power Jewel z latarenki 
wiszgcej nad ostatnig "wind?". W kolejnym 
pomieszczeniu ponownie musisz pobawic si? 
w podnoszenie i opuszczanie posqgow, by 
przejdd dalej. Zagadaj tez do trupka (da Ci 
Cave Door Key), a takze zabierz Medicine Lv 
2 . Rozwiri Tenkaiem drabink? i zejdz na do! 
by ustawid si? na podnosniku, po czym 
drugim chfopkiem stan na pfycie 
uruchamiajgcej podnosnik. Zagadaj do trupa 
a dostaniesz lask? Yama. Po rozmowie z 
drugim trupkiem staniesz do walki z nowym 
przedwnikiem - aby bestie stafy si? 
widzialne, musisz zacz?e sciggac dusze 
(trzymaj „X"). Podnles Copper Gear lezgce na 
ziemi. po czym cofnij si? na poczqtkowe 
skrzyzowanie i odbij w prawo. Uzyj Copper 
Gear na mechanizmie, ktory rozlozy mo6ty. 

W nast?pnej planszy odbij do jaskini 
najbardziej po prawej, a znajdziesz tarn Oni 
Med Lv 2, a w dalszym korytarzu - Takuan's 
Diary 3. Za ostatnimi drzwiami czeka na 
Ciebie walka z bossem - Roberto. Tutaj 
raczej nie licz na blok, bo jego pi?sci latwo 
go przebijq. Zamiast tego bgdz w cigglym 
ruchu i jak gosciu poleci z serig ciosow w 
powietrze - kontratakuj. Po walce czeka Ci? 
jeszcze rozprawienie si? z pot?znym 
Sakonem Shima. Mozesz do niego podejsc 
tylko zza plecow, bo ma otoczk? 
odpychajgcg Ci? i zabierajgcg energi?. Na 
szcz?scie jest wolny, wi?c spokojnie go 
wymanewrujesz, puszczajgc swoje combosy. 
Staraj si? rozklepad go we dwojk?: gdy idzie 
na jedng postad, drugg zachodz od plecow - 
uderz i zmykaj. 

Po scence podnies Medicine Lv 2 i Ohatsu 
przeskocz nad zaostrzonymi kofkami. Obejdz 
budynek dookota, by otworzyd drzwi 
Sokiemu, zabierajgc po drodze Takuan’s 
Diary 4 i Fossilized Bone. Wejdz do zamku 
zabierajgc Warrior’s Code z przejscia i wejdz 
w drzwi po lewej. Wdrap si? po drabince, 
przeskocz Ohatsu nad kofkami, zabierz 1 F 
East Door Key i wracaj na dot. by wejsc w 
drzwi na prawo od windy. W uroczo 
odwietlonym korytarzu znajdziesz Sawayama 
Castle Map. a na pierwszym pi?trze puzzle 
box z Samurai Ring oraz lin? (do 
przestrzelenia, by opadfa klapa). Mozesz 
teraz wrocic do gfownej sali i pojsc wielkimi 
drzwiami na wprost. Za rozwigzanie puzzle 
box dostaniesz strzelb? Decadence, a za 
rogiem znajdziesz 1 F Machine Lever, dzi?ki 
czemu b?dziesz mogl wreszcie uruchomic 
wind? i pu^cic jg na pieiwsze pi?tro (ustaw 
obie postacie przy obu dzwigniach). Led wi?c 
na gor? i przejdz po utworzonej wfasnie 
kfadce, zejdz po drabinie, zabierz 2F Central 
Door Key i otworz drzwi nad "kladkg". Tam 
Ohatsu blokad? na drzwiach, 




I$$£M - CRITICAL ATTACK 

Niezwykle wazng rol? w 
calej serii odgrywajg ataki 
Issen - czyli Critical 
Attacks. W tej cz?sci 
sprawa Issenow zostata 
nieco rozbudowana, a i 
charakterystyka ciosow 
sie nieco zmienita. Tym 
razem nie jest wymagany 
juz tak kiytyczny timing trafienia ciosem, lecz z drugiej strony 
sila Issenow zmalata. Najwi?kszym jednak uproszczeniem 
jest Chain Critical - jezeli tylko trafisz Issenem, to nawalajgc w 
kwadrat (nie ma potrzeby wyczuda timingu) b?dziesz mogt to 
kontynuowac, tzn. Twoja postart poleci z Issenem w kolejne 
postacie, jezeli jest tylko w zasi?gu (ich ilosrt zalezy od 
poziomu skilla Critical: Chain). A jak wykonywac Isseny? Jest 
kilka sposobow. Najmocniejszy Issen wykonasz naciskajgc 
„kwadrat" idealnie tuz przed momentem otrzymania wrogiego 
ciosu. Mozesz tez to potgczyc z unikiem (musisz bye 
zalockowany - R1). tudziez zamiast ciosu mozesz krotko 
nacisngrt blok (LI), by sparowac uderzenie - dos zostanie 
odbity, a Tw6j atak przejdzie w Issen. Jest to tzw. Deflect 
Critical. Niepozomy, chort bardzo przydatny, jest Issen po 
kopnieciu rozbijajgcym 
blok przeciwnika - 
jezeli tylko zauwazysz, 
ze przeciwnik stangt i 
robi garde. R1+kolko 
rozbije blok i pozwoli 
Ci na Issena. Ostatnim 
wreszeie. najslab- 
szym. najlatwiejszym 
(wr^cz banalnym) i z 
tego powodu najcz?sciej uzywanym jest ten, z ktorym lecisz 
po ataku magieznym (trrtjkgt); nie dziata on jednak na 
wszystkich przeciwnikdw. Jezeli masz problem z wyczuciem 
timingu, kiedy powinienes zrobic cios/parry/unik prowadzgey 
w Issena, to przedmiot Time Gem Ci nieco pomoze. 





a nast?pna ktadka pozwoli Ci przejsd dachami na kolejny budynek - 
wejdz do jego srodka. Czeka Ci? TEST OF VALOR, za zaliczenie 
ktorego na ztoto dostaniesz Red Bell. Zamieri Jubei na Roberto, 
przesuri skrzyni? w dziur? pod drzwiami i przejdz dalej - w skrzyni 
znajdziesz Phoneix Necklace. Mozesz wrdcid do kryjowki i tym razem 
uderzyd do "Plains Town". Tam wykorzystaj Roberto, by w 
pomieszczeniu znajdujgcym si? na samej gorze mapy zepchngc 
skrzyni? w rdw, zmienic kompana na Jubei i przejsd przez dziur? w 
scianie, by dostac si? do skrzynki z Pawn Ring. Wrod do kryjowki i 
uderzaj do Sawayama Dungeon z Jubei. Odbij w prawo na 
skrzyzowaniu i przejdz do okrgglego pomieszczenia - Jubei b?dzie 
mogta przebiec po kladce po prawej i zabrad drugi Pair Scarf. Wroc i 
przebiegnij do samego korica, az znajdziesz dziur? w scianie przy 
dwdeh mostkach, przez ktorg przecisniesz si? Jubei - znajdziesz tarn 
dwa Small Gold Nugget. Za pomieszczeniem z windami skorzystaj z 
Roberto, by zepchngc skrzyni? i wejsrt po ostatniej drabince - 
znajdziesz Friendship Scarf. Czas wreszeie rozpoczgd nowy rozdziaf 
- skorzystaj tylko z ustug sklepu, bo jest nowa brori. 

Zara z po starcie zawrdd i zabierz Oni Jewel ze stolu. Teraz mozesz 
pdjsc gldwng ulieg i jedyng drogg, zabierajgc po drodze Kyoto Area 
Map, Medicine Lv 3, Oni Med. Lv 2, a napotkasz TEST OF VALOR, 
zaliczenie ktorego na ztoto da Ci Ice Sword. Rozwigz jeszcze na 
moscie puzzle box (Earth Blade dla Jubei), zabierz po drodze 
Gambler's Thimble ze straganu, Takuan's Diary 5 lezgee beztrosko 
na ziemi, Power Jewel z zaulka po prawej i True Tiger Eye sprzed 
bramy. Juz na sciezce znajdziesz Daigo Temple Map, Secret Med. Lv 
1 , Warrior's Ring w skrzyni pod jednym drzewem i Kiyomasa’s Memo 
pod drugim. Jeszcze dalej znajdziesz Power Jewel pod kolejnym 
drzewem i TEST OF VALOR na polance (nagroda = Black Rifle). Na 
schodach lezy Secret Med. Lv 2, a jak przedrzesz si? przez ogniste 
kule - seria scenek i wreszeie walka z bossem. Podobnie jak ostatnio, 
unikaj frontalnego starcia • wykorzystaj powolnosc przeciwnika, by 
sadzic mu dosy w plecy. Nast?pnie dochodzi do walki Soki 
przeistoczonego w Oni z generalami Genma - czysta formalnosd, bo 
jestes niezniszczalny. Z Hideyoshi zas wszystko rozbija si? o to, byd 
wykoriezyf go jak najszybciej, zanim za duzo kul nie b?dzie latac: po 
planszy - ataki goscia fatwo wymingc. 



a w nast?pnym pomieszczeniu znajdziesz Vassal's Memo 
1 , 3F Machine Lever, a jak wejdziesz po drabince - Secret 
Med. LV.2. Wrrtd do korytarza i wejdz po drabince w jego 
drugim koricu. Zabierz Vassal's Memo 2, wsadz wajeh? w 
mechanizm, rozwigz puzzle box (za rogiem - dostaniesz 
S.General Ring). Przeskocz Ohatsu na drugg stron?, 
zabierz 3F Central Door Key, wyssij dusze z posgzka i 
uruchom ponownie obie dzwignie. Otworz dost?pne drzwi, 
rozwigz puzzle box (Magician’s Ring), wysadz drzwi i start 
do walki z Munenori. Zaiatwisz go w bardzo prosty sposob: 
blokuj, miej namierzonego goscia i jak tylko zaeznie wolng 
seri? ciosrtw, zrrtb sidestep po drugim zablokowanym ataku, 
wypusc wtasne combo majgc na uwadze to, ze po ostatnim 
ciosie b?dziesz musial zrobic bfyskawiezny uskok przed 
jego naskokiem - i puszczasz kolejng seri? itd. Po walce 
zabierz Medicine LV 3 i wejdz po drabince, a czeka Ci? 
walka z paskudng Genma (ale b?dzie Ci pomagal Roberto). 
Wyrzucane przez nig zarodniki niszcz, jezeli sg pod r?kg, a 
przede wszystkim rob doskok do maszkary, wypusc seri? i 
jezeli potwor b?dzie si? szykowal do zamaszystego ataku, 
cofnij si? pod scian? (uderzenie zmiata tez przeciwnikow). 
Jak zatruje powietrze - przeczekaj chwilk? i atakuj. Banal. 

Jak zwykle, zaezynamy od "revisit", co by wykorzystart 
unikalne zdolnosci Roberto - sit?, dzi?ki ktorej moze 
pizesuwart skrzynie, rozwalac metalowe drzwi i obstugiwac 
potpzne dzwignie. Na poczgtek lecimy z "Plains Highway" 
wraz z Jubei. Przetgczajgc si? na dziewezyn? b?dziesz 
mogt przejdd przez dziur? w Scianie obok drzwi - obejdz po 
drabince wszystko i otworz drzwi z drugiej strony. Zamieri 
teraz Jubei na Roberto i poprzesuwaj skrzynie lezgee w 
suchym korycie rzeki: pierwszg w lewo, drugg w prawo i 
trzecig w lewo. Zamieri znow Roberto na Jubei i przedostari 
si? do na trzeci budyynek, potozony najbardziej na potudniu 
(prawa strona ekranu). Znajdziesz tarn ktadk?, ktrira 
doprowadzi Ci? do puzzle box z katang Stone Cutter, 




Fani serii na pewno rozpoznajg to miejsce. Zbierz Rare Mushrooms, 
rozwigz puzzle box (Charon’s Bell w nagrod?) i skorzystaj z save 
pointa, by podtadowart skille. Na polance znajdziesz Medicine Lv 2. 

W zautku na drugiej polance masz puzzle box z Oni Cutter dla Soki w 
nagrod?. Zaatakuj spigee Don Gacha, a uruchomisz TEST OF 
VALOR z Ground Gloves dla Roberto w nagrod?. W zniszczonym 
budynku po lewej masz puzzle box skrywajgce Lance Ring, po prawej 
- Oni Jewel i Mt.Hiei Map. Bonusowo za domkami sg ukryte 
Friendship Scarf i posgzek z duszami do wyssania. Na kamiennych 
schodach znajdziesz Mt.Hiei Legend 1, a przy ruinach na ich 
szczycie - Rare Mushrooms i strzelb? Guardian. Przy starej bramie 
masz Fossilized Bone, a nieco dalej Mt.Hiei Legend 2 pod drzewem i 
Secret Med. Lv 2 przy bramie. W srodku zas, po wstawce, 
przeniesiesz si? do domku. Podnied Oni Mansion Map. Zasada 
pokonywania kolejnych poziomriw tego domu lezy w teleportowaniu 
si? odpowiednim teleporcie. Na kazdym pi?trze masz szafk? ze 
swieezkami - uktad swieczek odwzorowuje uktad pokojow, masz 
zaznaezong wtasng pozyej? (niebieska swieca) i wtadciwy teleport 
(czerwona Swieca). B?dziesz jednak musial nieco pobawic si? z 
kluezami, ale to nic skomplikowanego. Przed opuszczeniem danego 
poziomu upewnij si?, ze bytes w kazdym pomieszczeniu (miejsca 
odwiedzone sg jasniejsze na mapie) i zebrates wszystkie bonusy. I 
tak na pierwszym pi?trze mozesz znalezc Fangs i Medicine Lv 2, a 
wlasciwy teleport jest w pokoju w prawym-gomym rogu. Na drugim 
pi?trze masz Oni Med. Lv 2 i Wolf Necklace, a wlasciwy teleport w 
pomieszczeniu w lewym-gomym rogu. Trzecie pi?tro = Ultra Med. Lv 
2, puzzle box z Knight Ring i teleport w pokoju w lewym-gomym rogu. 
Czwarte pi?tro = Invention Notes, Warrior’s Code i teleport w pokoju 
drugim od prawej na samej gorze. Pigte pi?tro = dwa x puzzle box = 
Blue Bell + Dragon of Peace (wazny przedmiot!), Medicine Lv 3 i 
teleport podobnie jak wczesniej, w drugim od prawej pomieszczeniu 
na samej gorze mapy. Wreszeie opuscisz tamto miejsce i staniesz do 
walki ze znanym z Onimusha 3 Gargantem. Blokuj i probuj 
sidestepowac jego ataki, ale wiedz, ze zanim si? b?dziesz m6g! do 
niego dobrac, b?dziesz musiat zniszczyrt jego miecz. Kiedy or?z 
p?knie, idziesz z czym tylko fabryka data, wykorzystujgc Isseny na t? 
krotkg chwil?, zanim przeciwnik odtworzy sobie miecz.. Po walce 
zdob?dziesz Oni Orb oraz zdolnosrt do wykorzystywania drugiego 
miecza i transformaeji w Onimush?. B?dziesz musial teraz tym 
mieczem "wyleezyd Ohatsu. Sprawa jest prosta - blokujesz, 
uskakujgc tylko przed strzalami, przy ktorych kl?ka na kolanko 
(tudziez gdy robi „obkr?tki” - po prostu odsuri si?) i czekasz, az ten 
wielki miecz na plecach si? naladuje (zaswieci). Wtedy namierzasz i 
trafiasz jg ktoryms z trzech ciosow (R2, tyl+R2, przod+R2 - najlepiej 
ten ostatni). Jedyne, czego tutaj potrzeba, to cierpliwodrt. 

Dochodzg Ci od teraz nowe mozliwosci - gdy nabijesz specjalny 
pasek OP, przez wcisni?cie obu gatek wywotasz Oni Transformation: 
jested przez chwil? niezniszczalny, automatyeznie sciggasz dusze i 
masz wi?kszy power w lapie. Poza tym kazdg postacig b?dziesz 
m6gl wykonywad specjalne ataki z R2 (R2, przod+R2 i tyl+R2. 

Chwilk? si? ladujg - np. u Sokiego zapalajg si? znaki na mieczu 
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na plecach). Jednoczesnie rozszerzg Ci si? 1 
mozliwe statystyki (skille), a takze pojawi Ci si? 
mozliwosc odwiedzania Dark Realm - ale 
wstrzymaj si? z zaliczeniem tego do pozniejszego 
etapu gry. W sklepie masz tez nowe bronie. wlym 
bardzo wazny miecz Dragon Offer, ktory pozwala 
zdobywac 2 razy wi?cej doswiadezenia (tylko nie 
zapomnij go namaxowac). Wroc si? na Mt. Hiei- 
czeka na Ciebie TEST OF VALOR przy bramie pod 
koniec planszy, za zaliczenie ktorego na ztoto j 
dostaniesz strzelb? Battle Rifle. Teraz mozesz ] 
rozpoczgc rozdziaf. 



Przed bramg po prawej masz A.Castle Grounds i I 
Map, a po lewej skrzyneczk? z Power Jewel. Za ] f 
bramg czeka Ci? TEST OF VALOR, ktorego 
zaliczenie na ztoto da Ci miecz Gleam (wykorzystq I 
dwie postacie - ustaw obie na Follow Up i gdy I 
przeciwnik jest daleko, biegnij do niego strzelajgc I 
Ohatsu, a z bliska atakuj Sokim). W prawym 1 
gomym rogu placu masz jeszcze puzzle box z WW 
Ring. Otworz bram? Sokim, a znajdziesz Takuan's ! I 
Diary 6. Podejdz do skarpy Ohatsu, podciggnij si? I 
linkg, zabierz Secret Med. LV 2 lezgee na ziemi i I 
opusc drabin?. Otworz Soki kolejng bram?, wejdi ! 
po drabinie i zalicz kolejne TEST OF VALOR 
(nagroda za zloto: Flame BJade). Wskocz Ohatsu I 
na kolejng skarp?, opusc nast?png drabin?, zabiaz 
Oni Jewel i Sokim otworz bram?, wchodzgc do I 
zamku. 

Start na czerwonej plycie i strzel Ohatsu w 
czerwony przetgcznik. W srodku start Sokim na I 
zielonej plycie, a Ohatsu przeskocz dwie 
rozpadliny i strzel w zielony przetgcznik. Start jedng I 
postacig przy zakratowanych drzwiach, dnjgg 
przetgcz wajeh? w rogu i szybko pierwszg postacig 1 
przejdz przez drzwi. Wysadz Ohatsu drzwi w 
prawym-gomym rogu, ustaw przy barierkach 




i przetgcz si? na Soki. Zbierz Oni Med. LV 3 przy 
lustrze do zapisywania gry, podnies notatk? przy 
windzie i start na czerwonej plycie - teraz Ohatsu 
b?dzie mogta ze swej pozycji strzelic w kolejny 
przetgcznik. Przejdf przez drzwi, przy ktorych jest 
Ohatsu. Na dachu zabierz Necklace of Peace oraz 
Azuchi Castle Map (oba sg na lewym kraricu), 
ustaw Sokiego przy dzwigni na dole i przetgcz si? 
na Ohatsu. Babkg wejdi na dach, wykorzystaj 
link?, by dostac si? do drabinki po prawej stronie • 
opusc jg i wroc na lewg stron?, ustawiajgc si? przy 
zakratowanych drzwiach. Teraz Sokim pociggnij za 
wajeh?, szybko przetgcz si? na Ohatsu i wejdz do 
srodka. Sokim start na zottej plycie, a Ohatsu strzel 
z podwyzszenia w przetgcznik na koricu korytarza 
Wymiri putapki, zabierz Medicine LV 2 i uruchom 
mechanizm. Wrod na parter zamku i tym razem 
obadaj drzwi naprzeciwko, prowadzgee na lewy 
dach (tez najpierw jedng postacig musisz 
podggngc za wajeh? - jest naprzeciw drzwi). Tam 
w skrzynce w prawym-dolnym rogu znajdziesz 
Invention Notes, a nast?pnie Ohatsu uzyj linki, by 
dostac si? przed prawe gome drzwi - opusc 
drabink? i przygotuj si? do pociggni?cia diwigni, by 
Soki mogt wejsd do srodka. Tam powtorz akcj? z 
sgsiedniego skrzydta, by uruchomic mechanizm. 
Wrod na dach, zejdi po drabince i wejdi w 
najbliisze drzwi. Po standardowej akcji 
rozmontowujgcej niebieskg blokad? dostaniesz si? 
do pomieszczenia, w ktorym znajdziesz Toyotomi 
Crest, skrzyni? z Lucky Charm (przyda si? do 
poiniejszego zaliczania Phantom Realms) i puzzle 
box z mieczem Victory Gale. Wrdd teraz do 
pomieszczenia z windg, wjedi na gdr?, wsadi 
Toyotomi Crest w bram? i po scence start do walki 
z Mitsunari. Skutkuje tu podobna taktyka jak 
ostatnio, a goscia jest o tyle tatwiej zalatwid, ze 
moiesz si? przelgczad pomi?dzy postaciami (gdy 
jedna blokuje jego ataki, druga napiera 
z boku / w plecy). 
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Na pocz?tek wrod do Azuchi Castle wraz z Jubei. Przebij si? az do Srodka 
amku - tam juz w pierwszym duzym pomieszczeniu znajdziesz mat? 
kladk? po ktorej Jubei dostanie si? do lez?cego na ziemi Drive Med. LV 2. 
Obadaj tez prawe skrzydlo budynku - tam. gdzie byty putapki i mechanizm 
od windy. Znajdziesz tam kladk? dla Jubei, ktora doprowadzi Ci? do 
Hizzle box z mieczami Odenta. Wrod jeszcze do windy, by wjechad na 
J6r?. Na dachu wszak czeka na Ciebie TEST OF VALOR z Horn of 
Susano za zloto, a takze Gem of Valor w skrzynce. Wrod do bazy, zrdb 
leszcze zakupy w sklepie i wystartuj rozdzial. 

Zaberz Ultra Med. LV 2 i Western Hospital Map lez?ce na przeciwleglych 
szafkach. po czym wejdz do pokoju po prawej. Znajdziesz tam Takuan's 
Diary 7, Warrior’s Code, Medicine LV 2 a takze Power Room Key. Wr6d do 
jtownej sali i wejdz w drzwi po lewej - znajdziesz tam Power Jewel, a 
oblokowane drzwi otworzy Ci znaleziony przed chwil? klucz. Wcisnij 
przycisk w maszynerii i wrod do glownej sali, by wajch? otworzyc bram? 

do windy. Na dole znajdziesz Hospital Register oraz przeciwni- 
tow. ktorych mozesz zabid tylko poprzez uzycie Sword of Purification 
Scfcego (ciosy z R2) - za zaliczenie tego TEST OF VALOR na zloto 
tataniesz strzelb? Meteor Shower. Czas na walk? z Luisem Frois. Na 
foczqtek jest banalnie, pozniej godciu zniknie. Musisz trafiac w lec?ce 
mecze, by je odbid i odkryc pofozenie przeciwnika. Jezeli zlapie Ci? 
czarem (czerwone koto ze wskazowkami), musisz jak najszybciej mu 
raklepac, zanim wybuchniesz - jezeli si? przeniesie na drugie pi?tro, 
nusisz szybko przet?czyd na drug? postad i sadzid mu po pysku. Jezeli 
zniknie i stworzy kilka kompletdw lewituj?cych mieczy, ustaw si? w 
mgutak, bys wszystkie widziat i trzymaj blok, dopoki nie b?dzie jasne, 

Mbre miecze rusz? w Twoj? stron?. Prosta sprawa. 









Napocz?tek oczywiscie revisit - odwiedzimy w towarzystwie Roberto 
v«stem Hospital. W gldwnym pokoju masz dwie skrzynie do przesuni?- 
dzi?ki czemu zdob?dziesz Oni Jewel, strzelb? Black Inferno oraz 
Ksqzek z zasobem czerwonych dusz. W podziemiach masz kolejn? 

Wyni? do przesuni?cia (i Light Gloves za ni?), a w pomieszczeniu, gdzie 
^ boss, TEST OF VALOR z nagrod? w postaci Enma Gloves. Wrod do 
tazy i odwiedz teraz Azuchi Castle. Przebij si? do zamku - pami?tasz 
maszyneri? uruchamiaj?c? wind?? Tym razem wykorzystaj Jubei, by 
?zy maszynerii z lewego skrzydfa przejdd pod klodami i otworzyd drzwi po 
ewj. Przebiegnij pod scian? omijaj?c dziur? i odblokuj drzwi Sokiemu. 

Tymz kolei podejdz do lustra, zamieri Jubei na Roberto i zepchnij 
. Zamien Roberto na Ohatsu i lask? wysadz drzwi zablokowane 
im glutem - dzi?ki temu dostaniesz si? na daszek z Oni of Peace, 
wrocid do kryjowki, zrobid zakupy w sklepie i rozpocz?d rozdzial. 

’MnieS lez?ce na ziemi Medicine LV 2, przesuii lez?c? na ziemi skrzyni?, 
Jiodslonid drzwi. Przel?cz Roberto na Ohatsu, przejdz przez drzwi i 
npadz Nokad? przy drugich drzwiach - znajdziesz tam Antler. Zamien 
»«su na Roberto i przejdz na kladki. Przefgcz nim obie dzwignie, by 
zttyD Roodgate Lever, ktorej uzyj na dzwigni mi?dzy sluzami. Zejdz w 
aaopuszczone koryta rzek, podnies mosty, by zdobyc Drive Jewel i 
*M(way Door Key - kluczem otworzysz drzwi w prawym gomym rogu. 
Naplaai przesuh Roberto oba kamienne pos?gi z pochodniami, a 
ittoyjesz wejscia do podziemi - w jednych znajdziesz puzzle box z 
Wwicami Brunhilde, ktdre podwajaj? ilortd zdobytego dodwiadczenia, a 
• drugich - Gold Nugget i puzzle box z Embossed Mallet. Wroc na ziemi? i 
si? do zamku. Przejdd przez Srodkowe drzwi i po drabince do gory - 
toeito przetgcz wajch?, dzi?ki czemu b?dziesz mogf zabrad Emergency 
54 Key- Zejdz po drabinie, zdobytym kluczem otwdrz najblizsze drzwi, 
Wbegnij korytarz i wejdz po nast?pnej drabinie. Tam rozwal Roberto 
•Babwe drzwi, wejdz po kolejnej drabince i opusd krat?, odslaniaj?c 
Med. LV 2. Rozwal kolejne metalowe drzwi po lewej i wkrocz 
tym wejsciem - masz TEST OF VALOR, nagrod? za zloto jest Time 
p odnies Oni Jewel, wejdz po drabinie, zabierz Mitsunari's Diary 1 z 
nu, po czym przez obrdcone, ukryte przejscie zejdz do skrytki. 
iz Power Jewel i zejdz po drabinie. Omiri ogniste kule, zabierajac 
imnari's Diary 2, zejdz nizej, rozwi?z puzzle box (wspaniafy, dobrze 
Wiymiecz Enryu dla Soki) i po'drabince zapudc si? w podziemia. 

Wws Roberto's Pendant, przejdz na korytarz i zalicz kolejny TEST OF 
<10R (nagroda za zloto = miecz Sky Sword dla Soki). Podnies lez?ce 
Copper Gear A, ktdre wsadz w urzgdzenie znajdujgce si? w 
po prawej stronie - opuscisz dzi?ki temu most. Za nim 
dciezk?, ktora doprowadzi Ci? do puzzle box zawierajgcego 
Masamume, a takze przejscia pod znanym mostkiem. Wejdz 
■ postadami na male podwyzszenie przy skrzyni i teraz niechaj 
spudci t? skrzyni? na dot. Przejdz najpierw do lustra, by zamienid 
na Jubei, po czym cofnij si? obiema postadami, by przejsc po tej 
" Pfzed chwil? skrzyni. Opusc kolumn? na dot, ustaw na niej 
podnied kolumn? do gdry i jako Jubei zabierz Drive Jewel oraz 
si? przez szczelin?, by posi?sd Copper Gear B. Wrod do lustra i 
na pobliskim mechanizmie przy mostku. Wyjscie blokuje 
gumbas, banalny do zaciukania. Na powierzchni zabierz Secret 
hr 2. Czeka Ci? powtorka ze znanym bossem - banal (szczegolnie 
pizy ostatnim lustrze wzigles Ohatsu do druzyny). 

skills i wykup w sklepie wszelkie rzeczy, jakich jeszcze nie masz 
kolejny legendamy miecz, Raizan), po czym rozpocznij rozdzial. 
Sakai Facility Map, a w pomieszczeniu z monitorami zgamij 
lezgc? na ziemi i przejdz do osmiokgtnego pomieszczenia wraz z 
Stan na windzie i wcisnij przycisk w scianie, po czym rozwal 
metalowe drzwi. Rozwal pierwszy generator, zabierz Magician's 



Ring (skrzynka za rurami), po czym wejdz do 
gory po drabince - znajdziesz tam puzzle box z 
Phoenix Ring. Wrdc na wind?, przekr?d Roberto 
wajch? i wejdz w nowe drzwi, Wejdz po 
drabince, zabierz Warrior’s Code lez?ce w 
lewym zaulku oraz Green Crest w zaulku 
prawym, po czym wrdd na wind? i ponownie 
przesuri wajch?, by przejsd do nast?pnego 
pomieszczenia. Zabierz Takuan's Diary 8, 
zniszcz kolejny generator, rozwigz puzzle box 
znajdujgcy si? za nim (nagroda: r?kawice Class 
Zero Gloves). Wpakuj Green Crest w bram?, 
zabierz Purple Crest znajdujgce si? za ni?, po 
czym wracaj na wind? (po drodze wskocz po 
drabince do g6ry i zabierz Medicine LV 3 lezgce 
w skrzyni za pobliskimi drzwiami). Pociggnij za 
dzwigni? i wcidnij czerwony przycisk na Scianie, 
by zjechad w dot. Wejdz w zielone drzwi po 
lewej, rozwiri drabink? na d6l i zmieri Roberto 
na Ohatsu. Przeskocz Ohatsu na drug? stron? i 
rozwiri drug? drabink?, po czym zejdz po niej i 
wejdz dwiema kolejnymi drabinami do g6ry; po 
przeskoczeniu Ohatsu kladki i zabraniu 
Invention Notes wracaj na sam d6l. Wejdz po 
drabinie na polnocnym koricu tego 
pomieszczenia (przeciwna strona, niz lustra do 
zmieniania postaci), zniszcz kolejny generator, 
rozwi?z puzzle box ukryte za nim (nagroda = 
strzelba Crag), po czym wracaj na d6t - zamieri 
przy lustrze Ohatsu na Roberto i wejdz w 
s?siaduj?ce z nim drzwi. Dwa razy drabin? do 
gdry, oproznij czerwon? statu? z dusz, wrdd na 
sam ddl i otwdrz Roberto jedyne metalowe 
drzwi (s? na drugim koricu pomieszczenia), 



by wejsd do centralnej komnaty. Ustaw obie postacie na windzie, 
wcisnij przycisk na dcianie, a gdy winda wjedzie do gdry, przekr?d 
jeszcze wajch?, by j? obrddc. Przejdz przez metalowe drzwi, 
zejdz na ddl, podnies Power Jewel i wpakuj Purple Crest w drzwi 
- za nimi znajdziesz Control Door Key. Wracaj na wind?, poci?gnij 
za wajch?, wcisnij przycisk na dcianie, przejdz przez zielone 
drzwi i nast?pnie metalowe na koricu pomieszczenia. Uzyj klucza 
na niebieskich drzwiach, wejdz po drabinie, zniszcz ostatni 
generator, zabieraj?c od razu Friendship Scarf ze skrzynki 
schowanej za nim. Mozesz teraz wrdcid do pomieszczenia z 
komputerami (czerwone drzwi z komnaty gldwnej). 

Zamieri Roberto na Ohatsu, otwdrz drzwi do windy, a zaraz 
b?dzie czeka! Ci? TEST OF VALOR, za zaliczenie ktdrego na 
zloto dostaniesz r?kawice Ortlinde. Przeskocz Ohatsu po rurkach, 
by zabrad Antler, Drive Med. LV 3 oraz w ramach potrzeb zdlte 
dusze z pos?zka (jezeli potrzebujesz ich dla Soki, to ustaw mu 
"Absorb'' - krzyzak w lewo, po czym start Ohatsu przy pos?zku i 
tylko klepnij „X"). Wejdz w drzwi w w?skim korytarzu i przejdz do 
laboratorium, Przejdz przez pierwsz? sal?, zabierz Drive Jewel z 
drugiej, Gem of Bravery i Blessed Oni Eye z trzeciej. Zanim 
zaczniesz schodzid po schodach, obroc si? i ponies Oni Jewel: 
na samych schodach znajdziesz Medicine LV 2. W koricu czas 
na bossa - i to nie tak latwego, jak dotychczas. Kluczem do 
zwyci?stwa jest przyktadanie uwagi do dziwnych energii, jakie 
Mitsunari rozsiewa po planszy - staraj si? jak najwi?cej z tego 
absorbowad (sci?gasz jak dusze, gdy tylko blisko staniesz), bo 
nie dosd, ze moze on je wykorzystywad przy atakach, to w 
dodatku kontakt z nimi Ci? zatruwa. Ponad wszystko zas blokuj 
jego standardowe ataki, bo mog? Ci? ogluszyd - na szcz?dcie s? 
one sygnalizowane. Jezeli masz naladowany pasek pozwalaj?cy 
zmienid si? w Onimush?, to b?dzie krdtka pilka - inaczej raczej 
b?dziesz musial przel?czad si? pomi?dzy postaciami, chociazby 
k. . uwagi. 



T’A/ORZme RdZNYCH RltdY 

Pomi?dzy rozdzialami masz zawsze okazj? pogadac z postaciami, a takze skorzystad z opcji "Combine ', 
by pof?czyd zdobyte skladniki tworz?c rozne medykamenty, akcesoria i bronie. Ponizej znajduje si? lista 
dost?pnych kombinacji: 



Grass + Grass = Medicine LV 1 

Grass + Wildflower = Medicine LV 1 

Grass + Sweet Herb = Medicine LV 2 

Grass + Rare Mushrooms = Secret Med LV 2 

Grass + Red Mushrooms = Secret Med LV 1 

Grass + Mushrooms = Secret Med LV 1 

Grass + Lizard = S.Drive Med LV 1 

Grass* Salamander = S.Drive Med LV 1 

Grass + Rare Salamander = S.Drive Med LV 2 

Wildflower + Wildflower = Medicine LV 2 

Wildflower * Sweet Herb = Medicine LV 2 

Wildflower + Rare Mushrooms = Secret Med LV 2 

Wildflower + Red Mushrooms = Secret Med LV 2 

Wildflower + Mushrooms = Secret Med LV 1 

Wildflower + Lizard = S.Drive Med LV 1 

Wildflower + Salamander = S.Drive Med LV 2 

Wildflower + Rare Salamander = S.Dnve Med LV 2 

Sweet Herb + Sweet Herb = Medicine LV 3 

Sweet Herb + Rare Mushrooms = Secret Med LV 3 

Sweet Heib + Red Mushrooms = Secret Med LV 2 

Sweet Herb + Mushrooms = Secret Med LV 2 

Sweet Herb + Lizard = S.Drive Med LV 2 

Sweet Herb + Salamander = S.Drive Med LV 2 

Sweet Herb + Rare Salamander = S.Drive Med LV 3 

Rare Mushrooms + Rare Mushrooms = Om Med LV 3 

Rare Mushrooms + Red Mushrooms = Oni Med LV 2 

Rare Mushrooms + Mushrooms = Oni Med LV 2 

Rare Mushrooms + Lizard = Secret Oni Med LV 2 

Rare Mushrooms + Salamander = Secret Oni Med LV 2 

Rare Mushrooms + Rare Salamander = Secret Oni Med LV 3 

Red Mushrooms + Red Mushrooms = Oni Med LV 2 

Red Mushrooms + Mushrooms = Oni Med LV 1 

Red Mushrooms + Lizard = Secret Oni Med LV 1 

Red Mushrooms + Salamander = Secret Oni Med LV 2 

Red Mushrooms + Rare Salamander = Secret Oni Med LV 2 

Mushrooms + Mushrooms = Oni Med LV 1 

Mushrooms + Lizard = Secret Oni Med LV 1 

Mushrooms + Salamander = Secret Oni Med LV 1 

Mushrooms * Rare Salamander = Secret Oni Med LV 2 

Lizard + Lizard = Drive Med LV 1 

Lizard + Salamander = Drive Med LV 1 

Lizard + Rare Salamander = Drive Med LV 2 

Salamander + Salamander = Drive Med LV 2 

Salamander + Rare Salamander = Drive Med LV 2 

Rare Salamander + Rare Salamander = Drive Med LV 3 

Yellow Ore + Yellow Ore = Power Jewel 

Yellow Ore + Blue Ore = Drive Jewel 

Blue Ore + Blue Ore = Oni Jewel 

Blue Ore + Invention Notes = Azure Ring 

Yellow Ore + Invention Notes = Crimson Ring 

Warrior's Code + Invention Notes = Merchant Stamp 



TYLKO JUBEI: 

Warrior’s Code + Fangs = Earth Blade 
Warrior’s Code + Fossilized Bone = Flame Blade 
Warrior's Code + Antler = Juzumaru 
Warrior’s Code + Rare Antler = Phoenix Claw 
Warrior’s Code + Rare Shell = Muramasa 
Invention Notes + Fangs = Samurai's Ring 
Invention Notes + Fossilized Bone = S. General Ring 
Invention Notes + Antler = Embossed Mallet 
Invention Notes + Rare Antler = Blue Bell 
Invention Notes + Rare Shell = Rosary of Magic 

TYLKO OHATSU: 

Warrior's Code + Fangs = Red Pyre 
Warrior's Code + Fossilized Bone = Flame Rifle 
Warrior’s Code + Antler = Aurora 
Warrior's Code + Rare Antler = Ice Break 
Warrior's Code + Rare Shell = Divine Spark 
Invention Notes + Fangs = Samurai's Choker 
Invention Notes + Fossilized Bone = Pair Scarf 
Invention Notes + Antler = Friendship Scarf 
Invention Notes + Rare Antler = Red Bell 
Invention Notes + Rare Shell = Rosary of Heart 

TYLKO ROBERTO: 

Warrior’s Code + Fangs = Schwertleite 
Warrior's Code + Fossilized Bone = Redemption 
Warrior's Code + Antler = Helmwige 
Warrior’s Code + Rare Antler = Spine Tinglers 
Warrior’s Code + Rare Shell = Gabriel’s Gauntlets 

Invention Notes + Fangs = Samurai's Ring 
Invention Notes + Fossilized Bone = Knight Ring 
Invention Notes + Antler = Gem of Bravery 
Invention Notes + Rare Antler = Yellow Bell 
Invention Notes * Rare Shell = Rosary of Health 

TYLKO TENKAI: 

Warrior’s Code + Fangs = Isana 
Warrior’s Code + Fossilized Bone = Indra 
Warrior’s Code + Antler = Brahma 
Warner’s Code + Rare Antler = Monument 
Warrior's Code + Rare Shell = Gozanze 
Invention Notes + Fangs = Samurai’s Choker 
Invention Notes + Fossilized Bone = Lance Ring 
Invention Notes + Antler = Magician's Ring 
Invention Notes + Rare Antler = Purple bell 
Invention Notes + Rare Shell = Tao Master’s Ring 
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PARK R£AUm 



Sztandarowa atrakcja serii, swoisty 
survival w postaci demonicznego 
wymiaru Phantom Realm, jest 
oczywiscie dost?pny w Dawn of 
Dreams. Mozna do niego 
przyst?powac od pewnego momentu 
w grze, wybierajac opcj? "Dark Realm” 
w trakcie rozmowy z Minokichi. 



Ste 



, Na poczgtek wrdd do Sakai Facility i 
, skieruj si? do laboratoriow w 
5 podziemiach - w trzeciej sali czeka na 
E Ciebie TEST OF VALOR, za zaliczenie 
■ ktorego na zloto dostaniesz Gem of Will 
' (tip: bazuj na magii i Issenach - uderz 
i magig w ninja, pociggnij chaina, daj 
; wstac przeciwnikowi, by stworzyi 
: kolejnych ninja i jedziesz od nowa. W 
ie problemow wrod tu pod koniec 
gry). Zrob wi?c zakupy i rozpocznij nowy 
: rozdziat. 



Sugeruj? jednak, aby zaliczenie Dark 
Realm zostawid na sam koniec gry, 
kiedy postacie sg juz solidnie 
podpakowane, majg dost?p do 
naprawd? wysmienitych broni i 
ekwipunku, bo sprawa naprawd? nie 
jest prosta. Praktycznie obowigzkowg 
sprawg jest posiadanie 3 przedmio- 
tow: Rosary of Health, Rosary of 
Magic i Rosary of Hearth (a najlepiej 
Rosary of Spirit, ktdry jest 
polgczeniem trzech powyzszych; jest 
to nagroda dla Soki za ukortczenie 90 
poziomu PR). Mozesz je stworzyd, 
tudziez kupid w sklepie przed ostatnim 
rozdziafem. Jak zaczniesz PR, to po 
zakohczeniu kazdego poziomu 
mozesz wybrad, czy chcesz idd dalej, 
czy wracad do kryjowki - nie ma 
zadnego zapisywania stanu gry. Jesli 
zginiesz, tracisz wszystko, co do tej 
pory zdobyles. a PR trzeba zaczynad 
zawsze od samego poczgtku. A po co 
konkretnie atakujesz PR? Ano po 
kas?, doswiadczenie, czerwone dusze 

1 przedmioty. Kazda z postaci ma tu po 

2 wysmienite bronie (50. i 100. 
poziom), a ponadto to wlasnie tutaj 
zdobywasz brakujgce elementy 
talizmanow Oni i Dragon (Oni of War, 
Oni of Joy, Dragon of War i Dragon of 
Joy to nagrody za ukortczenie 90-tego 
poziomu PR przez Jubei, Ohatsu, 
Roberto i Tenkaia). Na koniec jeszcze 
jedna uwaga. Dbaj o to, zebys miat 
ZAWSZE nabity chod do pofowy 
okrggiy pasek, ktdry pozwala Ci si? 
zamienid w Onimush? - to awaryjna 
deska ratunku w przypadku zgini?cia. 
Na ostatni, setny pozom miej przy 
sobie duzo medykamentdw, w tym i 
tych odnawiajgcych OP, bo czeka Ci? 
tu pewna niezwykle grozna 
niespodzianka. Tak si? akurat 
ironicznie skfada, ze naprawd? 
zdarzyfo mi si? raz zgingc wlasnie na 
ostatnim poziomie • podobnej frustracji 
nie dostarczyta mi zadna gra w tym 

wieku. I zeby Ci tego 

\ oszcz?dzid, ostrzegam: 
rozpocznij ten poziom 
l majgc nabity caly 



V nast?pnej lokacji zabierz Medicine LV 
2 i obskocz domki - znajdziesz tutaj 
Official’s Diary 1, Port of Sakai Map, 
Rare Antler, Lubricating Oil. By dostad 
si? do dwoch budynkdw, b?dziesz 
musiat skorzystad z pomocy Roberto i 
Ohatsu. Zwrdd tez uwag? na ilosc 
zwierzgtek na obrazkach - 6 motylkow, 3 
niedzwiadki, 1 wieloryb. Zgodnie ze 
znaleziong instrukcjg, kod otwierajgcy 
bram? do portu to liczby zwierzgtek na 
obrazkach ustawione od najwi?kszej do 
najmniejszej, czyli 6, 3, 1 . 



Ustaw obie postacie przy wajchach, by 
opuscic most. Wejdz do domku po 
prawej za mostem, a znajdziesz tarn 
instrukcj? rozpracowania nast?pnego 
zamku i statu? z czerwonymi duszami. 
Rozwigz jeszcze puzzle box (katana Ice 
Blade) przy lustrze i przejdz do lokacji z 
6 magazynami. Zabierz tylko Power 
Jewel z beczki i zacznlj odwiedzad 
magazyny, by sprawdzid, ile zwierzgt 
jest na obrazku w kazdym z nich (drag? 
do dwoch ostatnich otworzy Ci Ohatsu i 
Roberto), a takze zwingd Drive Jewel, 
Invention Notes i Official's Diary 2. 
Sprawa wyglgda tak: ponumeruj 
magazyny od lewej do prawej liczbami 
od 1 do 6 (ostatni - najdalszy, jest przy 
bramie z kodem). Sprawdz, ile 
zwierzgtek jest w kazdym magazynie na 
obrazku - dzi?ki temu dostaniesz 6 par 
liczb (numer magazynu - ilodd 
zwierzgtek). Biorgc pod uwag? liczb? 
zwierzgtek na obrazkach (druga liczba), 
uporzgdkuj te pary od najmniejszej do 
najwi?kszej. Pierwsze trzy pierwsze 
liczby (oznaczajgce numery 
magazynow) to b?dzie Twoj kod. 



okrggiy pasek ' y 1 
pozwalajgcy ^ 
zmienic si? w 
demona, a ponadto tez 
miej gwarancj?, ze 
b?dziesz mogl si? 
zamienid w niego 
przynajmniej 'j 
jeszcze 



Jezeli masz takie pary - 1-4, 2-3, 3-6, 4-2, 5-5, 6-1, to 
b?dzie to tak: porzgdkujemy pary patrzgc na liczb? 
zwierzgtek, ustawiajgc od najmniejszej do 
najwi?kszej - 6-1, 4-2, 2-3, 1-4, 5-5, 3-6. Pierwsze trzy 
pierwsze cyfry dajg kod. czyli 6,4,2. 

UWAGA: mogg Ci si? trafid inne pary liczb! 



Zbierz Ultra Med. LV 1 z Iddki i Town of 
Sakai Map z beczki, po czym przejdz 
przez bram? - czeka Ci? TEST OF 
VALOR, za zaliczenie ktorego na zloto 
dostaniesz strzelb? Orochi. Przed 
opuszczeniem tej lokacji zabierz 
Contentment Charm schowane w 
zaulku. Zabierz Oni Jewel z Iddki i led 
dalej, nie zapominajgc rozwigzad puzzle 
box umieszczonego w zaulku za 
ostatnim domkiem (nagroda: strzelba 
Twilight). Zanim opudcisz nast?png 
lokacj?, zajdz najpierw do domku po 
schodkach - znajdziesz tarn Historical 
Document oraz puzzle box z G. General 
Ring. 



W dokach skorzystaj z Ohatsu, by przeskoczyd z 
molo po pr?de i otworzyd bram? z drugiej strony; od 
razu zamiert lask? na Robetro i zabierz spod bramy 
Medicine LV 3 i Rosary of Health z puzzle box. Zara z 
za bramg masz domek, ktorego drzwi rozwalisz 
Roberto, a w srodku znajdziesz Dock Key. Otworzysz 
nim bram? na plac, na ktorym czeka Ci? walka z 
dobrym znajomym - Sakon Shima. Walka jest dosd 
podobna do wczesniejszego spotkania, aczkolwiek 
tym razem masz nieco mniej miejsca na manewry, a 
poza tym mozesz wykorzystac swdj Sword of 
Purification (ten na plecach), ktdry okazuje si? bardzo 
pomocny dzi?ki j3rzdd+R2" o calkiem milym zasi?gu, 
a w dodatku rozmontowuje tarcz? przeciwnika. 

Musisz tu pizede wszystkim uwazad na to, by nie 
wylapad jego ognistym ciosem z wyskoku, bo kasuje 
mas? energii. Na szcz?scie jest latwy do omini?cia, 
bo dlugo si? wykonuje. Dodatkowo wykorzystaj tez 
to, ze co jakid czas gosciu automatycznie zostaje na 
chwil? zamroczony, a nie powinno by d wi?kszych 
problemow. 






Powraca Tenkai! Wraz z nim jego umiej?tnosci Art of 
Purification, z ktdrych ciekawostkg jest „przrtd+R2" 
(na chwil? przecigga wroga na Twojg stron?). Doladuj 
mu skille, zrob zakupy w sklepie i startuj z nowym 
rozdzialem. 



Zabierz Brotherly Scarf ze skrzyni po prawej, 
Abandoned Village Map od trupka przy domku i 
przejdz dalej - czeka Ci? TEST OF VALOR, za 
zaliczenie ktorego na zloto dostaniesz katan? Sky 
Blade (tip: chain zaliczony jest, gdy trafisz drugiego 
przeciwnika - nie ma sensu dalej go przedluzac). 
Zabierz Power Jewel lezgce pod drzewkiem i led 
dalej, by rozprawid si? z zombiakami na uroczej 
polance i rozwigzad puzzle box, za ktdry dostaniesz 
wldczni? Earth Lord. Na nast?pnej planszy masz 
kolejny TEST OF VALOR, za zaliczenie ktdrego na 
zloto dostaniesz miecz Star Killer. Zabierz Secret 
Med. LV 3, przebiegnij przez jaskini? I start do 
pojedynku z bossem. Utlucz zombiaki i dawaj na 
Yodo. Ponownie b?dziesz musiat najpierw zasysad 
rozsiewang przez nig energi?, omijajgc jej ataki i 
borykajgc si? z ninjasami. Dopiero jak wchloniesz 
calg wypuszczong przez nig energi?, b?dziesz mdgl 
wyjechad w przeciwniczk? z atakami. Jezeli w tym 
momencie niedaleko niej stoi ninja, pojedz w niego z 
atakiem magicznym i pociggnij chain critical w 
szmat?. Uwazaj na jej combo - poczgtek mozesz 
zabtokowad, ale przed ostatnim ciosem (kopni?cie 
obiema nogami) musisz zrobid uskok, bo inaczej 
zostaniesz zwalony z nog - a tak wyjdziesz jej ladnie 
na plecy. Ponownie w tej walce swietnie sprawdza si? 
szybkie przetgczanie postaci - jedng wyprowadzasz z 
dwa, trzy ataki, zamieniasz si? na drugiego chlopka i 
lecisz w plecy szmaty, ktora rzucila si? wlasnie na 
kompana. 






Zacznij od wizyty w Abandoned Village - na kortcu 
planszy, tarn gdzie walczytes z bossem, czeka Ci? 
TEST OF VALOR z nagrodg za zloto w postaci 
wldczni Ice Lord. Zrob zakupy w sklepie i rozpocznij 
rozdziat. 



" w poczgtkowej komnacie znajdziesz dwie Medicine 
LV 1 i Secret Med. LV 2. Gdy dojdziesz do bramy. 
uruchomi si? TEST OF VALOR, za zaliczenie ktdrego 
na zloto dostaniesz r?kawice Raphael’s Gauntlet. Za 
bramg po prawej znajdziesz Bishop Ring, a przed 
nast?png bramg - Rook Ring. Z sali komputerowej 
zabierz Shimabara Facility Map i Mitsunari's Diary 3 i 
gort dalej, zabierajgc z ziemi notatk?. Deja vu? Nic to 
- przejdz przez zielone drzwi po prawej. Wejdd w 
drzwi obok lustra, podnies notatk? i Commander 
Ring, po czym wrdd, rozwirt drabink?, zamiert 
kompana na Ohatsu, ktorg przeskoczysz na drugg 
stron? i rozwiniesz drugg drabink?. Zamiert postad na 
Roberto, ktorym otworzysz metalowe drzwi po drugiej 
stronie. Wejdz w niebieskie drzwi po prawej, zabierz 
Red Crest oraz 1 F Electric Plug, wrdd do glownego 
pomieszczenia i otworz zofte drzwi Roberto. Zamiert 
postad na Tenkaia, wsadz Red Crest w drodkowe 



drzwi na dole, a znajdziesz za nimi trupka, od 
ktdrego Tenkai dostanie Blue Crest. WrddiwL 
w drzwi po lewej od lustra, by wlozyc IF Eleor 
Plug w maszyn?. Zamiert postad na Ohatsu, 
wrdd do glownego pomieszczenia, wridnij 
przycisk, by wjechac windg do gory i wejdz w 
drzwi. Wejdi po drabinie, przeskocz Ohatsu naf 
urwanym chodnikiem, a znajdziesz puzzle box 
skrywajgcy strzelb? Moon Gaze. Przeskocz i ' 
powrotem, otwdrz drzwi, zabierz S. Drive Med.tf 
2 z pokoju obok i zejdi po drabinie. PodnieS 
kolejng notatk?, zniszcz pierwszy generator i 
zabierz Brotherly Scarf schowany za nim. Wn 
na wind?, dwukrotnie pociggnij za dzwigni? i 
wejdz do nowego pomieszczenia. Zniszcz drug 
generator, zejdz po drabinie, wyssij dusze z ■ 
czerwonego posgzka, zabierz 2F Electric Plug, I 
odblokuj znajdujgce si? przy maszynie drzwi, po I 
czym wrdd na wind?. Pociggnij dwukrotnie za I 
wajch?, przejdz przez drzwi, wejdz po drabinie i I 
przejdz do nast?pnej komnaty. Tam zejdz po I 
drabinie i wsadz 2F Electric Plug w maszyn? po I 
czym wrdd na wind?, pociggnij trzy razy za I 
wajch? i wcisnij przycisk, by zjechad na dol. I 
Wejdz w zielone drzwi, by przy lustrze zamieni I 
postad na Roberto - teraz mozesz wrocic na I 
wind?, wjechad do gdry, pociggngd za dzwign? I 
dwa razy i otworzyd zablokcrwane drzwi. Masz I 
tarn trzeci generator do zniszczenia, a za nim I 
puzzle box z Fudo Horn. Wejdz po drabince i I 
przebiegnij si? chodnikiem do kortca, by zabrad I 
Drive Jewel, a nast?pnie wrdd i zamien przy I 
lustrze postad na Tenkaia i zejdz w dot kolejng I 
drabing. Wsadz Blue Crest w drzwi, a za nimi I 
znajdziesz trupka, ktdry da Tenkaiowi Backup I 
Power Key. Wrdd i zamiert kompana na Roberto, I 
po czym wejdz na wind?, pociggnij dwukrotnie za I 
dzwigni? i wcisnij przycisk. by zjechad na dol, I 
Niech Roberto rozwali zotte drzwi po lewej. I 
Zamiert postad na Jubei i zdobytym kluczem I 
otwdrz drzwi po drugiej stronie tego pomieszcze- I 
nia (obok tych, ktdrymi tu przed chwilg 
wszedles). Wejdz po drabinie, przejdz Jubei I 
przez dziur? w scianie, zniszcz ostatni generate I 
i rozwigz puzzle box znajdujgcy si? za nim, a I 
dostaniesz War Charm. Wrdd, zejdz po drabinie, 
przejdz przez drzwi przy maszynie, wyjdz do 
pomieszczenia z windg i wejdz w czerwone 
drzwi. Wrdd do sali z komputerami i wejdz w 
odblokowane juz drzwi po lewej. Czeka Ci? tu 
TEST OF VALOR, ktdrego zaliczenie na zloto 
zaowocuje zdobyciem katany Wolf Fang. Zabierz 
swietny miecz Habakiri ze skrzynki i skr?d w 
lewo. W rozleglej sali z drzewami znajdziesz 
Power Jewel i Oni Jewel w dwoch skrzyniach w 
rogach pomieszczenia. W nast?pnej sali masz 
trzy Antidote i Warrior’s Code. W trzeciej sali 
znajdziesz Rare Antler (w ragu) i Luis Frois' Diary 
(na mostku przy wyjdciu). Zejdz po schodach na 
dol, zabierajgc katan? Shishio ukrytg w skrzyni 
na potpi?trze, i przygotuj si? na walk? z bossem; 
jezeli towarzyszy Ci Roberto, to zmiert go na 
kogos innego - najlepiej Ohatsu. Pojedynek z 
Mitsunari wyglgda na poczgtku bardzo podobnie, 
co poprzednio, skutkuje ta sama taktyka - 
absorbuj rozsiewang przez niego mroczng 
energi? i koniecznie blokuj jego atak 
insektoidalnym ramieniem, bo jak Ci? trafi, to 
moze przejgc na chwil? kontrol? nad postacig (a 
zwazywszy, ze pewnikiem oba chlopki sg bardzo 
mocne i majg dobre bronie, to atak z rgk 
oszolomionego kompana b?dzie baaardzo 
bolesny). Gdy demon ujawni swg prawdziwg 
form?, pot?znego, demonicznego wija, b?dzie juz 
z gorki. Na poczgtek b?dzie wokol Ciebie krgzyt. 
rozsiewajgc trucizn? i co jakis czas szarzujgc w 
Twojg stron? - spokojnie zablokuj jego atak i 
wyjedz z kontrg, a trucizn? zasysaj w kazdej 
wolnej chwili. Kiedy zniknie Ci z pola widzenia, 
po prostu pozostawaj w cigglym ruchu, bo co 
jakis czas wyskoczy z podtogi - odwracaj si? 
wtedy i lej go. W kortcu wystawi na chwil? ogon, 
co jest okazjg do zrobienia mu konkretniejszej 
krzywdy. Idealnie jednak b?dzie, jak uda Ci si? 
trafid w ten ogon, gdy przeciwnik jest w ruchu 
(czyli po ktorymkolwiek jego ataku), bo b?dzie 
przez chwil? ogtuszony. Banal. 
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W sklepie pojawily si? nowe rzeczy, wi?c tylko 
zrdb zakupy i mozesz wystartowad rozdzial, 
chociaz w tym miejscu mozesz juz si? spokojnie 
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poiwad na zaliczenie Phantom Realms (wszak 
masz juz rzeskie bronie - jak chodby Habakiri dla 
Soki czy Masamune dla Jubei). 

Przebij si? na plac, zabierz General's Choker z 
zaulka po lewej i skieruj si? w prawo. Na studni 
masz Medicine LV 3, a zaraz obok Nagoya 
Grounds Map; jest tutaj nieskoriczona ilosd 
przetiwnikow, wi?c nie baw si?, tylko przebij do 
nast?pnej lokacji, rozwigzujgc po drodze puzzle 
box skrywajgcy r?kawice Uriel's Gauntlets. Idgc 
dalej znajdziesz Drive Jewel, a takze odpomego 
giganta blokujgcego przejscie - mozesz go jednak 
sprytnie zalatwid, ustawiajgc kopniakami oba 
dziala, co by strzelaty w jego stron?. Rozwigz 
puzzle box obok prawego dziata (miecz Tizona dla 
Soki), a w nast?pnej lokacji trafisz na TEST OF 
VALOR ktorego zaliczenie na ztoto da Ci wldczni? 
Ususama. Sprawa wymaga jednak wykorzystania 




Ohatsu, bo resztg postaci raczej nie dasz rady tak 
szybko strgcid latajgcego gostka (na szcz?dcie na 
pobliskim mostku masz lustra i mozliwodd zmiany 
postaci). Zabierz Rare Shell z zaulka po prawej 
przed mostem i wkrocz do zamku. Zabierz Nagoya 
Castle Map z posggu, rozwigz puzzle boxy stojgce 
poobu jego stronach (nagrody: Low King Ring i 
High King Ring), po czym wejdz schodami na 
piptro. Podnies Takuan’s Diary 9 (obok masz 
posazek z zottymi duszami. Jezeli chcesz 
zregenerowad energi?, wejdi na samg gor?, by 
zabrac Power Jewel i zejdi w do! kolejnymi 
schodami. Rozwigz puzzle box ukryte na lewo od 
drzwi, a dostaniesz strzelb? Class Zero. Przejdz do 
nastgpnego pomieszczenia. Rozwigz kolejny 
puzzle box skryty obok schodow (nagroda: Yellow 
Bell), a nast?pnie wejdi po kolejnych dwdch 
drabinach, by rozwigzac jeszcze jeden puzzle box 
schowany za skrzynlami (nagroda; katana 
Kamudo). Przy lustrze zmieri postad na Jubei, 
wyposaz jg jak nalezy i nabij ewentualne skille. bo 
czeka Ci? walka z bossem - a walczyd z nim 
b?dzie tylko Jubei. Wejdz wi?c po schodach, 
zabierajgc Ultra Med. LV 2 i rozpocznij pojedynek z 
Munenori. Generalnie rzecz biorgc, choc tyle czasu 
juz uplyn?to od ostatniego spotkania, gosciu 
niczego nowego si? nie nauczyt i skutkuje ta sama 
taktyka. Jedyne, co lepiej robi, to kontrataki - 
' tez przed zakoriczeniem wtasnego combo 
>z musial zrobid precyzyjny unik, by 
wyjechad mu na plecy, tudziez wykorzystac 
specjalng zdolnosd Jubei, reversal (R2). W 
koricowej fazie walki przeciwnik zacznie si? 

Wilowac, tworzgc wlasng kopi? - tutaj najlepiej 
jest szybko wyjechad z atakiem magicznym. 
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Minokichi zdecht, ale zostawil ladny prezent. Widzisz ten oblok 
energii pulsujgcy obok ogniska i Tenkaia? Cdz, naprawd? mito ze 
strony gowniarza - ten obloczek pozwala Ci przeniesc si? w kazde 
odwiedzone dotgd miejsce. Jezeli cos opusciles, nie udalo Ci si? 
zaliczyd na zloto ktdregos z TEST OF VALOR, to teraz masz 
najlepszg okazj?, by to zrobid, korzystajgc z tak podpakowanych 
postaci. Poza tym to ostatnia szansa na zaliczenie Phantom Realms, 
a zarazem najlepsze do tego miejsce. bo nie dosd, ze postacie sg 
podpakowane, to w dodatku masz juz naprawd? konkretne bronie i 
wydmienity ekwipunek. Tak wi?c do dzieta! A jezeli chodzi o opcj? 
"Revisit", to lecimy najpierw do Plains Town - wez Ohatsu, dojdi do 
rzeczki, przejdz korytem, wejdz po drabinie i przeskocz laskg nad 
urwanym mostem, a znajdziesz puzzle box skrywajgcy strzelb? Sky 
Rifle. Mozesz wrocid do bazy i teraz podskoczyc do Fortress at 
Suruga ponownie wraz z Ohatsu. Zaraz przy rusztowaniach 
znajdziesz drzwi do wysadzenia (Ohatsu). W Srodku wejdz po 
najblizszej drabince, a znajdziesz wldczni? Dragonfly. Na samych 
I zas rusztowaniach b?dziesz mogl Ohatsu przeskoczyd nad 
brakujgcym chodnikiem. by znalezd Oni Jewel i Gold Nugget. Wrdd 
do bazy i wybierz si? do Azuchi Castle wraz z Tenkaiem - na prawym 
dachu znajdziesz trupka, ktory da Tenkaiowi Gem of Bravery. Wrdd 
do bazy i odwiedz City of Sakai. Na samym koricu planszy. na placu, 
na ktdrym walczyles z Sakonem Shima, czeka na Ciebie TEST OF 
VALOR, ktorego zaliczenie na zloto da Ci wldczni? Gundari. Wrdd do 
bazy i uderz do Nagoya Castle. Na koricu planszy, tarn, gdzie 
walczyles z Munenori, czeka Ci? TEST OF VALOR, ktorego 
zaliczenie na zloto da Ci r?kawice Lucifer's Gauntlet. Wrdd do bazy. 
Oczywiscie w sklepie pojawity si? nowe zabawki - zrdb zakupy 
(zadbaj o zadowalajgcg ilosd medykamentow odnawiajgcych energi? 
iyciowg i magiczng) i wystartuj ostatni rozdzial. 

Zabierz ze stolu Secret Med. LV 2, a dalej Tao Master's Ring sprzed 
bramy oraz rozwigz dwa puzzle boxy na modcie - prawy skrywa 
wldczni? Ithuriel, lewy zas r?kawice Michael’s Gauntlets. Po 
rozprawieniu si? z zombiakami, w nast?pnej lokacji odbij do zaulka 
po prawej, a znajdziesz General’s Ring. Po scence, gdy Roberto 
pobiegnie za Rosencrantzem, cofnij si? kawaleczek, by zabrac z 
zaulka Oni of Fate. Rusz do przodu, omiri dziala i zajmij si? od razu 
wielkim robalem - seria ciosow i obiegni?cie, kiedy podskakuje, 
powtorzone kilka razy powinny wystarczyc. Wejdz po schodkach, ale 
nie wchodi w drzwi, tylko zerknij za lewy rdg budynku - znajdziesz 
tarn puzzle box z Prosperity Charm. Dopiero wtedy ruszaj przed 
siebie i obejrzyj kilka wstawek. Podnies z ziemi Fushimi Castle Map, 
nieco dalej znajdziesz kolejno Ultra Med. LV 2, puzzle box z Rosary 
of Magic, kolejny puzzle box z mieczem Durandal i wreszcie 
Claudius Memo 1 na koricu drogi. W ruinach na parterze masz statu? 
z czerwonymi duszami, a na pierwszym pi?trze Claudius Memo 2. 
Medicine LV 3, puzzle box z Rosary of Heart i na dalszej sciezce - 
Ultra Med. LV 3. Czas na istny Boss Rush. 

Taniec zaczyna Roberto - na zaciukanie czeka Rosencrantz. 

Na poczgtku skup si? na niszczeniu podrzucanych przez niego 
zolnierzy, uwazajgc, by nie wejdd w zatruwane przez niego boki 
areny. Mato tego - w trakde zabijania pionkow miej cafy czas na 
uwadze demona, bo gdy zacznie strzelad, musisz blyskawicznie 
zablokowac, gdyz inaczej wylapiesz pokazng seri?. W koricu 
przeciwnik b?dzie prdbowal zmiazdzyd Ci? twardymi Igdowaniami - 
bgdz wi?c w ruchu i wykorzystaj okazj? do kontrataku. Nast?pny w 
kolejce jest Claudius - zaciukasz go Tenkaiem w identyczny sposob, 
co poprzednio. Po nim nadchodzi czas na starcie Jubei vs. Munenori, 
ktore wyglgda niemalze identycznie, jak w poprzednim rozdziale - 
jezeli nie liczyc nagminnego klonowania si? i przywolania wron na 
pomoc (blokl). Kolejk? zamyka Ohatsu vs. Ophelia. Ponownie jak 
ostatnio, skupiaj si? przede wszystkim na nieustannym zasysaniu 
pozostawianej przez nig energii, eliminowaniu ninja i unikaniu jej 
prostego ataku. 



Gdy przejmiesz kontrol? nad Sokim, zrijrzyfzaprawy konar, a 
znajdziesz Dragon of Fate. Hideyoshi b?dzie walczyl w mechu. 
Musisz najpierw uszkodzid mu obie nogi (pojawig si? 
wyladowania, gdy noga jest uszkodzona), a gdy si? przewrdci. 
mozesz nawalad w czerep, dciggajgc juz konkretne cz?sci energii. 
Gdy w trakcie ataku robot b?dzie chcial Ci? kopngc, blokuj albo 
odsuri si? i kontruj. Jezeli jednak robi zamach mieczem, musisz 
si? odsungd na bezpieczng odlegtodd lub za plecy; podobnie 
mozesz obejdc seri? z karabinu. Gdy zas przeciwnik si? podniesie 
po obaleniu i b?dzie mieczem wywolywal pot?zng fal? 
uderzeniowg - tutaj musisz uciekac jak najdalej. Nast?pnie b?dzie 
walka z Genma Mother Tree Cha-Cha. Maszkara jest szczwana i 
nie obejdzie si? bez wydatnej pomocy kompana. Ustaw mu All-out 
Attack (gora na krzyzaku) i niech leci atakowac bossa, podczas 
gdy Ty b?dziesz zaj?ty dzikg ucieczkg przed jej laserem, tudziez 
b?dziesz zabezpieczal plecy drugiej postaci, niszczgc atakujace 
demony. Nie sgd* jednak. ze jej pokonanie to koniec. Podejdz do 
lustra, nabij skille, zr6b upgrade zbroi za wszystkie posiadane 
dusze (jezeli jeszcze nie masz setnego levelu po wizytach w 
Phantom Realm) i zrob sobie zapasowy save, bo za chwil? czeka 
Ci? seria absolutnie fantastycznych filmikow i mega epicka batalia 
z samym God of Light - wskrzeszonym Fortinbrassem (fani serii 
oczywiscie pami?tajg, w ktorej cz?sci serii byl on juz ostatecznym 
bossem?;). Ten wspaniaty i spektakulamy pojedynek wypada 
zupefnie odmiennie od innych, nie tylko ze wzgl?du na skal? 
przeciwnika, ale tez to, ze latasz. Musisz zblizyd si? do jego 
korpusu, by wysadzid kilka ciosow i zablokowac jego uderzenia 
fapami; zblizajgc si? do niego uda Ci si? tez unikngd fali 
uderzeniowej, jakg potrafi puszczad z g?by. 2oni?cia ogniem 
jednak juz nie zawsze uda Ci si? w calodci omingd. Moze si? 
zdarzyd, ze odleci w tio i b?dzie w Ciebie mierzyl palcami - 
uciekaj w przeciwng stron?, bo jak Ci? trafig pociski, zostaniesz 
zamrozony, po czym godciu odpali Ci solidne uderzenie. Moze tez 
zrobid atak furii - najpierw seria ciosow r?kami, pozniej strzelanie z 
palcow, zioni?cie ogniem i na koniec walni?cie przed siebie 
wywofujgce fal? uderzeniowg. Ciosy r?kami mozesz zablokowac, 
ale pddniej juz startuj w bok - tak, zeby nie zostad na drodze 
ostatniego uderzenia. Na co jednak zwrdd uwag? - gdy odpalasz 
trojkgtem Ultimate Attack, wfgcza si? na moment dwietna 
wstawka, w trakcie ktdrej jestes w stanie unikngc praktycznie 
kazdego wrogiego ataku. Odpal to tuz przed otrzymaniem 
jakiegokolwiek ataku, a fadnie wywiniesz si? od obrazeri. Gdy 
pokonasz gada, staniesz w koricu do ostatecznie ostatecznej 
walki z bossem. Przeciwnik jest znacznie bardziej niebezpieczny, 
niz poprzedni. Zacznij spokojnie: bgdz w ruchu i zaczekaj, az 
gosciu zacznie zbierad energi? na pot?zny atak. Od razu zacznij 
wtedy absorbowad energi?, zeby zmniejszyc pot?g? wrogiego 
uderzenia, a to pozwoli Ci odbic cisni?tg przez niego gwiazd?. 
Zostanie ogfuszony, wi?c zniszcz lezgce na arenie glazy, a 
wreszcie sprowadzisz goscia na gleb? - szarzuj wtedy jak dziki 
wraz z kompanem klepad mu mich?! W koricu jednak znowu 
wystartuje, a za kazdym razem, gdy si? podniesie, b?dzie wzywaf 
wi?kszg ilodc skat, ktore Ci przeszkadzajg w walce. Te coraz 
skuteczniej b?dg Ci? napastowaty trzema atakami. Ogniste 
wybuchy ominiesz ustawiajgc si? na srodku lub poza 
wyznaczonym okr?giem na ziemi. Lasery mozna zablokowad, a 
atak zamrazajgcy tatwo obejdd, bo idzie prostg linig. Na 
wyladowania elektryczne nie ma sposobu - trzeba starad si? je 
wymingd, co nie jest latwe. Jezeli przeciwnik krzyknie "I’m the god 
of light", zacznij uciekad, bo pudci za Tobg catg seri? sztyletdw. 
Koricdwka b?dzie trudna, ale nie jest to nic, z czym bys sobie nie 
mogl poradzic - po prostu bgdz w cigglym ruchu, uwazaj na to, co 
wyprawiajg krgzgce wokdt Ciebie skaly i co wykrzykuje gosciu. No 
i nie skgp "apteczek" - to ostatnia walka w grze. Po niej obejrzyj 
filmiki koricowe, wlgcznie z tym po creditsach. Gratuluj?! 

Ukoriczyles Onimusha: Dawn of Dreams! 
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lub poprzez rozwigzanie puzzle 
box, musisz tez odnaleic i zaliczyd 
na zloto wszystkie TEST OF VALOR. Samo odnalezienie i ukoriczenie wszystkich TOV da 
0 jeden zestaw dodatkowych strojow po ukoriczeniu gry, a zaliczenie ich na zloto - drugi 
zestaw strojow. Obowigzkowe b?dg tez regulame zakupy w sklepie (nawet jak cod Ci nie 
bedzie przydatne, ale tego nie masz, to i tak musisz to kupic), ukoriczenie Phantom Realm 
wzda z postaci, a takze stworzenie niektorych rzeczy poprzez opcj? "Combine", jaka 
popwia si?, gdy rozmawiasz z resztg druzyny w przerwach pomi?dzy rozdzialami. Po 
prostu przed ostatnim rozdzialem sprawdz, jakich przedmiotdw nie masz. a jakie mozesz 
slwotzyd (wygodnie to sprawdzic oglgdajgc zestawienie w menu -> “Items" -> "List"). 



Grajgc wedlug tego opisu mozesz zdobyc 100% juz przy pierwszym przejsciu gry. ale nie jest to 
gwarantowane. Sprawa rozbija si? o materialy, dzi?ki ktdrym uda Ci si? stworzyd bronie i 
akcesoria. Nie wiadomo, czy uda Ci si? zdobyc ilosd wystarczajgcg liczb? Warrior's Code do 
tworzenia broni (losowo zostawiajg to niektorzy przeciwnicy). czy tez Rare Shell. Rare Antler i 
Rare Salamander (ten ostatni. by polgczyd go z Rare Mushrooms otrzymujgc, Secret Oni Med LV 
3, a takze polgczyd z Sweeet Herb w celu uzyskania S.Drive Med. LV 3). Normalnie mozesz 
zdobyd tylko 2 Rare Shell, 2 Rare Antler i 1 Rare Salamander - wszystko wi?c lezy w szcz?sciu, 
czy ktoryd przeciwnik losowo Ci to zostawi po dmierci. I tak wlasnie zaliczanie Phantom Realm 
zwi?ksza szanse na upolowanie odpowiedniej liczby Warrior’s Code i Rare Antler; ostatni 
przedmiot, Rare Salamander zostawiajg tylko pot?zne zombiaki, jakie mozesz spotkac w 
Abandoned Village, tudziez na ostatniej planszy (ew. jest to tez nagroda za srebro albo drugie 
zloto uzyskane na drugim TEST OF VALOR w Nagoya Castle). Aha. pozostaje jeszcze sprawa 
Large Gold Nugget - czasem moze je upuscic latajgca ognista kula. ale jedyny pewny sposob to 
ponowne ukoriczenie dang postacig 100 poziomow Phantom Realm. 

Jezeli nie mozesz sobie poradzid z puzzle box - mozesz je rozbic (opcja "Break"), by wzigc 
przedmiot. Nie b?dziesz jednak mogl go uzywad do zakoriczenia etapu, dopoki nie zrobisz 
"Appraise" w sklepie - co troch? kosztuje. 

W pierwszej kolejnodci rob upgrade zbroi, aby kazdym miec przynajmniej level 30, bo to 
umozliwia Ci wyposazenie postaci w maksymalng liczb? akcesoridw. 

Pami?taj. by Power Jewel. Oni Jewel i Drive Jewel uzywad praktycznie od razu, jak je tylko 
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, Haven City Streets 

Podgzaj przed siebie w strong strumienia bwiatta, wejdz w 
otwarte drzwi i obejrzyj scenkg. Zyskawszy elektryczng 
packg na robaki zagadaj do starca i wyjdz na zewnatrz. 
Przemierzajac kolejne bwiecace punkty nauczysz sig 
podstaw zwiqzanych ze skakaniem i zbieraniem 
poszczegolnych przedmiotow. Ostatni blask prowadzi do 
wngtrza szukanego hotelu. 



Westside Hotel 

W glownym holu pogadaj z recepcjonista. a nastgpnie zabierz 
oswietlony klucz po drugiej stronie pomieszczenia. Teraz idz na wprost 
w. 0(1 'onlanny do windy i wjedz na g6rg. Pozbadz sig (ioletowych termitow 

^ 1 zarlocznej rosliny. zasuwaj dale) przed siebie. Za mostem pokonasz 

v CBJ CJJ zuk a, lykajac pierwszy orb (musisz zdobyc takowych 25). 



S Daxter 1o mita 
odskocznia od 
serll swigcgce 
triumfy na PS2 , 
zdecydowanie najlepszy 
platformer na PSP, zapew- 
niajacy blisko 15 godzin 
wysmienitej zabawy. Na 
dodatek swietnie wkupia 
sig w kobiece laski, czego 
zywym przykfadem jest 
moja narzeczona, bez kto- 
rej pomocy opis ten zapew- 
ne nigdy by nie powstat. □ 



Dalejdroga prowadzi 
przez raszki, wdrap 
sig nagorgi pokonaj 
kolejne 2 owady.Na 
| jednym z lisci 
liliowych znajdziesz 



Przeskocz pod nim i wdrap sig na drabing pokryta bluszczem. Na jej 
krancu przeskocz na przeciwlegta drabkg. Bgdac na szczycie zejdz na 
dof i kieruj sig w strong wzniesienia. Twoim celem jest przedostanie sig 
przez ruchome platformy do tunelu. Wyjezdzajac z tunelu zniszcz 
napotkane paskudztwa. Przeczotgaj sig pod drzwiami, a nastgpnie wybij 
sig z lozka na pigtro. Teraz przeczotgaj sig przez szyb wentylacyjny. W 
nowym pomieszczeniu zniszcz owady i idz przed siebie, a z dotrzesz do 
wychodzacych z wngk pajgkow. Dalej w sypialni po uporaniu sig z 
atakujacymi stworami powinienes uzyskac 25 zlotych jaj. Wybij sig z 
czerwonego lozka na zyrandol, a nastgpnie na pobliska potkg, wczolgaj 
sig w otwor. Po drugiej stronie zjedz tunelem omijajgc pulapki, na koricu 



drogi skorzystaj z windy, aby z 
powrotem wr6cic do recepcji. Opusc 
hotel, korzystajacz wytycznych 
pracodawcy udaj sig do nowego 
poziomu. 



Construction Site 

Zjedz windq na plac budowy. chwyc 
sig liny i zjedi na sam dot. Idz przed 
siebie droga wytozona deskami. 
Wskocz na pobliska trampoling i 
wybij sig z niej na drewniana 
kondygnacjg. Chwyc sig metalowej 
kratki nad Toba i przejdz do korica 
uwazajac na bujajacasig kulg. Dalej 
droga prowadzi poprzez ruchoma 
ktadkg az do wngtrza rury. Po 
j obejrzeniuscenki mozesz sig juz 
I cieszyb nowo nabytym srodkiem 
owadobojczym. Idz przed siebie i 
pozbadz sig w szczegolnosd 
wynurzajacego sig wgza z otworu, 
wowczas nadjedzie ruchoma ktadka. 
Chwyc sig kraty i poczekaj, az 
zawiezie Cig w kolejne miejsca do 
oczyszczenia z robakow. Czynnosc 
powtorz kilka razy, na ostatnim 
przystanku przeczotgaj sig przez 
metalowa wngkg (tuz nad Toba sa 
skrzynie, na ktorych znajduje sig 
zeton). Przepelznij pozawieszonych 
na linach rurach, az trafisz na otwor 
w sdanie. Po drugiej stronie wdrap 
sig na drewniany plot, a z jego 
poziomu wskocz na trampoling u 
dotu, by przedostac sig dalej wgtgb 
planszy. Zmierzaj przed siebie, az 
dotrzesz do liny. Po zjezdzie czeka 
na Ciebie winda. Wjedz na g6rg i 
wdrap sig na pobliska drabing. Uzyj 
kolejnej liny i opusb sig tuz za 
beczkami na podwyzszeniu 
(zgamiesz tu Combat Bug). 

Kontynuuj zjazd, byzakonczyd 
poziom. Po powrocie do Haven City 
przespaceruj sig w strong blasku 
poswiaty, gdzie otrzymasz nowe 
zlecenie. Obejrzyj scenkg i 
skorzystaj z pobliskiego portalu. 



6 stonek osadzonych na roslinie w centralnej czgSa ! 
planszy. Na koniec zostaje jeszcze krolowa - wdaj 
sig w poscig i bodnij ja trzykrothie (najlatwiej 
dokonac tego na zakrgtach, od wewngtrznej strony). 
Gdy sig z nia uporasz, wrbb do teleportu. Zaga 
Osmo i wyjdi na zewnatrz, gdzie zyskasz 
lewitujacy skuter. Przemiesb sig w miejsce 
oznaczone na mapie kieliszkiem. Na miejscu czeka 
na ciebie Taryn, wtaz z nowym gadzetem do Twojej 
broni. Wejdz do karczmy. 



Breezy Valley 

Za pomoca Betsy musisz spiyskac 
26 zniszczonych sadzonek kwiatow - 
zadanie jest ograniczone czasem. 
Energig Eco mozna uzupetniac w 
sciotkach kanalizacyjnych z 
zielonym dymem wydostajacym sig 
z ziemi. Po uporaniu sig z tym 
problemem czas na eksterminacjg 



W trakcie zaliczania poszczegolnych 
zadari natrafisz na roznego rodzaju 
srodki transportu. Ponizej krotka 
charakterystyka dostgpnych bryczek 
wraz z ich lokalizacja. 



Analog - kierowanie 
X-gaz 

□ - hamulec/wsteczny 
Lewy spust - skok 



Betsy - Machina 
unoszacasignad 
ziemia,napgdzana3 
dmiglami. Stuzydo 
zapylania skazonych 
kwiatow badz odkazania 
kreatur. Dostgpnaw 
domu Osmo, po 
powrocie z Construction 
Site. Prawy spust 
ulatniazyciodajna 
energig Eco. 



Scooter - Latajacy skuter to 
srodek transportu przydatny do 
szybszego przemieszczania sig i 
eksploracji miasta. Dostgpny w 
Haven City Streets, po wykonaniu 
misji w Breezy Valley. 



Zoomer - Bardzo szybka rakieta 
odrzutowa pelniaca rolg 
„uciekiniera" przed pgdzacym 
metrem lub goniacym 
straznikiem. Dopalacz uzyskujesz 
przelatujac przez wyznaczone 
punkty-strzalki. Pojazd pojawia 
sig w punkcie kulminacyjnym w 
Transit Station, a takze podczas 
ucieczki z poziomu Prison. 



Ximon s Bike - Motor 
dwuosobowy. 
PoczatkowoXimon 
ratuje Ci nim tylek z 
opresji (podczas 
poscigu za uwigzionym 
Jakiem), natomiast w 
dalszej czgsci gry 
mozna sig nim 
posluzycjako 
tropicielem wodnej 
kreatury w Emerald 
Isle. Pojazd ma 
wbudowane dziato, 
ktbre uruchamia sig za 
pomoca prawego 
spustu. 



Brewery 

Zagadaj z barmankg i udaj sig przejsciem na 
zaplecze. Zmierzaj przed siebie, po drodze niszczac 
napotkane pajaki, Aby zniszczyd pajgczyng, 
dmuchnij gazem w lampg naftowa (tuz obok 
znajduje sig wngka, w ktora mozna sig wczotgad 
zyskujac dodatkowa fiolkg). Dalej droga prowadzi do 
wngtrza winiarni. Wskocz na pbtkg po lewej, a 
nastgpnie wylec z niej w strong przeciwleglego 

podestu , lykajac po drodze dotadowanie gazu. 

Wczolgaj sig w szyb wentylacyjny, nieco dalej 
pokonaj rezydujace tarn pajaki i skorzystaj z lampy, 
aby opalib blokujaca drogg pajgczyng. Palniki 
grzejace od dolu ogniem umozliwiaja wyzszy lot 
(mozna lyknab dodatkowe jajka). Tuz za rogiem 
znajduje sig pajgczyna, spr6buj do niej doledec 
unoszacsig na plomieniu, by zyskac nowego 
Combat Buga. Nakoricu pomieszczenia omiri 
cisnienie wydostajace sig z rur i uzyj zaru na 
kolejnej pajgczynie. Teraz czeka Cig seria kilku 
dluzszych lotow nad przepabcia. Sprobuj wybib sigz 
wyzej umiejscowionych schodow, aby moc chwycic 
lewitujace sfery przedtuzajace lot. Dalej droga 
prowadzi w dot, pokonaj trzy upierdliwe pajaki. W 
nastgpnej komnaa'e ponownie skorzystaj z zaru 
ognia, by spalib pajgczyng. Kawalek dalej czeka juz 
nieco wigkszy robal, po jego pokonaniu wdrap sig na 
plot. Bgdziesz miat male towarzystwo, omiri owady i 
wejdz szybko na gorg. Za plecami znajdziesz 
przedmiot przydatny do walk robali. Kontynuuj 
wgdrowkg przed siebie, przed Toba kolejny wigkszy 
osobnik. Omiri cisnienie wydostajace sig z rur, a 
nastgpnie idz w lewo (uwaga na zapadajaca sig 
podlogg). Pokonaj wroga i w odpowiednim 
momencie przeskocz nad przepascia omijajac 
gorace powietrze. Dalej cisnienie wylatuje z 
przerwami od gory, wyczekaj chwilg i przeskocz 
dalej. Na koncu musisz rozgrzab pukawkg na 
palniku i przejbb przed goraca powloka, aby dotrzeb 
do pajgczyny. Pozostaje jeszcze maty lot nad 
przepascia, by przedostac sig do kolejnych insektbw 
i przeczolgab sig do kolejnej strefy. Ponownie w grg 
wchodzi dopalacz, mozesz lecieb slalomem, by 
zgamac dodatkowe jajka. Na koricu drbzki mozesz 
sig wspomoc miotaczem ognia, by pokonab duzego 
pajaka i zniszczyb jego wytwor blokujacy przejscie. 
Przeskocz przez dziury w podiodze, uwazajac na 
podmuchy goracej atmosfery. Spal pajgczyng i 
pozbadz sig upierdliwego pajaka przy duzym piecu. 
Wejdz na drabinkg przy scianie i wybij sig z jej 
szczytu na pobliska platformg. Teraz sukcesywnie 
przelatuj na kolejne wyzej umiejscowione fragmenty 
podtoza otaczajace piec. Na samej gbrze znajdziesz 
maly tunel prowadzacy do nastgpnej planszy. Zejdz 
na ziemig i wczolgaj sig w kolejna wngkg. Czeka 
Cig teraz mala zabawa z centralnym ogrzewaniem. 

2a pomoca osmiu wajch przyporzadkowanych 



do klawiszy lu 
pociagabdzw 
wskazuje czei 
paseknatgzer 
samej gory, m 
Zeskocznadr 
koniec wdrap 



opusc knajpg. 
kolejny cel mi 
pozostaje nic' 
udab. 



Transit 



Zjedz nadblv 
termitbw, a n£ 
zabity deskar 
siebie pokonu 
napotkanych' 
ujrzysz przeje 
zaczekajaztc 
wowczas prz< 
Wdrap sig na 
przez wngkg 
wskocz na lin 
pociagu. Omi 
i wskocz na p 
lewej. Ponow 
laserowych, £ 
nanadjezdza 
kolejkg. Tera; 
sasiedni wag 
parzydelek. 2 
na przeciwlet 
miejsca moze 
sig na grunt. I 



tarn lykajac p 
unoszacego: 
Combat Bug 
wejdz down? 
wdrap sig na 



Nadoleczek 
pozbadz sig 
windowy. Zje 
gorze, wskoc 
kolumng. Pn 
drodze korzy 
ognistaobrgr 



zabicia i zjaz 
platformie. N 
zjazd nalinie 
dach metra. 



nasasiaduja 
do czasu, az 
Zeskocz w If 
przez torykc 



Przemier 
specyfta 
roznokol 
mogazo 
Opcjata 
z niej mo 
(lokaliza 
Powybrr 
llakonikc 
statsyot 
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